име Оита 
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У престижа 
__ есть основа 


Чиземилиры венп пемереи газеты кран ЭАчшик библивтвия 
Франции, Апглки, Герыаеин, СШ 4 |] 

На раритет в Пашей стране кздание «Ман пемвыютер 

и ввлытаться пединсатьси п ближаншам ивчувеем отделен 
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Ра 
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“ 
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24 Дирекция "Киевской Фотоярмарки" |4 
$) и ИД "МОЙ компьютер" 
объявляют конкурс цифровой фотографии 
РЯ "Вы попали... в объектив!" 


29мая—Лиюня 


ТИВ, 6. Житомирская, 33 


==ФооБОКЫ©С. 


Лучшие фотографии будут представлены КОМПЬЮТЕР 
на международной "Киевской Фотоярмарке" 
(29.05 - 1.06.2003, 
Торгово-Промышленная палата Украины, Б. Житомирская, 33) 
и сайте "Мой компьютер МееКУ" (мумии .тусотр.сот.иа). 
Награждение победителей - 31 мая 2003 г. 


Тематика конкурса 
— Ой! Меня сфотографировали?! 
— Знакомые вещи в незнакомом ракурсе. 
— Эти фотогеничные животные. 
Авторские права 
Участие в конкурсе рассматривается как согласие на возможную публикацию, 
в том числе в Интернете. Гонорар за публикацию не Е 
Призы от ИВЦ "Реал" предоставлены канадской компанией В М [\\мм.гекат.ги]): 
два главных приза — цифровые фотоаппараты: а} для профессионалов, 6) для любителей, 
три приза по трем номинациям — сумки-ко р, 
один поощрительный приз — флеш-ридер на 1 Мб. 
ИД "Мой компьютер" - три поощрительных приза - подписка на "МК" на 3 мес. 
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Владимир СИРОТА 
Х-ЕИез: несекретные материалы 
Новая линейка материнских плат АЗ$ Х-Зепез. 


р. 15-19 


Витолий КЛЕЦКО 
ДинаМО-машина 
Магнитоаптические приводы. 


р. 2 


Руслан РИЗВАНОВ 

Наша Прелесть 

Что может... нет, не Кольцо Всевластья, а комера за $70. 
стр. 22- 


Андрей ГОЛОТА, Владимир СИРОТА 
Компьютерные хроники 
От абака до Бэббиджа. 


© Петр «Кожюл» СЕМИЛЕТОВ 
Наверстать упущенное 
Зои — верстка под Ипих. 


Сергей, УВАРОВ 
Мас’и за окном 
Софт, «МАС’‘симизирующий» Винду. 


Анастасия КОВАЛЕВА, 
Иллюстраторы алгоритмов 
Софт для рисования блок-схем. 


р. 30-31, 


Сергей БУРАЧЕК [ВИК] 

Быт и бытие одной О$ 

Начинаем рассказ о ВеО5. 
тр. 32-3 


Сергей РЯРБОКОНЬ 
Как приготовить саит за пять минут 
Первые шаги в тодеВеаду. 

ст 


Станислав ЛАВРЕНЮК 

Вредные меЬ-советы 

Мы научим вас всему, чего не надо делать 
< 


Тихон ТАРНАВСКИЙ 
Язык, на котором говорят везде 
Массивы — в массы! 


Сергей ЯРЕМЧУК 
Полярная 2ИЧГония 
Удобный аудиоппейер под Ипих. 


ОгаКол у раНйо 
Епс!ауе — большое приключение 
Классный экшен в мире фэнтези. 


Ах 


ВНИМАНИЕ, ПРОМОХАЦИЯ 


ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 
Поговорим о том, о сем 
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Условия конкурса на странице 4 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ПОДПИСКА - 2003 


< Подписоться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по катологу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периодо, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 

< Кроме того, работают следующие сайты с оп-!те предоплатой: мчич.розМа.Меу.иа, учу. Ыйх-розз.согл.иа, мм. К5з.Меу.иа, и для жителей 
зарубежья — ммм иКгргезза.Кеу.иа. 

< Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир Одесса 
Саммит* 254-5050, Горизонт (0412] 36-0582, Мим (0482} 37-5264 
Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье Севастополь 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612) 62-5151 Истор (0692) 71-6219 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг (Филиалы во всех городах Крыма] 
{* филиалы по всем областным. Приватна доставка Симферополь 

центрам Украины} м 25833 Клуб бухгалтеров {0652} 27-2019 
п а* 228-6165 уганск 

я. ЧП Ребрик (0642) 55-8235 Е те 

Львов 
Днепропетровск Херсон 
й 44-728 Деловая пресса (0322] 70-5482, 

ей И Льввськ! оголошення 97-1515, Кобзарь [0552] 22-5218 


Львовский курьер 21-2201 Червоноград 


Николаев Пресс-курьер (03249) 2-2250 
Ноу-хау (0512) 47-2003 ОтАдоЯ (03249] 2-9117 


< Оформить подписку теперь можно в любом отделении или банкомате ПриватБанка, с также по бесплатному кругпосуточному 
телефону по Укроине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Более подробную 
информацию можно получить на сайте ммм. риуафапК.сот.ца 

< Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


Идея (062] 381-0930, 
Донбасс-информ 245-1594 


= 7 УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«ПУЧШАЯ СТАТЬЯ, «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, укозонные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 1, В конкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по 10-балль- 
МЕРА». ной школе всем статьям, указанным. в оглавлении. 

2. По болпам, полученным стотьей, выводится среднее арифметическое. 7 Чужкно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками сто- 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- тей в огпавпении номера (см. на обороте]. Электронные письма в конкурсе 
щии рейтинг статеи. не участвуют. 

4. Автор лучшей статьи попучает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 


но ценный). мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
5. Лучшая стотья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обпадотелем суперприза — 4, Вместе с подведением итогов конкурсо «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
КОМПЬЮТЕРА! грываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


СПОНСОР КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 
В МАЕ 2003 


Н + 
комплект 


принтер+сканег Ги 
> 


_4 


Сучасн! Електронн Технологй 


мил. согурНаа.иа 

т./ факс: (044] 451 0242 
магазин: пр-т 40-латия Октября, 
102. (Московский униаэрмаг] 


пр. Науки, 4 
зе®зе.Юем.иа 


> 
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Новастте 


ИНТЕРНЕТ 


Биюличный размах 


22-25 апреля в Экспоцентре на Кроас- 
ной Пресне проходила Неделя инфор- 
мационных технологий «Комтек» (внр:// 
му. сопмеКгу). Это уже четырнадцатся рос- 
сийская ИТ-выставка, объединившая про- 
изводителей и разроботчиков из многих 
стран мира. «Комтек» имеет официаль- 


уемоийылень 
выстовки: 


ную поддержку Министерства РФ по свя- 
зи и информатизации, Министерства эко- 
номического развития и торговли РФ, Ми- 
нистерства промышленности, науки и тех- 
нологий РФ. В этом году заявки на учас- 
тие в выставке поступили от 194 компа- 
ний и организаций. Одним из нововведе- 
ний стало открытие секции Защита ин- 
формации. В этой секции участники предс- 
тавили новейшие программные разработ- 
ки в области защиты данных и авторизо- 
ции доступа к информации. Большую часть 
экспозиции занимали антивирусные прог- 
раммы. Как повелось с 2001 года, «Ком- 
тек» представляет собой две выставки: 
часть павильонов и стендов отведена под 
решения для конечных потребителей, ос- 
тальные ресурсы отданы решениям ВВ. 
На «потребительскую» часть выставки вход 
свободен, а бизнес-часть доступна лишь 
для зарегистрированных посетителей. В 
рамках «Комтек» 2003 проходила Ш ЛМеж- 
дународноя конференция «е-Визтез$ Киз- 
а 2003 — Электронный бизнес в Рос- 
сии. Информационные технологии и уп- 
равление бизнесом», а также большое 
количество тематических семинаров и пре- 
зентаций. В прошлом году выставка «Ком- 
тек» собрала более 250 компаний-участ- 
ников из 23 стран мира. Количество по- 
сетителей превысило 72 тыс. человек. 
Источник: Компьюлента 


Табльчкн забыли новесиить 


Около десятка американских органи- 
заций по защите прав потребителей об- 
ратились в Федеральную комиссию по 
торговле США ЕТС с жалобой на онлой- 
новый магазин Атагоп.сот. По мнению 
активистов, этот магазин грубо нарушо- 
ет принятый в 1998 году закон о защите 
конфиденциальности детей в Интернете. 


Нато. Зулмото и асьозар падоенывавьор. Мо 
. сайте? еж ася. 
риетовьен. Е 5 


ск В Мового ау ОХ 


: Вужоъке сиповиьовер вов бьеф таран. реше > нато 
ок Рога те, уомЛтосете $20 Туи сей я 
ий 


В жалобе говорится о том, что Атахоп 
собирала данные о днях рождения, элект- 
ронные адреса и другие данные о детях 
без разрешения родителей. В Атахоп 
все обвинения отвергают, утверждая, что 
все формы, в которые нужно вводить пер- 
сональные данные, предназначены иск- 
лючительно для взрослых пользователей, 
и принимались все меры к тому, чтобы 
случайно попадающие на сайт данные о 
несовершеннолетних своевременно уда- 
лялись. На Атагоп есть специальная ре- 
гистрационная форма для детей младше 
13 лет, введенная затем, чтобы дети мог- 
ли публиковать свои обзоры или мнения 
о товарах. Однако ничто не мешает де- 
тям вводить данные в обычные регистра- 
ционные формы, предназначенные для 
совершеннолетних покупателей с кредит- 
ными картами. Отсутствие подобных борь- 
еров и ставится в вину Атагоп. Кроме 
того, активисты потребительских органи- 
заций обвиняют Атогоп в том, что ком- 
пания заманивает детей в свой магазин, 
используя яркое оформление и реклами- 
руя игрушки. По мнению потребительс- 
ких организаций, Атагой должна исполь- 
зовать средства подтверждения возрас- 
та пользователей, чтобы не нарушать 
американских законов. 
Источник: Компьюлента 


банстонляска продолжаеися 


Администрация университета штата 
Пенсильвания приняла меры против 220 
своих студентов, использовавших пре- 
доставляемый университетом доступ в 
Интернет для активного обмена циф- 
ровой музыкой. Сделано это было в от- 
вет на жалобы со стороны правообла- 
дателей. После получения жалобы в уни- 
верситете было проведено внутреннее 
расследование, в ходе которого выясни- 
лось, что многие студенты с помощью пи- 
ринговых сетей предоставляли открытый’ 
доступ к музыке на своих компьютерах. 
Чтобы избежать конфликтов с К/АА, в 
университете решили лишить провинив- 
шихся студентов доступа в Сеть. 


_Ныдекод быки № 


Впрочем, учетные записи студентов не 
были полностью заблокированы. Они не 
могут выходить в Интернет лишь с компь- 
ютеров в своих комнатах. Выход в Сеть 
с других компьютеров для них возможен. 
По словам представителя университета 
Тойсена Кендига, доступ в Интернет бу- 
дет восстановлен, как только студенты 
удалят со своих компьютеров пиратские 
материалы. Несколько раньше — 31 мар- 
та — ректор учебного заведения Родни 
Эриксон разослал сотрудникам и студен- 
там университета электронное письмо, в 
котором объявил о запрете пользования 
пиринговыми сетями. 


В настоящее время Американская 
ассоциация звукозаписывающих ком- 
паний (КАА} активно взялась за борь- 
бу с пиратством в американских ву- 
зах. В самом начале апреля эта ор- 
ганизация подала в суд на четырех 
студентов, организовавших в своих 
университетах внутренние файлобмен- 
ные сети. Руководство ведущих вузов 
США обратило внимание еще в фев- 
рале нынешнего года на массовое пи- 
ратство среди студентов КАА. А в но- 
ябре 2002 г. крупный скандал, связан- 
ный с массовым обменом музыкой, раз- 
горелся в Американской военно-морс- 
кой академии в Норфолке, штат Вирд- 
жиния. 

Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


ММесЕниий сюририз 


23 апреля компания МегозоЙ отпра- 
вила в тираж новую версию операци- 
онной системы \М/тао\мз СЕ 4.2 для 
встраиваемых систем. Ранее эта новая 
версия \У/тЧо\мз СЕ 
носила название Мс 


Кепаис. Она включа- 
ет в себя широкий пе- 
речень нововведений: 
браузер Ехрогег 6 для 
+! МЙодомз СЕ, кодеки 
\УИпаом$ Мефа 9, 
встроенную поддерж- 
ку технологии Усе 
о\ег Р, систему упров- 
ления цифровыми пра- 
вами ОКМ 7.1. Последняя особенность 
должна оказаться полезной производи- 
телям телеприставок, от которых все чо- 
ще требуется обеспечивать защиту кон- 
тента от незаконного копирования. Сле- 
дующая версия М/пЧо\з СЕ, известная 
под кодовым названием МеСайЙап, долж- 
на увидеть свет примерно через год. 
Источник: Компьюлента 


бервые на пробу 


Всего парой фраз обмолвимся о внут- 
реннем выходе очередной тестовой вер- 
сии четвертого пакета обновлений и до- 
полнений к операционной системе У/п- 
Чомз 2000. Согласно просочившейся 
информации из официальных источни- 
ков, появился Бийд 4066 набора Зегисе 
Раск 4. Думаем, четвертый сервис-пак 
для \\Лпдо\$ 2000 выйдет во второй по- 
ловине этого года, опередив намечен- 
ный на начало следующего года Зегмсе 
Раск 2 для \Мпдом ХР. 

Источник: Ф-Центр 


Свет моб, зеркальце, скажи... 


Корпорация МсгозоН выложила на 
своем сайте набор служебных утилит, 
упрощающих сбор информации о сис- 
теме и различных деталях ее использо- 
вания (ВНр:/ /ммим. пусгазоН.сот/ Чоммтюа4 5 / 
деюйз.азрхРатйуЮ=сес7с-7са5-408{-88Ь7- 
9с7957306с0&Гузр!ау1апд=еп). Эти сведе- 
ния помогают разбирать ситуации с ре- 
шением возникающих у пользователя 
проблем в процессе использования 


компьютера. Всего представлено шесть 
специальных версий указанных утилит: 


АШапсе Охесюгу Зегусез (не поддер- 
живается \\Мпаомз$ МТ 4), МенуогКта, 
Сшуетта, ЗоН\маге Урдае Зегусез, 
Вазе/ Зеюмр/ Зюгаде/Рип!/ Рефогтапсе. 
Любая из данных утилит, несомненно, 
будет собирать некоторые общие све- 
дения, при этом каждая из них предназ- 
начена для сбора специфических дан- 
ных, которые будут впоследствии ис- 
пользоваться для анализа текущего сос- 
тояния системы. Поддерживаются опе- 
рационные системы М/пдом/$ МТ, Уйп- 
Фо\миз 2000, У/Лиао\мз ХР. Указанные 
инструменты пригодятся тем, кто зани- 
мается администрированием несколь- 
ких систем, а также продвинутым поль- 
зователям. Более подробная информо- 
ция по каждой из утилит и линки на их 
закачку находятся на соответствующей 
страничке Мсгозой. 
Источник: Ф-Центр 


ретитпельное «Ме» 


Компания Во|ап@ намерена выпус- 
тить в нынешнем году широкий спектр 
средств разработки приложений для 
платформы „Ме! Лицензию на техно- 


Х СЯВийцег- 


Зое МгобОН". МЕТ Вгатемох 
осенней деул-иниет дечГороиий Зое ЛВЕТ 


логию Ме!эта компания получила еще 
в январе, а сейчас программисты Вог- 
ап полным ходом создают инстру- 
менты для обеспечения полного жиз- 
ненного цикла „Ме-приложений — от 
проектирования и написания кода до 
тестирования, внедрения и админист- 
рирования. Одним из первых инстру- 
ментов ВоЙапЯ для работы на плат- 
форме „Ме! станет среда С# ВиИФег 
{Ннр:/ Ими. БоНап@.сот/ сзнагрЬийЧег), пред- 
назначенная, как видно из названия, 
для создания приложений на языке С#, 
созданном МсгозоН специально для 
„Ме!. Проект С# ВийЙдег, также изве- 
стный под названием 5«емитаег, дол- 
жен появиться на рынке нынешним ле- 
том в нескольких вариантах. Наибо- 
лее интересной — особенностью 
С ВийЧег будет возможность встра- 
ивать в код приложений на С# код на 
базе технологий /ауа (версия 12ЕЁ} или 
СОЕВА. Инструментарий для работы 
с СЯ от МесгозоН не позволяет вклю- 
чать такой код в состав разрабатыва- 
емых приложений. Они могут взаимо- 
действовать с 1ауа-программами толь- 
ко посредством стандартных протоко- 
лов для взаимодействия \иер-сервисов. 
В течение года ВоцапЯ выпустит еще 
несколько инструментов для работы с 
„Меь а в перспективе все они будут 
выпущены в виде интегрировонной сис- 
темы. Многие из Мегинструментов Вог- 
[оп приобрела вместе с другими ком- 
паниями, так что на их доработку и вы- 
пуск по-видимому уйдет не так уж мно- 
го времени, и .Ме-инструментарий от 


Войап4 вполне может увидеть свет до 
конца нынешнего года. 
Источник: Компьюлента 


ОрИегой Савин № поневонам 


Не отставая от Миесгозой, УпйедИпих 
{НИр:/ /мличи йе тив. сот} сообщила о выпус- 
ке версии своей операционной системы 
Упйе4Ипих 1, поддерживающей новые 
64-разрядные процессоры 
АМБ Орегоп. В консорци- 
ум ИпйеаИпих входят $СО 
Сгоур, Зи5Е Ипих и Тифойп- 
их. Под /пйеаИпих 1 уже раз- 
работано несколько пакетов 
программных продуктов: 
Сопесйма Нпих Емегриве от 
Сопесйма $.А., 5СО Цпих 
Зегуег 4 и 5и5Е Цпох Емег- 
риве Зегуег 8. 

Источник: ХВТ 


3 любвЫ К нскусству 


Компания Кожю, с. 
объявила о том, что про- 
дает все технологии про- 
дукта СоВасК (сфера — 
восстановление систем 
после сбоев] еще одному 
известному участнику рын- 
ка высоких технологий — корпорации 
Зутатес. Сумма сделки оценивается 
в $13 млн. наличными. Вот коммента- 
рии президента компании Кохго: «Пред- 
ложение о продаже СоВасК пришло 
как нельзя вовремя, сделка дает прек- 
расные возможности пополнить наш 


баланс и ликвидировать те наши фон- 
ды, которые не являются ядром наших 
стратегических разработок. Эта про- 
дажа поможет нам серьезнее сосре- 
доточиться на освоении нового нап- 
равления, возникшего в связи с приоб- 
ретением «остатков» компании № ар- 
з1ег, — разработке новых онлайновых 
технологий в музыкальной сфере. 
Зутащес на данный момент — один из 
наиболее крупных маркетинговых парт- 
неров продукта СоВоасК, и поэтому сдел- 
ка выглядит логичной — продукту и его 
заказчикам новый хозяин наверняка 
придется по душе». 
Источник: Ф-Центр 


Мышиный несессер 


Компания Кодиесй (вир://ммимЛодиес. . 


сот) выпустила небольшую свободно 
распространяемую утили- 

ту для УЛпдомз Я9х/МЕ/ ражаая 
2000/ХР под названием 
Моизе\М/аге Адуапсе4 Зе! 
Нпд$ УНИу (Яр:/ /Ярюднесй. 
сот/руЬ/Лесвзиррой/ тоцзе/ 
пмадуапсед_епи.ехе, 140 Кб}, 
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предназначенную для работы совместно 
с МоизеМ/оге 9.76 от Годйесй. Програм- 
ма, резидентно находясь в памяти компь- 
ютера, предоставляет быстрый доступ к 
параметрам работы мышей данного про- 
изводителя, что позволяет лучше «подго- 
товить» манипулятор под то или иное при- 
ложение. 
Источник: ХВТ 


Линукс по-русски 


Хотелось бы принес- 
ти извинения за неко- 
торую несерьезность 
предлагаемого матери- 
ала, плохо вяжущуюся 
с отстраненным харак- 
тером рубрики. Да и не 
материал это вовсе, а 
так — одна фотогра- 
фия, зато она успела 
обойти уже всех прог- 
рессивных пользовате- 
лей Всемирной Сети. 
Если же вы вдруг слу- 
чайно ее не получали 
от друзей, наше изда- 
ние поможет воспол- 
нить пробел ©. 

Источник: Ф-Центр 


ТЕХНОЛОГИИ 


Эмуляция нам поможею 


Компания име1, как сообщают источ- 
ники, пытается программно повысить 
производительность 64-разрядных про- 
цессоров №апит при работе с 32-раз- 
рядными приложениями (написанными 
под РепНит или Хеоп) — чуть позже в 
этом году компания планирует предста- 
вить соответствующее ПО. 

Все дело в том, что в настоящее вре- 
мя Натит настолько непроизводитель- 
ны при работе с ПО для Хеоп/Репнит, 
что сама |и4е| не является сторонником 
такой комбинации. Новый, «програм- 
мный» подход, названный /А-32 Ехеси- 
вол [ауег {кодовое название — Б!ап3}, 
позволит 1.5-Гц Напит 2 работать с 
ПО для 32-разрядных процессоров так 
же быстро, как 1.5-Гц Хеоп МР. По мне- 
нию аналитиков, новая возможность На- 
пут 2 будет достаточно привлекатель- 
на для пользователей, отказывавшихся 
от использования систем на базе Нопг 
ут именно из-за проблем ПО. 

Кроме того, новая стратегия 1е! мо- 
жет «подорвать» одно из ключевых пре- 
имуществ процессоров Орегоп, дав 
пользователям возможность постепен- 
но перейти на новые приложения без 
отказа от программ, используемых в 
настоящее время. Напйлт будет позици- 
онироваться как решение, работающее 
в первую очередь с ПО для 64-разряд- 
ных процессоров, а уже во вторую оче- 
редь — для 32-разрядных. В 
обоих случаях, как с Напе 
ит, так и с Орегоп, для мак- 
симально эффективной ро- 


стань дума 


единые | боты с 64-разрядными про- 


цессорами ПО должно пе- 
рекомпилироваться. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


Разумеется, такой подход чреват и 
трудностями. Эмуляция работы одного 
процессора на другом испокон веков 
считалась «временной» технологией — 
ею пользовалась П/ойа! Едуртет! при 
переходе от процессоров УАХ к Арра, 
АррЕ — при переходе от Моюгою 68000 
к Роме!РС. Такое возможно, однако, 
только если запас производительности 
нового процессора позволяет «отдать» 
часть мощности эмулятору. 

Источник: ХВТ 


Оруегаивное вмешательство 


Достаточно широкий резонанс со 
стороны производителей чипсетов по- 
лучил анонс нового поколения 64-бит- 
ных процессоров Орегоп, проведенный 
компанией АМО. Вчера компания 
МА Тесрпоюоде$ официально предста- 
вила свой новый чипсет для этой плат- 
формы — МА АроПо К8Т4ООМ (по внут- 
ренней классификации — УТ8385}. 

Новый чипсет состоит из двух тради- 


МХ 
таз? 


СО ТАНИ, 
96650 


ционных компонентов: северного мос- 
та с поддержкой двух процессоров 
Орегоп, АСР 8х и шины НуреГГгапз- 
рой, а также южного моста УТ8237. Вза- 
имодействие между мостами осущес- 
твляется благодаря шине Шва \-ШпК с 
пропускной способностью 1.06 Гб/с. Как 
известно, УТ8237 поддерживает два ка- 
нала бепа| АТА, до восьми портов 
(ЗВ 2.0. 

Ключевые характеристики чипсета 
МА Ароо К8Т400М: 

У поддержка 800-МГц системной ши- 
ны НурегТгаизрой процессоров Орегоп; 

У поддержка АСР 2х/4х/8х; 

У 6-канальный звук АСЯ7, кодек МА 
Мпу! Зиггоипа $оипа; 

У интегрированный модем МС97; 

У интегрированный 10/100 ЕНете! 
МАС; 

У двухканальный еп! АТА/КАЮ 
{0, 1, 0+1, ВОВ}; 

У двухканальный АТА 33/66/100/ 
133; 

У восемь портов 05В 2.0, совмести- 
мость ОНС!; 

У поддержка унифицированными 
драйверами Ип#шеа МА Нуреноп 41; 

У упаковка: северный мост УТ8385 — 
578-контактный корпус ВСА, южный мост 
\Т8237 — 539-контактный корпус ВСА. 

Источник: ХВТ 


Крепость пля Орбегок”а 


Компания МУПШЛА объявила о под- 
держке 64-битной плотформы АМР 
Орлегоп, одновременно выпустив свой 
новый чипсет пРогсе3 Ргоеззюпа|. Чип- 
сет объединяет в единой микросхеме се- 
верный и южный мосты и является пер- 


вым одночиповым решением от МУПЛА, 
предназначенным для построения сис- 
темных плат. 


Чипсет пРогсеЗ Ргоеззюпа! предназ- 
начен для работы в составе системных 
плат для профессионольных рабочих стан- 
ций и поддерживает как 32-битный, так 
и 64-битный режимы работы процессо- 
ров. Помимо этого, новый чипсет ММУГЛА, 
как и предыдущие наборы логики для сис- 
темных плат, поддерживается единой ар- 
хитектурой унифицированных драйве- 
ров — МИША ИУпйед Оиуег Агсрйесиге. 
Новый чипсет производится с соблюде- 
нием норм 0.15-мкм техпроцёсса. 

Линейка чипсетов пРогсеЗ Рго предс- 
тавлена двумя версиями. Во-первых, ва- 
риант пГогсе 3 Рго 150, который, 
собственно говоря, и был анонсирован. 
Во-вторых, версия чипсета пЕогсе 3 
Рго 250, которая появится осенью и бу- 
дет поддерживать 1000ВАЗЕ-Т СиваБй 
Ефегпек, четыре порта Зепа! АТА и два 
канала АТА-133. 

Краткие характеристики пГогсе 3 
Рио 150: 

У МММАТЕЕЕ 802.3 МАС {Мед Ас- 
сез5 Сопно!ей; 

У поддержка 10/100 ВазеТ Ейег- 
пе!/Раз! ЕНегте! 

У поддержка интерфейсов АСК апа 
СМК; 

У совместимость с АЗЕ 1.03; 

У поддержка АСР! 2.0; 

У поддержка КА 0, 1, 0+1; 

У системная шина НуреПгопзрой для 
связи с процессором с производитель- 
ностью до 3.6 Гб/с; 

У три Уна АТА-133 канала; 

У 6 портов ЦИЗВ 2.0 (ОНОЯ]; 

У поддержка шины АСР 8х, оптими- 
зация для работы с профессиональны- 
ми графическими картами серии ММЕЛА 
Ооааго; 

У интерфейс РС; 

У интегрированный аудиокодек, вы- 
ход ЭРРИЕ (стерео или АС-3]. 

Партнером ММЕЛА по выведению 
чипсета пГогсе3 Ргоезмопа! на рынок 
стала компания АЗИ$Тек Сотршег. Го- 
товые рабочие станции на базе ММРА 
пРогсе3 Рго будут представлены на рын- 
ке такими системными интепраторами, 
как @Х! Сотриег, Айепуиаге, Апозтот 
Мсгозуяетз, ВОХХ Тесбпоюсгез, Со- 
ах тетавопа|, Сопсога Скарсз, 
Соге Мсгозучетз, ОюйоЮсаре, Епих, 
Нурегзопс РС, Мах ВюасК, МахУзюп, 
МТ$| Роме! Сотршщегз, 5 Сотрёег 
Нсцу, 5у5 Тесфпоюду. Начало поставок 
систем намечено на лето 2003. 

Источник: ХВТ 


Молецняк наситунает 
Новые карты флэш-памяти продол- 
жают отвоевывать рыночные доли у «ста- 
ричков». Лидирует в этом процессе $е- 


сиге Окна! Согласно последнему ис- 
следованию МРР Сгоур, рыночная до- 
ля этой компании удвоилась с 10.8% 
в 2002 до 22.9% в январе-феврале это- 
го года. Данные на март пока еще не- 
доступны, но по мнению Тома Эдвард- 
са (Тот Еб\агс$}, аналитика из МРО, 
тенденция роста должна сохраниться. 

В настоящее время на рынке прису- 
тствуют карты флэш-памяти различных 
форматов, более новые из них — 5е- 
сиге Оюйа|, Метогу ЗНсК, МуНМеаа 
Сага и хО-Рюге Саг4 {под «старыми» 
будем подразумевать СотрасНазВ и 
Эта НМейю], постепенно дешевеют, что 
обусловлено ростом их популярности и 
увеличением продаж. 

Что касается конкретных цифр, то, по 
данным МРО, увеличение рыночной до- 
ли новых карт, таких как Зесиге Пюйс!| 
и хР-Рююге Сага, сравнимо с довольно 
значительным уменьшением рыночных 
долей СотрасНазй и ЭтайМедю. Так, 
рыночная доля хО-Раюге Саг4 выросла 
с 2.2% в 2002 до 5.7% в 2003 году. До- 
ля СЕ идет на убыль на протяжении пос- 
ледних 4 лет — за последние два года 
она упала с 26.6% в 2003 до 34.1% в 
2002 году; аналогичные показатели у 
ЗтоИМею — с 2002 года рыночная до- 
ля карт снизилась с 22.4 до 15.6%. Нес- 
мотря на то, что рыночная доля Мето- 
гу ЭНсК уменьшилась в 2003 году до 
19.6%, в настоящее время наблюдает- 
ся противоположная тенденция. 

К сожалению, как отмечают анали- 
тики ШС, в данных МРР не учтена си- 
туация на японском рынке, роль кото- 
рого недооценивать нельзя — больши- 
нство устройств с «флэшками» продает- 
ся именно в Японии. 

Источник: ХВТ 


Термогорчечник 


Японская компания РигиКама Еесвс, 
производящая в числе разнообразной 
высокотехнологичной продукции систе- 
мы охлаждения для компьютеров, раз- 
работала гибкий, как бумага, и, по за- 
явлению специалистов компании, самый 
тонкий в мире радиатор для полупро- 
водниковых микросхем толщиной менее 
1 мм, теплопроводность которого пре- 
восходит обыкновенный медный родио- 
тор толщиной 10 мм. 


Новый радиатор от ГигуКама, полу- 
чивший название Фегта! 5вее! (прибли- 
зительный перевод: «термобумага»}, из- 
готавливается с применением углеро- 
дистого графита и других материалов, 
обладающих высокой теплопровод- 
ностью, что позволяет пластине с раз- 
мерами 150х20х0.6 мм рассеивать да 
10 Вт тепла, а при увеличении толщи- 
ны до | мм — до 20-30 Вт. 

Поставки ультротонких радиатаров Гу- 
гуКамма начнутся уже в апреле; объемы 


производства в текущем году составят по- 
рядка 300 тыс. штук, а к 2004 году этот 
показатель достигнет 5 млн. штук в год. 
Применяться «термические пластины» Гу- 
пуКома будут для охлаждения чипов в но- 
утбуках, сотовых телефонах, КПК, комму- 
никационном оборудовании, вдобавок, для 
равномерного распределения тепла внут- 
ри корпусов различного оборудования. 
Источник: ХВТ 


Книжная полка 
Компания Арр!е Сотр\ег объявила 
о пополнении линейки своих ноутбуков 
Воок новыми моделями. 


В частности, модель МЯООЯЦ/А (це- 
на порядка $1499) оборудована 
900-МГц процессором РомегРС СЗ, 
14.1” ХСА ЖК-экраном, графической 
системой на чипе АП МОВШЛУ 
КАРЕОМ 7500 (32 Мб видеопамяти), 
256 Мб оперативной памяти, 40-Гб вин- 
честером, комбинированным ОУР/СО- 
К\/ приводом, предустановленной Ма- 
<О$5 9.2.2 или МасО5 Х \10.2. Вариант 
с 60-Гб винчестером и другими допол- 
нениями предлагается по цене до $1778. 

Также компания представила модель 
МЭОТЗН/ЛА с таким же процессором и 
графической подсистемой, но с 12.1-дюй- 
мовой ХСА-матрицей, 128 Мб памяти, 
40-Гб винчестером и комбо-приводом 
РУР/СР-ВМ/, по цене около $1299. 

Еще одна новинка — М8758Н/А, 
также с 12.1-дюймовой ХСА-матрицей, 
128 Мб памяти, но с 800-МГц процес- 
сором РомегРС СЗ, 30-Гб винчестером 
и приводом СР-ВКОМ — будет постав- 
ляться по цене около $999. 

Источник: ХВТ 


Горачая тема 


во видно достаточно быстрое расшире- 
ние ассортимента подобных устройств (в 
основном, конечно, за счет внешних но- 
копителей на жестких дисках, — именно 
тут востребована большая пропускная 
способность обновленного интерфейса). 
Примерная розничная цена — около $150. 
Источник: ЗОМемиз 


Американская компания Ра|т предс- 
тавила новые карманные компьютеры 
{КПК) 7ие 7Т и Типаяеп С. Модель 
Дге 71 — рассчитанный на широкого 
потребителя наладонник с развитыми 
мультимедийными функциями и встроен- 
ным фотоаппаратом. КПК Типачеп С 
предназначен для корпоративных заказ- 
чиков и имеет встроенный контроллер 
беспроводных локальных сетей. 

Карманный компью- 
тер Гие 71 оснащен про- 
цессором Теха$ [тзру- 
тет ОМАРЗТО [АКМ] 
с тактовой частотой 
144 МГц и работает под 
управлением операци- 
онной системы Райт 
05 5.2.1. Новинка име- 
ет цветной жидкокристаллический дисплей 
с разрешением 320х320 пикселей, отоб- 
ражающий более 65 000 цветов. Устрой- 
ство имеет 16 Мб памяти (для пользова- 
теля доступны 13 Мб}, слот расширения 
Райт Цпмегза! и слот для флэш-карт типа 
Зесиге Гуюйа! {$0/5ОЮ/ММС). Кроме то- 
го, КПК снабжен джойстиком, который, по 
утверждению разработчика, позволяет уп- 
равлять компьютером одной рукой. Циф- 
ровой фотоаппарат размещен под сдвиж- 
ной крышкой. Камера позволяет получать 
снимки с розрешениями 640ж480, 320х240 
и 160х120 точек. Дисплей КПК выступает 
в роли видоискателя, а фотографии могут 
храниться как во встроенной памяти, так 
и на сменных флэшекартах. 

Наладонник имеет выход на наушни- 
ки и встроенный громкоговоритель. Для 
воспроизведения звука и видео исполь- 
зуются программы ВеаЮпе Мое Рюу- 
еги Кмота Рюуег ап Ргодусег. 

Питание компьютера осуществляет- 
ся от ионно-литиевой полимерной боа- 
тареи емкостью 900 мА*ч. Габаритные 

размеры новинки составля- 


Французская ЕаСе вы- 
пустила карту расширения 
для шины РС, позволяющую 
подключать к компьютеру 
до трех устройств с интер- 
фейсом Нге\\Мге 800; при- 
чем поддерживаются обе 
платформы — и РС, и Мас. 
Напомним, что Нге\\ге 800 
представляет собой новую версию ин- 
терфейса Рге\\Мге, основанную на стан- 
дарте 1ЕЕЕ 13946 и имеющую по сров- 
нению с последним значительно улуч- 
шенные характеристики полосы пропус- 
кания, скорости, дальности передачи дон- 
ных итп. 

Пока, конечно, Рге\\те-800 перифе- 
рии совсем немного, но как известно, 
времена и тенденции в Н:-Тес индустрии 
меняются быстро, и уже сейчас отчетли- 


ют 114х74х17 мм, вес — 
150 г. Устройство уже пос- 
тупило в розничную прода- 
жу в США по рекомендуе- 
мой цене в $299. 

Модель Типачеп С осно- 
щена процессором ме! сое 
РХА255 с тактовой частотой 
400 МГц, цветным жидкокрис- 
толлическим дисплеем с разрешением 
320ж320 пикселей, отображаю- 
щим 65 000 цветов, встроенным 
контроллером беспроводных 
локальных сетей стандарта 
802.116, памятью объемом 
64 Мб (для пользователя доступ- 
ны 51 Мб), слотом расширения 
Райт Упмегза] и слотом для флэш 
карт стандарто Зесуге Оюйо! 
($О/5РЮ/ММОС. Тиупочепт С 
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имеет встроенную клавиатуру, а также об- 
ласть для ввода граффити стандарта Сто 
"2 и качающуюся кнопку-джойстик. 
Компьютер снабжен выходом на науш- 
ники и громкоговорителем. Питание осуще- 
ствляется от встроенной ионно-литиевой по- 
лимерной батареи емкостью 1500 мА*ч. Га- 
баритные размеры КПК составляют 
122х781 6.5, вес — 178 г. Новинка посту- 
пит в продажу пятого мая 2003 года по ре- 
комендуемой розничной цене в $499. 
Источник: Компьютерра 


Вин Вар — четыре быки 

Компания Сгееп Ноиузе представила 
малогабаритный (15$8-2.0 хаб с четырьмя 
портами — Рео-М$В НиБ. Модель выпуще- 
на в двух вариантах, отличающихся толь- 
ко цветом корпуса: СН-ИН2О4МВ черно- 
го цвета, а СН-ИН2О4МИ/ — белого. 

Размеры хабов — 80*45Х13 мм, вес — 


около 40 граммов. Устройство запиты- 
вается через одаптер переменного то- 
ка — 5 В/500 мА на каждый порт. Спо- 
собно работать с компьютерами под уп- 
равлением ОС \У/таомз 98 ЗЕ/МЕ/ 
2000/ХР, МасО5 8.6 и выше, Мас 
ОЗ Х 10.1.3 и выше (в последних двух 
случаях — как Ц5В 1.1-устройство). 
Источник: ХВТ 


В помощь геедезюств 


Компания Не\еН-Раскаг объявила 
о выпуске нового широкоформатного 
многофункционального принтера: НР Ое- 
зющег 815т. Модель обеспечивает 
копирование, печать и сканирование 
цветных широкоформатных документов 
размером до 107 см (42 дюйма]. Уст- 
ройство разработано с учетом потреб- 


ностей специфической группы пользо- 
вателей — специалистов по геоинфор- 
мационным системам (ГИС, а 
также компаний, предоставля- 
ющих услуги печати. 

НР Резапе! 81 5 т являет- 
ся законченным многофункцио- 
нальным решением, оборудо- 
ванным сенсорным экраном, 
клавиатурой и встроенным при- 
водом для записи СР. НР Пе- 
эапе! 815тр печатает изоб- 


Новосчив 


ражения шириной до 107 см на руло- 
нах бумаги, а также способно сканиро- 
вать изображения, чертежи, карты и ил- 
люстрации с разрешением до 2400 «ру. 

Характеристики НР Резюще! 81 5 т: 

У размер копируемых оригиналов: 
до 1897х1069 мм; 

У масштабирование — от 1% до 
10 000%; 

У скорость сканирования (максималь- 
ная) — 7.6 см/с {монохром) или 3.8 см/с; 

У оптическое разрешение 2400 ар; 

У разрешение при печати — 2400х 
1200 ар; 

У скорость печати 7.9 мИч (цветной 
экономичный режим), 3.3 мИч (нормаль- 
ный режим); 

У поддержка АдоБе Розсир! 3, НР- 
С//2, НР КТ, САЁ$ С4; 

У размеры печати: до 107 см шири- 
ной на непрерывном рулонном носите- 
ле (до 45 м}; 

У стандартная память 256 Мб, 6 Гб 
для заданий на печать и 10 Гб для ска- 
нированных изображений (на жестком 
диске]; 

У подключение: Раз! Ефегпе! 10/ 
100Вазе-ТХ. 

Источник: ХВТ 


Прасоценный карнич 


У РЕ-интерфейс; 

У ЕКетенодаптер на 10/100 Мбит; 

У порты: последовательный 16550С 
ЦАЕТ {с НЕО}, параллельный Е5-232, РЕ-9; 

У обновляемая ВО5$, возможность 
удаленной загрузки; 

У разъем расширения РА (64-бит- 
ный, 66 МГц}; 

У на передней панели — дисплей 
2х20 и два переключателя; 

У потребляемая мощность — 15-20 Вт; 

У размеры — 145х41.3х226 мм 
(форм-фактор 5.25"); 

У вес 1.5 кг 

У опционально — установка гигабит- 
ного Ефете-адаптера и УЗВ-портов. 

В конфигурации с 512 Мб оператив- 
ной памяти и винчестером на 20 Гб но- 
вый ВИО стоит $1400. 

Источник: Компьютерра 


Все, что душе уесбно 

Компания $ЗОМ!СНуе представила 
очередные версии плейера Кю — $430 
со 128 и 256 Мб встроенной памяти. 
Оба плейера имеют интерфейс ЦЗВ. По 
предварительным данным, цена нови- 

нок составит около $182 и $247. 
$130 обладает функциональностью 
цифрового диктофона, портативного ЕМ- 
приемника и обычного ИЗВ- 


Американская компо- 
ния Тов! трас! анонсиро- 
вала новую модель Ви 
{«Кирпич»] — компактного 
Ипих-компьютера на про- 
цессоре {ВМ РомиегРС 7502 
с частотой 800 МГц. Пре- 
дыдущая модель ВнО ра- 
ботала на РоммегРС 7400 С4, использу- 
ющемся в компьютерах Арре. 

ВяС позиционируется как гибкая прог- 
раммируемся сетевая платформа, которая 
может выполнять функции маршрутизато- 
ра, брандмауэра, веб-сервера и тд. В ко- 
честве операционной системы использова- 
на РомегРС Уейоми Вод Шпих. 

Основные спецификации ВиО: 

У чипсет: северный мост ВМ СРС710- 
100+, южный мост — У/пБопа \/83С553, 
системная шина 64-разрядная с часто- 
той 100 МГц; 

У оперативная память ЗОКАМ РС100 
{3.3 В}, два разъема ГММ, максималь- 
ный объем ОЗУ — 1 Гб; 


накопителя. Поддерживае- 
мые форматы аудиофоай- 
лов — \/МА (МИпаоми Ме- 
Фа Ач) и МРЗ {битрейт 
32—192 Кбит/с для У/МА 
и 8—320 Кбит/с для МРЗ). 
Поддерживаемый диапазон 
частот 20 Гц—20 КГц; пре- 
дусмотрен встроенный эквалайзер. Фор- 
мат записи звука в режиме диктофона — 
МУ/А\, компрессия АРРСМ {8—48 КГц). 
Интерфейс устройства — ЦЗВ 1.1; 
размеры плейера — 25.5х16.3х85.7 мм, 


Легкий старт! 


Новая возможность: 


строить выделенные линии в кредит. 


Ш 


‘подключение 


Ваши платежи за организацию линии 
и оборудование плавно распределяются 
на первые полгода. Звоните! 


Вефр://млмм.соосай.пе{ 


ЛИТЕКМЕТ РАТА СЕМТЕЮ 


(044) 461 79 88 


вес — около 37 грамм (с аккумулято- 
ром — 400 мАч). Выход наушников — 
мощность 5 мВт, стерео. В комплект пос- 
тавки входят наушники, ИЗВ-кабель-уд- 
линитель, адаптер для зарядки, комп- 
лект ПО. 

Источник: ХВТ 


Компания МазизНЙа представила 
УВоок — своеобразный складной ин- 
формационный терминал с ЖК-диспле- 
ем для чтения книг. В качестве носителя 
информации в «книге» использована кар- 
та 5В с поддержкой стандарта СРЕМ 
для электронных книг — 5)-еРиБИ$Р. 


ЖК-панель устрой- 
ства — 7.2” с разре- 
шением ХСА {1024х 
768 точек}, что пример- 
но соответствует каче- 
ству печати 1804ру. 
Первоначально дисплеи будут бело-го- 
лубые, в будущем будут представлены 
черно-белые и цветные панели. Цена, 
по которой устройство поступит в про- 
дажу — около $250. 

Источник: ХВТ 


Иерав, | 

Компания ЗаеТуре выпустила на рынок 
оригинальную эргономичную клавиатуру, 
которая призвана избавить пользователей 
компьютеров от неудобств, характерных 
для традиционных устройств ввода текста. 
И хотя сейчас на рынке предостаточно все- 
возможных эргономичных клавиатур, при 
работе с которыми запястья напрягаются 
и устают значительно меньше, полностью 
решить проблему они не способны. 

В баеТуре подошли к решению проб- 
лемы с непривычной стороны и выпусти- 
ли клавиатуру ЗаЕТуре с принципиаль- 
но иным расположением клавиш. Новая 
клавиатура имеет Ц-образную форму. 
На двух боковых панелях расположены 


обычный вариант распределения 
Ваших затрат 


алфавитно-цифровые и функциональные 
клавиши. При этом клавиши, на обыч- 
ной клавиатуре попадающие под левую 
руку, находятся на левой панели, а под 
правую руку — на правой. На горизон- 
тальной части клавиатуры расположены 
клавиши управления, мультимедийные 
клавиши, управление курсором и допол- 
нительная цифровая клавиатура. 

Столь необычная конфигурация клави- 
атуры обусловлена тем, что при верти- 
кальном расположении клавиш предплечья 
находятся в так называемой нейтральной 


позиции (большие пальцы направлены 
вверх}, в которой запястья практически не 
напрягаются. Это особенно заметно при 
длительной работе. Одноко у такой кло- 
виатуры есть и серьезные недостатки. Для 
работы с ней необходимо владеть мето- 
дом слепой печати, поскольку смотреть на 
клавиатуру очень неудобно. 

Крайние два ряда клавиш вообще 
практически невозможно увидеть, не по- 
ворачивая голову. Поэтому кловиатура 
оснащена двумя зеркалами, отражаю- 
щими эти клавиши, а надписи на самих 
клавишах написаны в «зеркальном» вб- 
рианте. Обозреватели сайта Ехнете- 
ТесН (м\\.ехнетеес.сот) протестирова- 
ли клавиатуру ЗаЕТуре и нашли, что 
она действительно удобна, особенно 
при длительном наборе текстов. На ос- 
воение За Туре при условии владения 
слепым методом печати уходит один-два 
дня. Поначалу работать с клавиатурой 
сложно, но затем это проходит, и если 
не задумываться о странном располо- 
жении клавиш, работать достаточно 
удобно. Есть, тем не менее, у ЗаЕТуре 
и другой недостаток — стандартная вер- 
сия клавиатуры стоит в США $295. 

Источник: Компьютерра 

Адреса источников: 

ХВТ: нр:/ /м\ммлхЫ. сот 

Ф-Центр: Внр:/ Ими фсетег.го 

Компьюлента: Нйр:/ /мчм.сотршета.ги 

ЗМ ем: Внр:/ мм. Здпеми.ги 

Компьютерра: №нр:/ /мм\ фегта.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Нат пельфинарьй 


В середине апреля модельный ряд ПК 
Рейс; компании Сотраз$ пополнила ли- 
нейка компьютеров Ое№#сз РН$ на базе 
процессора ме! Репбит 4 с тактовой час- 
тотой 2.4 Пц и выше. Эти системы осно- 
ваны на чипсете ее! 945РЕ, поддержива- 
ющем технологию Нурег-ТИгеа йа (НТ), 
которая способна обеспечить прирост 
производительности ПК до 25%. То есть 


в них может быть установлен и процессор 
ие! Репнит 4 с тактовой частотой 3.06 П\ц, 
в котором реализована технология Ну- 
рег-ГПгеа то. 

ПКлинейки Ре_сз РН$, по мнению про- 
изводителя, прекрасно подходят для вы- 
полнения задач, связанных с обработкой 
домашнего видео, фотоизображений, ко- 
чественным воспроизведением звука, аток- 
же для новейших трехмерных и онлайно- 
вых игр. Кроме того, они обеспечивают 
пользователям эффективность и быстро- 
действие при работе в многозадачных сре- 
дах и повышение производительности прог- 
рамм, в которых используется многопоточ- 
ная обработка данных. 

Линейка построена на базе системной 
платы 71е/ 2845РЕУ «Эфег Кее» и осно- 
щается процессорами ие! Репйит 4 (с час- 
тотой 2.4 и более Пц}, 256 Мб ОРК $РРАМ, 
жестким диском емкостью 40 Гб. Кроме то- 
го, конфигурация моделей новой линейки 
включает графический адаптер Афатоп 
СеГюогсе4 МХ440 с 64 Мб памяти, аудио- 
систему и скоростной интерфейс ЦЗВ 2.0. 
Токже в стандартную комплектацию, кро- 
ме винчестера и флоппи, входит привод 
СР-К\М/. Традиционно системы комплекту- 
ются клавиатурой, мышкой, ковриком и име- 
ют 24 месяца гарантийного обслуживания. 
Существует возможность доставки ПК, пос- 
легарантийное обслуживание, возможность 
дальнейшей модернизации. Цена модели 
в базовой комплектации около $510. 

По желанию зоказчика возможности 
базовой конфигурации могут быть расши- 
рены путем замены процессора на модель 


с более высокой частотой — до 3.06 Пц, 
добавления ОЗУ до 2 Гб, жесткого диска 
до 200 Гб, замены акустической системы 
или видеосдаптера. 

Для популяризации данной линейки ком- 
пания Сотраз$ объявила о начале мар- 
кетинговой программы, которая пройдет с 
16 апреля по 30 июня в розничных мага- 
зинах компании {сеть компьютерных сало- 
нов Гигабайт. По ее условиям покупате- 
ли ПК Бейсз РН$ на базе процессора |п- 
1е! Репнит 4 с тактовой частотой 2.4 ГГц, 
и более, получоют в подарок внешний мо- 
дем бреедСот УО565М$ на чипсете те/ 

Специалисты компании Сотразз рас- 
считывают, что системы новой линейки 
Рейс$ РН$ будут по достоинству оценены 
как специалистами, так и потребителями. 


Балон по канонам 


16 апреля состоялось официальное отк- 
рытие нового магазина компании Эликс- 
центр, ориентированного на продвижение 
техники Сапоп. Новый салон — а именно 
такое определение, по мнению руковод- 
ства компании, наиболее соответствует 


№18/241 5 мая-12 мая 2003 


Новости 


его основным задачам — расположен по 
улице Константиновской, 56/А. 

Президент «Эликс-центр» Сергей Бон- 
даренко на пресс-конференции, посвящен- 
ной этому событию, отметил, что этот шаг 
призван значительно укрепить позиции ком- 
пании в сегменте печатного и копироваль- 
ного оборудования, предлагаемого ею уже 
в течение 8 лет. «В последнее время мы 
отмечаем значительный рост спроса на 
подобную технику со стороны как боль- 
ших, так и средних компаний», — объяс- 
нил глава «Эликс-центр». Однако основ- 
ным требованием, выдвигаемым такими за- 
казчиками, является комплексность приоб- 
ретаемого решения. 

Следовательно, новый салон в первую 
очередь будет представлять не коробоч- 
ное оборудование, а реально действую- 
щие проекты, разработанные сотрудника- 
ми «Эликс-центр» и построенные на осно- 
ве техники Сапоп. Для этих целей реали- 
зован демо-зал, который постепенно пла- 
нируется расширять. Естественно, персо- 
нал прошел соответствующую подготовку 
и может оказывать ряд услуг по консуль- 
тированию корпоративных заказчиков не- 
посредственно в магазине. 


Кроме того, здесь также представлены 
и цифровые фото- и видеокамеры, много- 
функциональные устройства и т.д. 

По словам Ханса Викстрома (Напз ИЛск- 
зтот]} президента Сапоп Мойй — Ес Оу, 
модельный ряд продуктов его компании 
позволяет строить решения любой слож- 
ности и интегрировать их в уже существу- 
ющую инфраструктуру предприятия неза- 
висимо от его размера. 

Подводя итог, Сергей Бондаренко от- 
метил, что многие из решений, предстов- 
ленных в магазине, апробированы непос- 
редственно внутри компании, а его откры- 
тие — это попытка выйти на рынок консал- 
тинга печати. 


Камеры смотрят в бодущее 


23 апреля в конференц-зале компании 
Юг-Контракт состоялся семинар Цифро- 
вые камеры ЗАМ$УМС. На семинаре при- 
сутствовал глава представительства ком- 
пании ЗАМ$УМС ТЕСНУЛМ по странам 
СНГ г-н Юн Ён Джун. 

В ходе семинара была анонсирована 
линейка новых цифровых фотокамер ЗАМ- 
ИМС: Глдитах ТОТ, Оютах 201, Ою- 
тах 240, ГСютах 360, [удтах УЗ, Ою- 
тах 420, Оютах \4. 

Некоторые из камер были впервые предс- 
тавлены в Украине менеджером отдела про- 
даж компании «Юг-Контрокт» Александром 
Злобиным. Он рассказал сначала обо всем, 
слектре цифровых камер ЗАМЗУМС в це- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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лом, затем подробнее о каж- 
дой из них. Вае представлен- 
ные модели можно было уви- 
деть воочию. Новая серия циф- 
ровых комер отличается прив- 
лекательным современным ди- 
ЗОЙНОМ, ОТЛИЧНОЙ ОПТИКОЙ, ВОЗ- 
можностью видеозаписи. Не- 
которые камеры имеют воз- 
можность записывать видео со 
звуком. Все камеры имеют циф- [№ 
ровой тост и русское меню, : 

а начиная с модели Оюйтах 240 и оптичес- 
кий. Модели Оюйтах УЗ и \4 имеют воз- 
можность ручных установок, кроме того, в 
них применены объективы бсбиеюег. Аппо- 
раты весьма привлекательны, удобны, в ли- 
нейке имеются модели на все вкусы и тре- 
бования. И конечно, цены весьма привле- 
кательны. 

Компания ЗАМЗУМС ТЕСНУММ зани- 
мается производством аналоговых и циф- 
ровых фотокамер. Как и их партнеры по 
корпорации ЗАМ$ИМС НЕСТКОМС$, 
они заинтересованы в продвижении брен- 
да ЗАМЗУМС на Украинском рынке. По- 
явившиеся еще в 1997 году на рынке Ук- 
раины, камеры ЗАМ$ИМС, по мнению 
г-на Юна, со временем могут начать ли- 
дировоть среди цифровых камер массо- 
вого сегмента. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


да пороае Е3 


Все ближе и ближе одно из самых 
главных событий мирового игрострое- 
ния — выставка Иестопю Етепаттег! 
Ехро, которая традиционно состоится в 
мае этого года в Лос-Анджелесе. И все 
чаще в Интернете появляются сведения 
о том, чем же собираются поразить ши- 
рокую общественность известные раз- 
работчики и издатели компьютерных и 
видеоигр. В одном из прошлых номеров 
мы писали о планах ЗОО, которая со- 
бирается рассказать нам о Негоез 
оЁ МАН! ап Мадг У, а также о мно- 
гообещающем Поггог-аснНоп ТКе Гоуг 
Ногзетеп оЁ Ме Аросаурзе. 

И вот на днях другая известная кон- 
тора — ЧЫ боН Емейаттеп! — пове- 
дала нам о своих планах, связанных 
с ЕЗ. Одним из продуктов, который ЦЫ 


ЗоН собирается привезти на Лос-Анд- 
желесскую выставку, станет а @-оп к 
популярному «симулятору спецназа» 
ВКатЬо\ Эх. Он будет носить название 
Тот С! апсу’$ КатБо\м 9х 3: Афепа 
$\ог4. На сегодняшний день об этой иг- 


°® | рене известно ничего, кроме 
названия, и скорее всего, си- 
туация не исправится до самой 
выставки. Так что поклонникам 
творчества Тома Клэнси при- 
дется запастись терпением. 
Впрочем, они будут не оди- 
ноки, ибо вторым продуктом, 
который ЦБ: ЗоЙ намеревает- 
ся представить на ЕЗ, станет 
Уго: Адез Веуоп4 Муз. Кок 
многие из вас помнят, она 
должна была стать первым онлайновым 
проектом, действие которого будет про- 
исходить в мире МузГа. Однако в опи- 
сании игра названа сингловой. Так что 
не исключено, что многочисленные пок- 
лонники одной из самых интересных и 
красивых квестовых серий получат оче- 


редное продолжение дорогого их серд- 
цу проекта. Здесь следует напомнить, 
что разработкой Уго: Адез Веуопа Муз! 
занимается компания Суап, во главе ко- 
торой стоит создатель самой концеп- 
ции Муза — Рэнд Миллер. Так что у 
нас есть все основания надеяться, что 
новый проект сохранит все те черты, ко- 
торые сделали Муз! настоящим шедев- 
ром игростроения. 

Не сидит без дела и известная ком- 
пания ЗВО. Согласно заявлению менед- 
жеров фирмы, на ЕЗ будет продемон- 
стрирована пятая часть культового се- 
риала Негоез оЁ Ма ап Мадс. Об 
этой игре еще практически ничего не из- 
вестно. Более того, по предварительным 
данным, ее официальный анонс состо- 
ится только в июле-августе этого года. 
Ток что, скорее всего, проект на ЕЗ бу- 
дет демонстрироваться «при закрытых 
дверях». РЕ-менеджеры ЗОО решили, что 
ЕЗ — «слишком шумное место для анон- 
са новой игры» ©. Вторым проектом, ко- 
торый компания будет представлять на ЕЗ, 
станет нашумевший Поггог-асйоп Тйе Роиг 
Ногзетеп оЁ Ме Аросаурзе. Эта игра 
не типична для ЗРО, стиль которой ас- 
социируется у большинства геймеров с 
сериалами МЮН! ап Маагс, Негоез 
ОЕ МЮ! апа Мадю и Агту Моп. Но на 
этот раз разработчики решили препод- 
нести нам продукт совсем иного рода. 
Тре Роиг Ногзетеп оНйе Аросаурзе пе- 
ренесет нас в мрачный мир, находящий- 
ся на пороге Апокалипсиса. Главный ге- 
рой игры — ангел Света — должен бу- 
дет остановить надвигающуюся угрозу. 
Для этого ему придется разыскать и скло- 
нить на свою сторону Трех Избранных, 
которыми по иронии судьбы являются 
проститутка, наемный убийца и продаж- 
ный политик. Судя по скриншотам и кон- 
цепт-артам, уже довольно долгое время 
гуляющим по Сети, нас ждет мрачное 
готическое приключение, выдержанное 
в лучших традициях жанра Поггог. 


В общем, ждем ЕЗ и надеемся, что 
упомянутые нами выше компании будут 
не единственными, которые порадуют 
нас интересными разработками. 


Семейка Апамсов по-корейск 


В прошлом номере мы писали об 
анонсе игры Миго Ратйу, представляю- 
щей собой шутер, создаваемый корейс- 
кой компанией Веры Еуе Емейаттег! 
на «движке» бепоиз бат. Тогда о про- 
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екте не было известно ничего, кроме 
названия и нескольких невнятных под- 
робностей. Но недавно в Сети появил- 
ся официальный сайт М!го Гатйу 
(Внр:/ Ими. пигобатйЙу.сот), в какой-то ме- 
ре проливающий свет на эту игру. Итак, 
под наше руководство попадет доволь- 
но необычное семейство, состоящее из 
профессионального охотника Виктора 
Чопски Мог СРорз), его жены Ма- 
рии (Мапа СпорзЮ), подрабатывающей 
укрощением и дрессировкой диких жи- 
вотных, и их невменяемого сына по проз- 
вищу Кед СЕ Понятное дело, что всем, 
кто окажется на пути этих корейских 
Адамсов, придется довольно туго. На 
этот раз семейство СпорзК противос- 
тоит могущественной мегакорпорации 
Сойдет Вей, выпускающей «легальный и 
не вызывающий привыкания наркотик». 
Судя по всему, нам по очереди придет- 
ся управлять каждым из членов семьи, 
стараясь подстроиться под индивидуоль- 
ный стиль ведения боя. 

Разработчики обещают довольно 
большое количество фич, которые ра- 
нее не встречались ни в одном ЗВ-шу- 
тере. Так мы сможем вести огонь двумя 
руками одновременно, причем в раз- 
ных руках могут быть разные виды ору- 
жия (к примеру, пистолет и обрез}. Мож- 
но будет использовать комбы (правда, 
все-токи не очень понятно, как разра- 
ботчики хотят реализовать их при виде 
«от первого лица»). 

В игре нас ожидают, во-первых, сис- 
тема рРурег-БотЬта (при выполнении 
определенных условий вы сможете ле- 
тать над ордами противников и забро- 
сать их бомбами и гранатами). А во- 
вторых, есзазу-гиппто: во время осо- 
бо долгой схватки уровень адреналина 
в крови героя или героини превышает 
все разумные пределы и приводит к яр- 
ким и красочным галлюцинациям, кото- 
рые вы сможете наблюдать на экране. 
В общем, кажется, нас осчастливят ве- 
селым шутером, с сумасшедшими пер- 
сонажами и разнообразными возмож- 
ностями. Будем надеяться, что корейс- 
ким разработчикам удастся достойно 
реализовать все свои задумки. 


Бухеалиерская Сеть 


Закены... Куба же 663 них 


дной из важнейших составляющих 
безошибочной работы бухгалтера 
является знание законов, причем 
важно не просто знать существую- 
щую законодательную базу. Для бухгал- 
тера критична своевременная реакция 
на изменения в законах. Ибо, как изве- 
стно, незнание законов не освобождает 
от ответственности. А представить себе, 
насколько быстро появляются новые за- 
коны, указы, письма, постановления, разь- 
яснения и т.д., особенно в сфере бухгал- 
терского учета и аудита, неискушенному 
человеку очень сложно. Поэтому сайты, 
на которых можно найти необходимые 
нормативные документы, обязательны для 
посещения хотя бы раз в неделю. 

Начнем разговор о законодатель- 
стве с сайта Верховной Рады Украины 
(Бнр://ммим.гада.доу.иа], где представлена 
одна из самых полных подборок зако- 
нов. Отсюда можно бесплатно скачать 
необходимую информацию, а также зоа- 
казать получение рассылки о новых пос- 
туплениях по электронной почте. 

На сайте «Нормативные акты Укра- 
иных» (ВНр://у\и\.паи.Юем.иа} также пре- 
дусмотрен бесплатный поиск необходи- 
мых нормативных документов. Законо- 
дательная база удобно классифициро- 
вана. Например, в подразделе «Бухгал- 
терский учет» раздела «Поиск по тема- 
тике» собран большой объем информа- 
ции, необходимый бухгалтеру. Кроме 
этого, в разделе «Нормативно-спровоч- 
ные таблицы» можно почитать о мини- 
мальных размерах зарплоты, пенсии по 
возрасту, необлагаемого минимума, а 
также о курсах валют Национального 
Банка Украины, об индексах инфляции, 
государственных классификаторах Ук- 
раины (с указанием соответствующих 
нормативных документов]. В подраздел 
«Бухгалтерский учет» включены положе- 
ния о стандартах бухгалтерского учета, 
план счетов, справочник льгот юриди- 
ческим лицам при уплате налогов. 

Сайт «Бизнес в Украине» компании 
«Динай» (ир:/ /ммм. тей. сот] содержит 
разнообразные нормативные докумен- 
ты, сгруппированные по тематикам. Ток, 
в разделе «Бухголтеру» можно найти «Ка- 
лендарь бухгалтера». В нем выделены до- 
ты и указано, какие выплаты в этот день 
должны быть осуществлены либо какие 
отчеты представлены. В подразделе «Но- 
логообложение и бухучет» представле- 
ны соответствующие нормативные окты. 

Сайт, который находится по адресу 
ВНр:/ /мчу\.Паа.пег, по праву называют ин- 
формационным бизнес-порталом (рис. 1}. 
Он содержит очень много разнообраз- 
ных сведений, но почти вся информация, 
к сожалению, платная. Из бесплатной 
информации бухгалтера заинтересуют 
данные о валютном, фондовом и кредит- 
ном рынках Украины в разделе «Курсы, 
ставки, индексы». Здесь также приведе- 
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Любое, даже самое маленькое предприятие, не говоря уже о боль- 
ших фирмах, имеет в штате как минимум одного бухгалтера. Ме- 
няются стандарты, появляются новые законы и постановления, а 
бухгалтер должен успевать следить за всеми изменениями и вов- 
ремя воплощать в жизнь все требования вышестоящих и контро- 
лирующих органов. Но в Глобальной Сети существуют ресурсы, ко- 
торые призваны облегчить труд бухгалтера, оперативно предоста- 


вляя нужную информацию. 


К -=.. 


ны значения основных украинских индек- 
сов, размеры кредитных и депозитных 
ставок для юридических и физических лиц. 


Союзы, сообщества в федерации 


Помимо того, что Интернет — это ог- 
ромная информационная база, он так- 
же является средством общения и вы- 
полняет представительскую функцию. 
Поэтому для вас не станет сюрпризом 
тот факт, что свои представительства в 
Глобальной Сети есть и у тех, кто име- 
ет отношение к бухгалтерии и аудиту. 

Самым авторитетным из сообществ 
можно назвать сайт Государственной на- 
логовой администрации Украины, распо- 
ложенный по адресу [Нр:/ /млич. Ча. доча 
{рис. 2). Здесь содержится много инфор- 
мации, которая заинтересует бухгалтера. 
Тут есть все, что касается начисления и 
уплаты налогов: информация о налого- 


Рис.2 

вом законодательстве Украины, различ- 
ная справочная информация (например, 
телефоны и порядок приема прождан долж- 
ностными лицами ГНА). В разделе «Нало- 
говая отчетность» можно найти формы 
нужных документов в 4ос- и р@Еформа- 
тах, нопример, декларации по налогу на 
прибыль, по налогу на добавленную сто- 
имость. Разработчики сайта позаботились 
и о физических лицах — налогоплатель- 
щиках. Для них в разделе «Декларирова- 


ние доходов граждан» приведена полная 
информация, которую необходимо знать 
при декларировании дополнительных до- 
ходов. Здесь описан и порядок заполне- 
ния декларации, и строки их подачи. 

По этому адресу — Вир:/ /мммусиай.Чриа/ 
за, — расположился сайт «Союза ау- 
диторов Украины». Предлагается де- 
тальная информация об этой организа- 
ции, ее структуре, членах совета. 

Несколько слов о сайте Федерации 
профессиональных бухгалтеров и ау- 
диторов Украины (внр:/ /ммимраа.Чем.иа]. 
Здесь вы узнаете о деятельности орга- 
низации, а также о том, каким образом 
стать членом федерации. Предлагается 
посетить форум, на котором можно об- 
меняться нужной и интересной инфор- 
мацией с коллегами. 

ЮНр:/ /м\\.Кас.сотиа — ПО этому @д- 
ресу вы найдете сайт аудиторской ком- 
пании «Киевская аудиторская служба». 
На нем можно получить полную инфор- 
мацию о деятельности организации, оз- 
накомиться с предоставляемыми услуга- 
ми, а также ценами. 


К каму обратиться за советом? 


В Сети существует много ресурсов, 
где бухгалтеры могут получить интере- 
сующую их информацию, обсудить на- 
сущные вопросы, поделиться опытом. 

У Мр:/ /мимтгаце.триа — бухгалтерс- 
кий ммеБ-клуб. Некоторые материолы сай- 
та доступны лишь зарегистрированным 
пользователям (например, справочник 
стандартов]. Существует большая библи- 
отека методических пособий, в которой 
вы найдете материалы со ссылками на 
законодательную и нормативную базу, 
также есть примеры и методики ведения 
учета в тех или иных отраслях экономи- 
ки. В разделе «Семинар» можно получить 
ответы на интересующие вопросы. 

У Нр:/ /мим. деостез.сот/ (а нее / 
Маке! 1960 — по этому адресу находит- 
ся интересный проект «Виртуальный клуб 
бухгалтеров» (рис. 3]. Здесь можно най- 
ти план счетов, стандарты, инструкции. 
Также предлагаются ссылки на некото- 
рые новые нормативные акты, сайты бух- 
галтерской прессы в Интернете, ресур- 
сы официальных органов. 

У Нр://сатепсу.сваьги/Фос.т — вир- 
туальный клуб «Валюта»; здесь приве- 
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дены примеры бухгалтерского и нало- 
гового расчета стоимости валюты. 


Рис.3 
У Нр://ммм.Паа.пей со — бухгалте- 
рский клуб на «ЛИШЕ». Содержит новос- 
ти, обзор прессы, в разделе «Бухгал- 
терские посиделки» можно обсудить ин- 
тересующие вопросы с коллегами. 

У Мр://югит.Бизтеззиа — на сайте 
есть форум по вопросам бизнеса и на- 
логообложения. 

У Вр://мум.ЧН-сот.иа — сайт ежене- 
дельника «Дебет-Кредит». Имеется фо- 
рум, состоящий из двух разделов — «Бух- 
галтерский» и «Автоматизация учета». По- 
жалуй, это единственный и в своем роде 
уникальный форум для тех, кто хочет об- 
судить вопросы применения программ ав- 
томатизации учета у себя на предприя- 
тии. Тут можно поговорить с коллегами и 
проконсультироваться со специалистами. 

У Нр:/ /усеьпагод.ги — на сайте суще- 
ствует форум. Кроме того, вы найдете 
здесь «Курс аудита», а также множество 
ссылок на аналогичные ресурсы Сети. 

У Нр://зпоте.паго.ги — «Украинские 
стандарты бухгалтерского учета». Содер- 
жит информацию о стандартах, план сче- 
тов, а также нормативные акты, касающи- 
еся различных сфер бухгалтерского учета. 

У Нр:/ Ими даЮБг2Ва.Чеу.иа — на фо- 
руме этого сайта можно обсудить воп- 
росы о налогах и учете. 

У Нр:/ Люйктайги/ огит/ ги Кеу.пою9! — 
форум бухгалтеров и аудиторов Украины. 


бвежая пресса 


Отдельно хочется поговорить о бухгол- 
терской прессе. Различных газет, журна- 
лов, выходящих еженедельно, дважды в ме- 
сяц, ежемесячно, чьей аудиторией являют- 
ся люди, сфера деятельности которых — 
бухгалтерский учет и аудит, в Украине бо- 
лее чем достаточно. Бухгалтерская прес- 
са широко представлена и в Интернете. 

Начнем с сайта украинского бухгалте- 
рского еженедельника «Дебет-Кредит» 
(Нирг/ /млич.ЧНа.сотоиа). Недаром на главной 
странице сайта написано «о бухгалтерии 
слюбовью» (рис. 4). Ознакомившись с про- 
ектом, хочется добавить — «о бухгалтере 
с заботой». Ибо здесь найдется практичес- 
ки все, что нужно людям этой профессии. 

Сайт справедливо можно назвать нас- 
тоящим бухгалтерским порталом. Кроме 
свежего номера журнала и архива из пре- 
дыдущих номеров, в разделе «Законода- 
тельство» предлагается обзор бухголтерс- 
кого и налогового законодательства с ком- 
ментариями специалистов. Ежемесячно в 
разделе «Консультации» вы найдете темо- 
тические подборки и рекомендации релак- 
ции еженедельника. Уникальна рубрика «Ав- 
томатизация учета». Здесь желающие смо- 
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гуг найти уроки по пользованию системой 
автоматизации управления предприятием 
ТС; Предприятие версий 6.0 и 7.7, учебный 
курс ведения бухгалтерского учета с по- 
мощью Ёхсе[ а также описание некоторых 
программ для ведения бухучета: «Бест-звй», 
«Акцент», системы «Клиент-банк», бизнес- 
конструктора В$ [теогсюг. Для желающих 
узнать, что такое бухгалтерский учет, на 
сайте предусмотрен специальный раздел 
«Школа бухгалтера». Кроме возможности 
ознакомиться с онлайн-уроками, здесь мож- 
но проверить полученные знания, пройдя 
интерактивные тесты. Кроме этого, на сай- 
те представлены дайджест бухгалтерской 
прессы и каталог меБ-ресурсов «Бухгал- 
терский Интернет с Дт-Кт». В разделе «Ин- 
дексы» вы найдете курсы национального 
банка Украины по всевозможным валютам, 
изменение учетной ставки НБУ, курс валют 
за прошлую неделю, индексы инфляции. 
Создатели сайта предоставляют возмож- 
ность подлисаться на рассылку содержания 
новых номеров по электронной почте. 

Газета «Бухгалтерия» (Внр://мми. 
БупдаНега.сот.иа), публикуемая издатель- 
ством «Блиц-Информ», на своем сайте 
предлагает консультации независимых 
экспертов по наиболее актуальным воп- 
росам ведения учета. В разделе «Ката- 
лог публикаций» можно ознакомиться с 
содержанием бумажного выпуска жур- 
нала, но электронной версии публика- 
ций нет. В рубрике «Хиты бухгалтерии» 
помещены тексты некоторых особенно 
интересных статей. Кроме этого, на сай- 
те издания есть календарь проведения 
платных семинаров для бухгалтеров. Ксто- 
ти, у газеты существует консультацион- 
ный центр, куда могут обратиться все же- 
лающие, задав свой вопрос устно, пись- 
менно либо по электронной почте, и по- 
лучить ответ квалифицированного специ- 
алиста. Для подписчиков «Бухгалтерии» 
стоимость консультаций снижена, также 
предусмотрена система скидок для тех, 
кто не является подписчиком газеты. 

Группа компаний «Баланс» ({Внр:/ /ммим. 
Баапсе.4р.а), основной сферой деятель- 
ности которой является аудит, выпускает 
ряд изданий. Их список можно получить, 
щелкнув по ссылке «Издательская дея- 
тельность» на главной странице сайта. 

По адресу №р://ммми.КопнаМу.сот.иа 
вы найдете онлайн-версию делового 
еженедельника «Галицкие контрактых. 

На сайте Внр:/ /ммим.БибдаНег.ККаом. сот 
всегда можно почитать свежий номер 
ежемесячнаго журнала «Бухгалтер». 

В Интернете существует и представи- 
тельство известного издания «Все о бухгал- 
терском учете» (Внр:/ /моБи.Кеула). Но на этом 
сойте можно найти лишь информацию о гс- 
зете, подписные индексы и условия конкур- 


са «Лучший бухгалтер Украины». Электрон- 
ной версии издания в Интернете нет. 

По адресу №ир:/ /м\чимепиК.сот.иа на- 
ходится сайт «Вестника налоговой служ- 
бы Украиных. Вы найдете здесь архив 
издания с 1999 года. Информация хо- 
рошо структурирована, есть разделы 
«Бухгалтерский учет», «Аудит», «Упро- 
щенная система налогообложения». 

ЬНр:/ /м\\.БизтеззЧеуиа — сайт газе- 
ты «Бизнес». Ресурс содержит архив пре- 
дыдущих выпусков издания, также здесь 
можно найти и свежий номер газеты. 


Зачем платить больше, 
вы Качасм бланки из Сеть 


Бланки баланса, финансового отчета, 
в общем, море документов, являющихся 
необходимым инструментом работы бух- 
голтера. Безусловно, их можно заказоть 
в фирмах, специализирующихся на их из- 
готовлении, а можно скочать бесплатно. 

Так, на сайте еженедельника «Де- 
бет-Кредит» по адресу №ир:/ /ммим. ана. 
сот.ца/ зегусе/Ыапку есть возможность 
скачать бланки налоговой и финансо- 
вой отчетности в р@формоте. Сайт Вер- 
ховной Рады Украины (нр:/ /ммим.гада. дом. 
ца]; кроме хорошей базы по законода- 
тельству также содержит необходимые 
бланки отчетности. Для получения это- 
го списка в разделе «Законодательство 
Украины» перейдите по ссылке «Поиск 
документов» и выберите «Бланки отчет- 
ности». Предлагается открыть окно с пе- 
речнем бланков отчетности, а также 
просмотреть документ, которым утве- 
рждена та или иная форма бланка. 

Бухгалтерская фирма «Кодекс» (нр:// 
м\\.Кадех.сот.иа] предлагает #р-архивы 
необходимых бланков — авансового от- 
чета, налоговых деклараций. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер" 


Газета «Галицкие контракты» для под- 
писчиков предоставляет комплект квар- 
тальной бухгалтерской отчетности. Не- 
которые из этих документов вы найдете 
на сайте по адресу №Ир://ммим.КопгаКу. 
сот.ца/погта/ 1998/27/27ЫапК.мт в 71р- и 
раЕформатах. 

Небольшой, но нужный перечень 
бланков документов размещен на сой- 
те ВНр:/ /мичучи их. пеЕ (на главной стра- 
нице нужно выбрать раздел «Бухгалте- 
рия и законодательство», а далее под- 
раздел «Бланки». 

Научно-производственное предпри- 
ятие «Оберон» (#нр:/ /Базалам.ККагКоч.иа], 
специализирующееся на создании ин- 
формационно-справочных систем по за- 
конодательству, на своем Нр-сервере 
разместило бланки бухгалтерского уче- 
та и отчетности. Здесь вы найдете 335 ви- 
дов различных документов, начиная с 
авансового отчета и баланса. Тут же 
имеются различные справки, заявки, от- 
четы и другая, больше нигде не встре- 
чающаяся в Сети документация. 

Информационный бизнес-портол Нда 
ОпЁпе содержит большой каталог типовых 
форм бухгалтерского учета (вир://\ммч. 
боа.пе/уркайонт$), но все эти бланки явля- 
ются платными. Тут же указана их цена. 

Также за определенную плату мож- 
но заказать документацию и на сайте 
«Бизнес в Украине» компании «Динай» 
(Бнр:/ /мимим. Чита. сот/Чоситег.рирмем= 
огтоВей. 
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Рис.5 

На сайте «Новые деловые контактых 
(Бир:/ /Ызсопьсот.иа/ со -Ып/иа/ оц. са ЫапК! 
выложены бланки актов, договоров, про- 
токолов, заявлений и другие бухгалте- 
рские документы. 

Ресурс №нр:/ /зее|-ехрой.сот.иа, ПОСВЯ- 
щенный торговле металлопрокатом, 
предлагает множество бухгалтерских 
бланков в формате хВ. 

Также вы найдете бухгалтерские блан- 
ки, шаблоны договоров тут: Ннр:/ Ими. 
дпла/-\/Ыапс геройз. т, ННр:/ /юБизтезз-ЙЬга. 
Буги/дос/Ч_иа/ЫапК/тех_Ы иа2.$Нт, ВНр:// 
му .аузеепКо.ги/ЫапКз/ЫапК1 „рр. 


В помощь бухеалиеро 


Программных разработок, цель кото- 
рых — упростить работу бухгалтера, бо- 
лее чем достаточно. Начнем разговор о 
«помощниках бухгалтера» с фирмы, с име- 
нем которой у большинства ассоциируют- 
ся понятия «бухгалтерия» и «компьютер». 
Как вы уже, наверное, догадались, речь 
идет о компании ТС, сайт расположился 
по адресу Внр:/ /млич.Ле.ги (рис. 5]. Здесь вы 
найдете информацию о компании, а так- 
же перечень выпускаемых ею програм- 


мных продуктов. Заботясь о клиентах, до- 
бы исключить вариант покупки «кота в 
мешке», фирма вынесла на сайт демо-вер- 
сии и демо-ролики предлогаемых прог- 
рамм, а также каталог программных про- 
дуктов, получивших сертификат «Совмес- 
тимо! Система программ ТС: Предприя- 
тие». Для потенциальных покупателей на 
сайте имеется информация о способах 
приобретения программ (через электрон- 
ный магазин ресурса, через сайты фирм- 
партнеров либо пользуясь адресом глав- 
ного офиса фирмы). В отдельном. разде- 
ле 7С: Украина имеется информация о вы- 
пуске версий программ 1С для Украины, 
о проведении семинаров компании в Ки- 
еве и в других городах нашей страны. 
Львовская фирма «АБ Система» всего 
на два годо младше известной 1С. Назво- 
ние ее основного продукта — программы 
«ОФИС 2000» — стало олицетворением. 
украинских разработок в сфере автомоти- 
зации офисной деятельности. На сайте фир- 
мы по адресу Вир://млим.аБ-зумет.сот МОЖ- 
но получить информацию о выходе новых 
версий продукта и о том, чем они отлича- 
ются от предыдущих. На сайте вы найдете 
информацию и о других продуктах фирмы: 
отекстовом редакторе «АБ Стиль» и о текс- 
товом пакете «ОФИС 2000 Ассистент». 
Цены на эти программы, по сравнению с 
Мсгозой-овскими аналогами приятно удив- 
ляют, а их возможностей вполне хватает в 
повседневной работе. Важным при рабо- 
те с «ОФИС 2000» является также и то, 
что существует возможность обмена дан- 
ными между этой офисной программой и 
бухгалтерской «ТС: Бухгалтерия» (для это- 
го понадобится специальный модуль}. 
ООО «Интеллект-Сервис» (Нр:/ /млим. 
имевегу.Кеуиа) — фирмо-партнер российс- 
кой компании «Интеллект-Сервис». Зани- 
мается выпуском программных продуктов 
серии БЭСТ, предназначенных для автома- 
тизации учета и управления на предприя- 
тиях производства, торговли, огропромыш- 
ленного комплекса, сферы услуг и в бюд- 
жетных организациях. На сайте можно ной- 
ти детальную информацию о системах БЭСТ 
для торговли, БЭСТ для производства, БЭСТ- 
ПРО для сферы услуг и для бюджетных уч- 
реждений. Для каждой из них указаны от- 
личительные особенности и средства роз- 
работки. Детально описаны основные воз- 
можности программы при ведении различ- 
ных веток бухгалтерского учета (налогово- 
го учета, учета денежных средств, учета 
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Рис.6 

взаиморасчетов и т.д.). На сайте можно 
найти информацию о подготовке квалифи- 
цированных пользователей систем БЭСТ и 
о сотрудничестве компании с учебными зо- 
ведениями на льготных условиях. 


Мей-еврфиие 


«Вам повезлоЪь. Сколько раз, услы- 
шов эту фразу, вы ускоряли шаг, не же- 
лая тратить время на представителей 
различных «канадских оптовых компо- 
ний». Но... вам действительно повезло. 
Не спешите переворачивать страницу ©. 
Речь идет о бухгалтерской системе ДЕ- 
БЕТ Плюс, которая решила отпраздно- 
вать свое десятилетие, выложив на сай- 
те Вир:/ /деБенкеуиа бесплатную версию 
своего продукта «ДЕБЕТ Плюс 2000» 
{рис. 6]. Кроме столь заманчивого пред- 
ложения, по этому адресу вы найдете 
информацию о версиях систем, а так- 
же об их составе. Описание понравит- 
ся бухгалтеру — детально указаны воз- 
можности ведения учета в каждой из 
подсистем предлагаемого программно- 
го комплекса. Еще одна услуга, предос- 
тавляемая на сайте, — прайс с указа- 
нием стоимости каждой из подсистем. 

Кроме уже описанных, безусловно, 
существует множество других программ, 
автоматизирующих ведение бухгалтерс- 
кого учета. Укажем ссылки, по которым 
можно получить информацию о том или 
ином производителе подобного програм- 
много обеспечения. 

У Мр://ммуз.сот.иа — сайт фирмы 
«Омега», которая производит програ- 
ммный комплекс бухгалтерского учета 
«АВАСИ$ ргоеззюпа[». 

У нр://мучассет®.сот — сайт фир- 
мы «Импакт», представляющей на рын- 
ке программные продукты для автома- 
тизации учета под торговой маркой «Ак- 
цент». 

У Нр://миим.Нпехрей.сот — сайт ком- 
пании ЮМ, производителя программы 
АпЕхреп. 

У Нр:/ /м\у\зоНахсот.иа — сайт фир- 
мы ЗоЯТАХИ, разработчика программно- 
го обеспечения для автомотизации бух- 
галтерского и складского учета предп- 
риятий «Проект Х-ВООКВ». 

У Мр:/ /ми\/.пгаде.тр.иа/6/603/60301- 
Ни#АТ — сайт производителя автомоа- 
тизированной системы бухгалтерского 
учета «ФинЭкспресс». 

У Нр:/ /ммим.Ваги.сот/гизмап/р.мт — 
сайт разработчика программы «Финан- 
сы без проблем». 

У мр://ммм.поеК.=р.иа/зоЯмаге.Мт — 
сойт создателя программы автоматиза- 
ции учета «Толстый Ганс». 

У Ннр://мич. ка Юеула — сайт про- 
изводителя комплексов аду Еп и «Но- 
ва бухгалтеря» — компании «Земля- 
ничные поляны». 

Как видите, Глобальная Сеть не обош- 
ла вниманием, с одной стороны, доволь- 
но специфическую, а с другой — доволь- 
но-таки большую армию специалистов- 
бухголтеров. Информация, предостов- 
ляемая ресурсами Интернета, полезна, 
актуальна и востребована представи- 
телями этой профессии. Выбор богат. 
Возможно, хотелось бы, чтоб она была 
более доступной обыкновенному бух- 
галтеру. Но даже то, что нам удалось 
найти, должно помочь в повседневной 
работе, избавив от необходимости пе- 
рерывать кучи документов в поисках не- 
обходимого закона, либо нервничать 
из-за отсутствия нужного бланка. 
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В центре нашего внимания на этот раз будет новая серия материнских плат от АЗЦ$. 


Для народа 


дивительное дело — все большее число производите- 

лей компьютерной техники обращают самое присталь- 

ное внимание на рынки стран СНГ. И все большее чис- 

ло фирм стараются развивать здесь свой бизнес. За 
последнее время, пожалуй, только одна У!А сделала ход в 
обротном направлении. | 

Не преминул обратить внимание но потребности бывше- 
го советского народа и такой именитый производитель ма- 
теринских плат, как фирма АЗИ5$. Вниманию отечественных 
пользователей был представлен новый модельный ряд мате- 
ринских плат — А$У$ Х-етез. Эти девайсы должны прив- 
лечь «нашего брата» прежде всего своей доступной ценой 
{на уровне $70-90] и, конечно же, именем АЗЦ$ @. 

В этой статье я расскажу о нескольких моделях плат АЗИ$ 
Х-бепез, ориентированных на процессоры те! Саегоп {оск- 
е! 478} и Репкит 4. Как всегда, основное внимание я буду 
акцентировать на технических характе- 
ристиках устройств. Мы подробно «прой- 
демся» по чипсетам от $15, которые ис- 
пользуются в большинстве рассматрива- 
емых нами плат. Не преминем также по- 
гонять «мамы» и на тестовых задачах. 


У’вемные платы 


Начнем мы наше повествование с рас- 
смотрения АЗ\5 Р4$533-Х. Плата созда- 
на на базе набора микросхем $515 6450Х 
(собственно, северный мост — 51$ 6450Х, 
южный — 5Ю 9621. Как заведено, преж- 
де всего мы «обсудим» набор системной 
логики. 

Микросхема $15 6450Х (рис. 1) отве- 
чает за нормальное «общение» системы с 
процессором, памятью и АСР. Также она Рис.1 
содержит канал шины межмостового соединения для связи с 
южным мостом. В чипе применен специальный координатор 
транзакций. Он распределяет запросы и потоки данных от 
процессора к контроллеру памяти, АСР-контроллеру и меж- 
мостовой шине МуПОЕ (для общения с множеством. систем- 
ных устройств ввода-вывода (/О} на южном мосту). Коорди- 
натор обеспечивает 12-уровневую очередность (12-е\е| ш- 
Огдег-Сиеце}, то есть поддерживает максимально до 12 от- 
ложенных транзакций по шине. Транзакции различного наз- 
начения (транзакция подразумевает посылку запроса на дан- 
ные и получение ответа на запрос} для достижения максималь- 
ной эффективности в каналах обмена информацией обслужи- 
ваются в очереди конкурентно (а не последовательно, соглас- 
но времени поступления). В дополнение к обслуживанию про- 
цесса транзакций различного назначения микросхема север- 
ного моста также содействует ОМА-доступу (прямому обмену 
с памятью} от АСР и различных устройств ввода-вывода. 

Контроллер памяти может поддерживать как РОВ {РочЫе 
Раю Ва!е-), так и $9К (биае Раю Вс!е-) память. В обоих слу- 
чаях достигается пиковая пропускная способность ОЗУ 
в 2.7 Гб/с для ООКЗЗЗ и 1 Гб/с для РС133 ЗОКАМ соответ- 
ственно. Никаких данных о поддержке чипсетом памяти 
ОРК 400 на официальном сайте $15 (ммм. 56.сот} не обнару- 
жено. Что, впрочем, не мешает некоторым производителям 
реализовать такую поддержку в своих платах. 

Контроллер памяти микросхемы $15 645р0Х содержит 
в себе арбитр памяти, очереди данных и команд, а так- 


же интерфейс памяти. Арбитр памяти распределяет боль- 
шое количество запросов на доступ к памяти от процес- 
сора, устройств ввода-вывода. Делает он это на основа- 
нии динамической оптимизации приоритетов поступаю- 
щих запросов, согласно некоторому заданному перечню 
последних. Благодаря чему достигается поступление по- 
тока данных к координатору транзакций непрерывно, с 
минимальными задержками. А в случае срочной необхо- 
димости быстрой передачи данных от |/О-устройства на 
шине РС! задержка при обращении к нему не может пре- 
высить 10 мкс. 

Очереди данных и команд оптимизируют обращения по 
интерфейсу ОЗУ, позволяют эффективнее использовать ши- 
рину пропускания шины памяти. Для предоставления досту- 
па к неким данным, предполагается размещение необходи- 
мого запроса в очереди данных. При этом создаваемая для 
запроса команда работы со страницами памяти помещает- 
ся в очередь команд. Самим контроллером, по старшинству 
приоритетов, преимущество отдается ра- 
боте с данными. Тогда как исполнение ко- 
манд (по смене страниц ОЗУ) на втором 
плане, как сказано на сайте $5, — в Баск- 
огоипа’е ©. Контроллер памяти чипсета 
также поддерживает функцию $изрепа 
ю КАМ. 

Интерфейс АСР поддерживает внеш- 
ние АСР-слоты, совместимые со стандар- 
том АСР 1Х/2Х/4Х с поддержкой Газ! У/ме 
ТиапзасНоп$. 

За связь между обеими микросхемами 
чипсета 55 6450Х, как мы уже упомина- 
ли, отвечает шина МуПОЕ. Ее достоин- 
ством является возможность выделения 
каждому встроенному контроллеру ВМА 
{для ФЕ, Ц5$В, АС’97 и т.д] и каждому ус- 
тановленному РО-устройству отдельного 
канала для доступа к ОЗУ. Запросы от всех активных уст- 
ройств обрабатываются особым кодеком шины южного мос- 
та, который напрямую связывается с подобным же кодеком 
шины северного моста, а последний уже перенаправляет 
запросы к контроллеру памяти. 

Касаемо южных мостов. Вообще, в составе $15 6450Х мо- 
жет встречаться и микросхема 515961 {на старых платах), и 
$15962. Чтобы уяснить основные отличия между используе- 
мыми ныне южными мостами чипсетов 55 и шинами МоТ|- 
ОЕ, давайте взглянем на таблицу 1. 

Видим, что наш осовремененный $15 645рХ отличается 
962-м южным мостом, благодаря которому платы на базе 
этого набора микросхем приобрели поддержку АТА-133, 
ОЗВ 2.0 и ТЕЕЕ 1394а {Рие\\ те). Впрочем, рассматриваемый 
нами вариант платы Р45533-Х оснащен микросхемой 559621, 
которую лишили поддержки Нге\//те. 


ТАБЛ 


Южные мосты чипсетов $$ 


Зоий Внаде 961 9618 962 9622 963 9631 


Скорость соединения 
между мостоми, Мб/с 533 533 533 1533 1066 1066 


АТА 133 нет есть ‘есть ‘есть есть — есть 
158 2.0 нет нет есть ‘есть есть — есть 
1ЕЕЕ 1394а нет нет есть нет есть нет 


Железный иолиеои 


Можем исспедовать микросхему юж- 
ного моста и внимательнее. Иток, $15962 / 
$15962Е Му ПОЕ Мефа ИО (рис. 2] под- 
разумевает: 

У межмостовое соединение с шири- 
ной полосы пропускания в 533 Мб/с (ис- 
пользуется 16-битная передача данных по 
МуПО!-шине на частоте 266 МГц}; 

У наличие 0ЗВ 2.0/1.1 {одного ЦЗВ 2.0 
и 3-х 1.1 контроллеров, с поддержкой все- 
го до 6 0ЗВ 2.0/1.1 портов; при этом пол- 
ностью поддерживаются высокоскорост- 
ные (ЗВ 2.0 девайсы, которым требуется 
480-Мбит/с скорость передачи]; 

У только «полный» 55962 может пох- 
вастать наличием 1ЕЕЕТЗ94а НК Соп- 
тойег’а {совместимого с 1394а 1.1, под- 
держивающего до трех Рге\\Мге-девай- 


новата. Однако и цена у Х-серии не из 
«крутых». 

К плате прилагается и традиционно от- 
личный асусовский мануал, где подробно 
описаны и проиллюстрированы процессы 
установки процессора, памяти, подсое- 
динения всевозможных шлейфов. Расска- 
зано и о фирменной утилите ЕЁ ВО5, поз- 
воляющей перепрашивать ВО$ в ВО$З- 
режиме (несомненно, это очень актуаль- 
но для пользователей последних версий 
У/пао\). Впрочем, в руководстве рас- 
сматривается и процедура перепрошив- 
ки ВО$ с помощью утилиты АмиагаЙа5в, 
а также дано достаточно неплохое опи- 
сание базовых настроек ВО5$ Зешр. Да, 
за мануал АЗИ$ получает традиционные 

пять баллов. Ну, естественно, драйве- 


сов на скоростях передачи 400/200 РЕГ &= Г ры на СР к «маме» прилагаются. 
р р . "И Тр р 


100 Мбит/с; | В 
У вналичии Раз! Ефете/Ноте Мен 
мо та Сопнойег мйй МИтенНасе, ра- 
ботающий с 10/100 Мбит Раз! ЕНегте! 
или 1/10 Мбит НотеРМА 2.0 сетями; 

У не забыт и Аиудю/Модет Соп- 
но[егз муйй АС’97 мефасе, совмести- 
мый с АС’97 2.2 и поддерживающий 
6 звуковых каналов, а также у.90 Мо- 
ет; 

У естественно, в наличии два кана- 
ла АТА 133/100/66, поддержка до 6 РА 
Мазегз-спотов, соответствующих спе- 
цификации 2.2, 1РС 1.0 мепасе (для 
«медленной» периферии] и интегриро- 
ванный контроллер Р52 клавиатуры и 
мыши. 

Ну, разобравшись с $5’овым чипсе- 
том, переходим непосредственно к опи- 
санию платы Р4$533-Х (рис. 3]. Девайс 
представляет собой полноформатную 
АТХ-материнку. В целом дизайн я бы 
охарактеризовал как «не очень». Разъ- 
ем АТХ-питания расположен рядом с 
процессорным гнездом. Установленные 
планки ООЕ-памяти «впритык» состыко- 
вались со вставленной в АСР-слот ви- 
деокартой. Уверен, что видяшки СеГогсе 
ЕХ 5800 с оригинальными радиатора- 
ми, часть которых располагается с «об- 
ратной» стороны видеокарточки, прос- 
то нельзя поставить на такую плату. 

Что касается оснащенности Р4$533-Х, 
то здесь, вроде бы, все в порядке. На Я 
плате интегрировано 4 ($В-порта, се- #. 
тевой разъем К!-45 (за сеть отвечает КесНек 8201ВЕ РНУ 
контроллер). Аудиофункции АС’97 возложены на АРИ980 
6-канальный кодек. Чем эта плата приятно отличается от про- 
чих, так это тем, что в стандартном месте размещения разъ- 
емов внешних портов вместо второго СОМ-разъема, обна- 
ружился цифровой 5/РО!Е-аудиовыход. Причем, что удиви- 
тельно, сия особенность оказалась присуща абсолютно всем 
рассматриваемым в данном обзоре платам, за исключени- 
ем разве что «старенькой» 2850ЕМУ2. На «пространствах» 
платы Р45533-Х расположены выводы для подключения вто- 
рого СОМ-порта, дополнительный вывод Ц5В на 2 порта 
{именно с его помощью набираются те 6 максимально воз- 
можных ИЗВ-разъемов], СР-Аию (СВ/АЦХ) и Его! Рапе! Ау- 
о Соппеюг, Сате МЕ Соппеаюг. Как вы, вероятно, уже 
поняли, игровой порт для джойстика/ МИ! отсутствует. Как 
нет и ни одной косички для подключения к расположенным 
на плате коннекторам хотя бы чего-то ®. 

Вообще же, в комплекте поставки девайса можно обна- 
ружить шлейфы АТА-100 и дисковода, заглушку на корпус, 
соответствующую наличествующим на плате разъемам |/О, 
и три перемычки. Как для АЗУ$’овских плат, поставка бед- 


ща Плата работает с процессорами, 

использующими 400- и 533-МГц, шины, 
| имеет 6 РА-слотов, поддерживает Реп- 
Нит 4 с частотой свыше 3 Пц и техноло- 
гией Нурег-Ггеа4 та (1. В отличие от чип- 
сета $15 6450Х, плата работает с па- 
мятью ОБК 400 ©. Однако если вас да- 
вит жаба раскошеливаться на такую па- 
мять, не стоит расстраиваться, — плота 
оснащена 2 слотами для ОРЁВ-памяти и 
двумя — для обычной РС 133 $РКАМ. Од- 
нако использование обычной ЗОВАМ на 
платах такого уровня чревато серьезной 
потерей производительности, в чем мы 
убедимся далее, по ходу тестов. Так что 
жлобское решение © в данном случае 
не оптимально, особенно с учетом пос- 
леднего поползновения вверх цен на РС 
133 $ОВАМ. Но в случае экономного апг- 
рейда решение установить ЗОЕ-память, 
несомненно, оптимально — оно позволя- 
ет поюзать старую оперативку, пока не 
накопятся средства на «приличную» ООК. 

«Вариация на тему» в лице Р4$533- 
МХ (рис. 4) представляет собой разно- 
видность материнки Р4$533-Х, которой 
сделали «обрезание» ©. То есть систем- 
ную плату сократили до размеров ми- 
ни-АТХ. Делается это довольно просто — 
многие производители заранее дизай- 
нят плату таким образом, чтобы можно 
было запросто сократить ее размеры. И 
вот, отчекрыжив от Р45533-Х кусок текс- 
толита с 3-мя РА-разъемами, инженеры 
АЗИ5$ получили Р45533-МХ и премию ©. 
Дизайн «новинки» абсолютно идентичен «старшей сестре», то 
есть удачным его назвать нельзя ©. В оснащенности плата 
практически ничего не потеряла (кроме упомянутых РС|-сло- 
тов], даже 5/РРУЕ есть. Мануал к плате, хоть и в другой об- 
ложке, но слово в слово повторяет уже описанное нами ра- 
нее руководство пользователя. Приятно порадовало наличие 
в комплекте поставки косички для второго, не уместившегося 
на материнке СОМ-порта. Расстроило же, что плата офици- 
ально лишилась поддержки технологии Нурег-Т/гес та. 

Обе вышеописанные платы позволяют поэксперименти- 
ровать с разгоном (рис. 5] в пределах 100-166 МГц по ши- 
не. Так что простор для творчества есть. Только вот шина 
РА гонится вместе с Е5В {до 42 МГц), что безболезненно пе- 
реносят далеко не все РС|-устройства. 

Да, насчет разгона. Приношу свои извинения за распус- 
кание спухов о кончине процессоров АМО, описываемых в 
статьях «Примерка толстой шины на А№Юп» и «Вапоп — влас- 
титель АЁоп“тиды». Виной ошибки оказались все те же слу- 
хи и два неисправных блока питания. Еще раз извиняюсь. И 
прошу не относить меня к ненавистникам процессоров АМП. 
Ибо вынужден признать, что благодаря отсутствию фикса- 
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ции коэффициента умножения у ны- 
они представляют собой очень удоб- 
ный инструмент для оверклокерских 
опытов. Да, тут пе] есть откуда взять 
пример ©. 


Оилючаем 0-ю пересачу 


На 8-й передаче «ездит» АЗИ$ 
Р.458Х-Х (рис. 6]. Эта материнка соз- 
дана на базе набора микросхем 
$5 648. Про оный можно сказать все 
те же хорошие слова, что были сказа- 
ны в отношении чипсета 55 6450Х. 
Сделать хотелось бы только два важ- Я 
ных уточнения: микросхема $15 648 |3 
{рис. 7) обзавелась поддержкой интер- | 
фейса АСР 8х и работает с новым юж- ||" 
ным мостом 55963 (рис. 8} или 55963. №= 
Причем скорость обмена данными меж- ПЕ 
ду мостами по МиПО[-соединению вы- 
росла до 1 Гб/с. Сие было достигну- 1 
то путем увеличения частоты передо- 
чи сигналов по соединению до 533 МГц, 
при той же 16-битной ширине шины пе- 
редачи данных. Во всем остальном, кро- 
ме ускоренного обмена по МуПОЕ, от- 
личий между 55962 и $5963 мной не 
найдено, по крайней мере, согласно ин- 
формации о микросхемах на сайте $5. 
Опять же, официально 515 648 РОК 400 
не поддерживает, а вот плата Р4$8Х-Х 
поддерживает. Материнка обладает ток- 
же поддержкой процессоров с Нурег- 
Тргеа4та. В качестве южного моста 
Р458Х-Х используется микросхема, име- 
ющоя маркировку 5596ЗШа. Конечно, 
это не могло не порадовать, но инфор- 
мации о том, чем отличается иа-вари- 
ант © от остальных 963-х микросхем, 
найти не удалось. Приставка же |, как мы 
уточнили ранее, означает, что чип лишен 
поддержки Нге\\ ие. 

На боковую панель платы выведено 
3 аудиоразъема (вход, выход, микрофон], 
по 1-му (РГ- и СОМ-порту, $З/РРУЕ, 
4 05$В 2.0, 1 1АМ и 2 Р5/2-порта для кла- 
виатуры и мыши — то есть все, как у пре- 
дыдущих плат. Частота системной шины 
регулируется на плате с шагом в 1 МГц, 
опять же, аналогично «товарищам». 


МеГлиеентные представитель 


Еще одним представителем АЗ\У5 Х-5е- 
Нез является плата РАХР-Х (рис. 9], бази- 
рующаяся на... почти забытом 18450. Об 
этом чипсете мы писали. Уже давно. Но, 
как будет видно по результатам нашего 
тестирования, он и сегодня не сдает по- 
зиций, несмотря на поддержку лишь 
РОК 266 памяти. И может оказаться весь- 
ма выгодным решением для «бюджетных» 
платформ. О самой плате РАХР-Х можно 
сказать следующее. Ее конструктивные 
особенности позволяют снимать память, 
не проделывая той же процедуры с видео- 
картой. Плата имеет 5 РС]-слотов и те 
же внешние порты ввода-вывода, что и 
описанные выше «коллеги» по серии. Но 
в случае с портами ЗВ это два ЦВ 1.1- 
и два 05В 2.0-разъема. В комплект пла- 
ты входит информативно богатый ману- 
ал, кабели ЮЕ и ЕОБ, заглушка на кор- 
пус. Процессоров с Нурег-Тпгеа та пла- 
та «не понимает». Зато находит общий 
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7 язык с 5ОВ-памятью, плюс имеет два 
слота для нее, помимо двух для ОЕБ- 
памяти. Возможности разгона ЕВ у 
еее платы иначе как просто «безбашен- 


НЕ, ными» я назвать не могу, а потому 
ЕЕ СОРТ Вега 10 останавливаться на них не буду. Лиш- 
Рава Боске\478 (тРбА478 Зоскей АРС 0 
я него там много. 
СРО Туре Обупа ОЕМ Вносеззот 0 Конечно, интересно было бы срав- 
18 2 г 4 Гая нить $15’овские чипсеты с чем-то по- 
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современнее 18450. Поэтому еще од- 
ними участниками нашего тестирова- 
ния будут платы ме! 2845РЕВТ2 и 
2850ЕМУ2 на чипсетах 1845РЕ и 
1850Е. Первый отличается поддерж- 
кой РОЕЗЗ3, а второй — это один из 


Мате 510 |еКВ} Репмилу В) 4 Ралйу СРИ 2.536Н2 


|идетаСюск 2754.45 МНг учет юск о 14497  МНг 
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275445 МНЕ самых быстрых «на вчера» чипсетов 
ля Репнит 4, причем поддерживаю- 
мых Зиррокед мМх+ Мо! бирройеЯ д р р ОА г 
55Е Зирропеа ЗОМом — Мабирропад щий двухканальную . Присту- 
$5Е2 Зирройеа ЗОМом+ — Мегбирроце пим же к нашему сравнению. 
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Мамы на ходе 


Сразу оговорим наши «тестовые 
платформы». Это одна из плат, про- 
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цессор Репнит 4 2.53 ГГц, 2х256 Мб 
модуля ПРОКЗЗЗ-памяти  Тгапзсепа, 
2х256 Мб модуля памяти РС133 $ОКАМ 
Нуль, 2х256 Мб модуля памяти РС1066 
КОРАМ Затзипа, видеокарта Кадеоп 
9700 Рго (драйвер АТ! САТАГУ$Т 3.2, 
9х9], НОР Зеадае Ваггасода АТА М 
40 Гб 7200 об/мин, ОС М/Итдом ХР Рго- 
{еззюопа|. Для каждой платы на «чистую» 
ОС устанавливались идущие к ней в комп- 
лекте драйверы. 

Естественно, начинать надо с частот- 
ных характеристик шин и процессоров, 
на которых по умолчанию работают на- 
ши «мамашки». Ибо именно они зачас- 
тую и определяют лидеров проводимых 
тестирований. Оценить частотные пока- 

затели платформ можно по таблице 2. 
Видим, что в зависимости от конкрет- 
ной платы частота процессора Репнит 4 
2.53 ГГц может варьировать © от 2558.52 
до 2519.14 МГц. То есть разница получа- 
ется добрых 39.38 МГц, что составляет 
1.5% (!} от номинальной частоты процес- 
сора 2533.33 МГц. Понятно, что это от- 
разится на итоговых результатах быстро- 
действия плат, а как — посмотрим даль- 
ше. Еще нас очень волнует вопрос, каков 
же прирост © быстродействия от исполь- 
зования РС 133 $ОВАМ вместо ООЕ-па- 
мяти в некоторых платах АЗИ$ Х-Зепез. 
Рассматривая «чистую» производитель- 
98 сыре | ность процессора в пакете 55ой$опага 2003 
(диаграммы Т и 2), видим, что на его воз- 
можность обрабатывать больше МР5’ов и 
МН.ОР5’ов (то есть проводить больше опе- 
раций в секунду с целыми и вещественными 
числами] влияет тактовая частота вычисли- 
тельных блоков ЦПУ. Здесь практически ни- 
велируется тип памяти, используемый в сис- 
теме. Но «чистота» эксперимента — вещь 
относительная. Ведь наиболее критичными 
в плане скорости выполнения кода являют- 
ся очень ресурсоемкие задачи. Последние, 
как правило, еще и оперируют большими 
объемами данных, и для них очень важна 
скорость доставки информации к вычисли- 
тельным блокам СРИ. И здесь уже заглав- 
ную раль будет играть скорость обмена про- 
цессора с оперативной памятью (диаграм- 
ма 3). Вот уж где наши платформы весьма 
«рассредоточились» по уровню произволи- 
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тельности. Вне конкуренции выступает 850Е 
с его двухканальной КОКАМ РСТО66. На 
24% от него отстает 845РЕ (то есть за се- 
кунду этот чипсет способен прокачать че- 
рез память на четверть меньше данных — 
лишь каждые 3 байта из 4-х ®). Затем с 
25-27%-ным отставанием следуют 56 648 
и $5 6450Х, использующие 2ОЕЗЗ3З. Еще 
больше {на 39%} не дотянул 18450, ибо не 
может работать с памятью быстрее, чем 
РОК 266. И замыкают ряды «отстающих» 
платы, использующие РС 133 ЗОВАМ, де- 
монстрируя отставание от лидера тести- 
рования более чем на 70%. То есть за се- 
кунду РС133 ЗОКАМ способна обеспе- 
чить процессору лишь 1/3 от объема дан- 
ных, которые может «доставить» РС1066 Рис.9 

ВОКАМ (‹пропуская» за одно и то же время вместо 3-х 1 байт ©). 
{В данном контексте разогнанную на 4% с помощью опции ВОЗ 


ТАБЛИЦА 2 
Плетформо Чостота процессора, М Чостота РВ, МГ Частота @РВ. МГ 
245533-{5956450%/00Р333 2527 00 13300 53200 
 Р45533-986450Х/РС1З3 ЗОВАМ 2533.3 13334 53335 
Р45533-МХ56450Х/20Е333 252699 13300 53200 
Р45533-МЖ156450ХУРС133 ЗОРАМ 253343 13334 53335 
Р458%.4515646]/0РР333 253305 13332 53327 
РАХР-Х 68450]/20Е266 2558 52 13466 538 64 
РАХР-Х (845С}/РС133 ЗОВАМ. 2558 52 13466 538.64 
0845РЕВТ2 (845РЕ/ООЕЗЗЗ 253325 13333 53332 
[0845РЕВТ2 (845РЕ/ООРЗ33 Вигт-м-Мове+4% — 263458 13866 55465 
[0850ЕМУ2 [850Е/РСТ066 ЕОРАМкконоло — 251914 13259 53035 
ДИАГРАММА 1 
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Р45533-МХ{5156450Х]/РС133 ЗОВАМ 5% 3324 
Р45533-МХ{556450Х)/20Е333 "75 й 7407 | 3314 
245533-Х[5156452Х)/РС133 ЗОВАМ, 36810 1402 3325 
245533-Х{5156450Х/©08333 5791 Г 14” | 3315 
р 2000 4000 6000 8000 10000 12000 
ДИАГРАММА 2 
Промиоильность оао о вреним ЗбоЯбста2003 
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2845РЕВТ2 (1845РЕ}/008333 Вит-п-Моде+4% 30465 ИЕ И: 
2845РЕВТ2 (1845РЕ}/008333 10056 ООВ 1 
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РАХР-Х 8450}/008266 02 
7458.4515648}/20333 16053 
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ДИАГРАММА 3 
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РАХР-Х (845РУРСТЗЗ50ВАМ 7578 
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Вит-п-Моде плату О845РЕВТ2 мы рассматривать не будем. Оно 
дана как пример успешного оверклокинга, который может быть 
реализован на любой из платформ.} 


Железный пвлиеон 


Мультимедийную/офисную произ- 
водительность мы попробуем оценить 
с помощью РС Мак 2002 Рго. Общие 
сводные результаты бенчмарка, каса- 
ющиеся производительности процес- 
сора и подсистемы памяти сведены в 
диаграмму 4. В общем, согласно таб- 
лице 1, быстродействие ЦПУ в тесте 
распределяется пропорционально так- 
товым частотам чипов. Исключением 
будет память РС 133, и здесь проявив- 
шая себя настоящим «тормозом» — 
отставание по баллам от РОК 333 на 
тех же чипсетах $15 находится на уров- 
не 27-30%. Более подробной инфор- 
мации о работе с различными блока- 


Метогу - Кам Вск Веад - З072КВ 2230.2 
Метогу - Вам Вюск Веа4 - 1536КВ 22321 
Метогу - Вам Воск Веад - 384КВ 9832,0 
Метогу - Вам Воск Веа4 - АВКВ 101817 
Метогу - Вам! Воск Веа4 - БКВ 18807 .4 
Метогу - Вами Воск \\/\е - 3072КВ 974,0 
Метогу - Вам Воск \ИТе - 1536КВ 9628 
Метогу - Вами Воск \\/ те - 3В4КВ 8296,2 
Метогу - Каму Воск \\/\е - 48КВ 8479,1 
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Железный полшесы 


Проанализируем результаты выполнения залач, приведенных 
на диаграмме 5. Очевидно, что при возростании потока дан- 
ных при вычислениях чистая производительность процессора (оп- 
ределяемая тактовой частотой), хоть и продолжает играть пре- 
валирующую роль, но все ощутимее на быстродействие систе- 
мы влияет и пропускная способность памяти. Показатели архи- 
вирования (216 Сотргеззот) и разархивирования (216 Ресот- 
ргеззют] говорят именно об этом. В первом случае в лидерах 
платформа с самым высокочастотным процессором, а вот во 
втором — система с самой быстрой памятью. Диаграмма 6 лишь 
подтверждает сказанное. Если идет преимущественно интенсив- 
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ная вычислительнся работа ЦПУ, то его частота является опре- 
деляющим фактором. Если же на передний план выходит дос- 
тавка к процессору данных {которые он обязан и способен об- 
работать достаточно быстро}, то подсистема оперативной по- 
мяти уже ощутимо влияет на быстродействие протекающих в 
компьютере вычислительных процессов. 

Особенно критичны к пропускной способности связки 
«процессор-ОЗУ» горячо любимые народом игровые прило- 
жения. Оценивая производительность в ЗР Ма 03 (диаг- 
рамма 7), можем констатировать, что подсистема памяти 
здесь играет уже главенствующую роль, оттесняя фактор час- 
тоты процессора на второй план. Так, по общим итогам в 
баллах самый медленный 2519.14-МГц процессор, благодо- 
ря быстрой двухканальной КОКАМ-памяти, на 2% «обошел» 
наиболее стремительный 2558.52-МГц ЦПУ, работающий с 
РОК 266. В то же время установка РС 133 ЗОВАМ вместо 
ОВК на ту же систему приводит к потере общей производи- 
тельности ПК в Ойес! ЗР-зодачах в среднем на 5%. 

Аналогичные результаты можно получить, также используя 
тест 4ето001 в Сиаке И (диаграмма 8). Здесь различия про- 
являются еще более натядно. Медленная ОР 266 память не 
дает «развернуться» 2558.52-МГц процессору на полную мощ- 
ность. Показанный им результат гораздо меньше, чем у бо- 
лее низкочастотных чипов с более быстрым интерфейсом по- 
мяти. Использование ЗРВАМ в данном случае можно вообще 
назвать «тормозом», — в отличие от РОК, она снижает про- 
изводительность системы примерно на 25% (то есть на целую 
четверть — теряется каждый четвертый кадр в потоке {рз’ов]. 

Примечательно, что получены низкие показатели быстро- 
действия видеоподсистемы на плате с чипсетом $15 648. Иноа- 
че как разным пониманием стандарта АСР 3.0 самим чип- 
сетом и видеокартой Кадеоп 9700 Рго я объяснить сей фе- 
номен не могу. Ведь одинаково низкие результаты наблюдо- 
лись как с установкой АСР шЁ драйверов от $5, так и без 
таковых. Однако, последствия налицо — благодаря работе 
АСР 8х мы получили снижение производительности видео- 
карты. Признаюсь, сей результат меня удивил, но факт, что 
называется, имел место быть. Надеюсь, в скором времени 
что-то подпровит либо 515, либо АП, и все придет в норму. 
Удивляет также несколько более высокое быстродействие 
«обрезанной» платы Р45533-МХ, по сравнению со своей пол- 
ноценной «родственницей». Ведь они обе функционально 
идентичны, даже тактовая частота ЕЭВ и ЦПУ у них одина- 
ковая. Видимо, отказ от поддержки Нурег-ТгеаЧ та так по- 
ложительно сказался на базовой системе ввода-вывода МХ- 
платы, что она на родостях ускоряет систему © (или произ- 
водитель не так печется об устойчивой работе платы). 

И в завершение кусочек для ЗОголиков ©, которые коро- 
тают дни и ночи, глядя, как рендерит сцены их любимый ЗОМАХ. 
В ходе моих творческих изысканий было установлено, что, 
скажем, ЗО$МАХ5 просто «кайфует» от Нурег-Ггеа та, но 
совершенно равнодушен к скоростным показателям подсис- 
темы памяти. РС 133 для него ничуть не хуже РС 1066 КОБАМ. 
Скорость рендеринга сцен в этом пакете всецело зависит от 
тактовых особенностей наличествующего на плате ЦПУ — 
чем он быстрее, тем раньше вы увидите готовую ЗО-сцену на 
экране своего монитора. О чем свидетельствует диаграмма 9. 

Засим, уважаемые читатели, позвольте попрощаться и вы- 
розить благодарности: 

У компании «Технопарк» за предоставленные платы АЗИ$ 
Р45533-Х, Р4$533-МХ, Р458ХХ, РАХР-Х, помять Тгапзсепа и Ну; 

У украинскому представительству компании И за пла- 
ты Р85ОЕМУ? и ОВАЗРЕВТ2 и процессор Репнит 4 2.53 Ги; 

У фирме Сотраз$ за видеокарту барр те Кадеоп 9700 Рго; 

У компании $15 за то, что она делает хорошие и, глав- 
ное, дешевые чипсеты для Репнит 4 ©. 


Дина 


огда привычный компакт-диск уже 

не товарищ. Наиболее универсаль- 

ными устройствами, пригодными для 

надежного переноса данных и хра- 
нения информации, являются магнито- 
оптические (МО). Наши пользователи 
вряд ли избалованы такими приводоми. 
А вот в Европе и Америке практически 
все фирмы, которые заботятся о сох- 
ранности данных, имеют в своем арсе- 
нале магнитооптические устройства хро- 
нения. Последние это: 

У самое большое, по сравнению с 
другими устройствами, число циклов пе- 
резаписи — более 100 млн.; 

У сомый длительный срок необслу- 
живаемого хранения данных — 
50-100 лет; 

У самая высокая стойкость к внеш- 
ним воздействиям, в том числе сильным 
магнитным полям; 

У сомая большая емкость среди всех 
устройств с Кеаа/\/Ие-доступом — 
9.1 Гб. 

Что же позволяет добиться таких впе- 
чатляющих результатов и почему столь 
превосходные устройства до сих пор не 
завоевали рынокё 


Маснитослиическая техноло2ия 


МО-технология, как ясно из названия, 
объединяет магнитные и оптические {ла- 
зерные} технологии. Во время процесса 
записи интенсивный лазерный луч фоку- 
сируется на диске, покрытом. специаль- 
ным кристаллическим сплавом, способ- 
ным к сохранению магнитного поля. Пос- 
ле нагревания сплава до критической 
температуры (точка Кюри) кристаллы спло- 
ва становятся достаточно свободными, 
для того чтобы перемещаться. Под воз- 
действием пишущей магнитной головки 
они намагничиваются и создают на дис- 
ке области с измененным магнитным по- 
лем — битами. Впоследствии, при чтении 
информации с МО-носителя, отражен- 
ный от кристаллов сплава лазерный луч 
поляризуется (под действием магнитного 
поля кристаллов}. Это изменение поляр- 
ности в дальнейшем детектируется: «от- 
лавливаются» нули и единицы (рис. 1). 
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Объединение магнитной 
и оптической технологий яв- 
ляется залогом высокой на- 
дежности хранения данных 
на МО-носителях. Так как 


магнитные изменения в дис- 
ке могут происходить только 
при одновременном воздей- 


Виталий КЛЕЦКО 


Железный нолиеон 


Что вы делаете, когда хотите надолго сохранить какую-нибудь ин- 
формацию? Наверное, записываете все на СО-В и кладете на пол- 
ку. А если нужно временно сохранить большой объем информа- 
ции или перенести ее на другой компьютер? Наверняка, исполь- 
зуете СР-ВМ/. Учитывая распространенность СО-РОМ-приводов, 
это наиболее удобный и оправданный вариант. Но бывают в жиз- 
ни ситуации, когда удобство использования отходит на второй план, 
а на первое место выдвигается надежность. 


ствии двух условий: магнитного поля и 
определенной температуры, то вероят- 
ность потери информации очень мала. 
В процессе чтения/записи головки не 
соприкасаются с поверхностью носите- 
ля, что способствует длительному актив- 
ному использованию МО-носителей. К 
тому же сам диск упрятан в довольно 
жесткий и прочный картридж (рис. 2]. 


Рис.2 
К сожалению, МО-технология имеет 
и недостатки. Помимо высокой стоимос- 


ти устройств и носите- 


сокими параметрами и применяются для 
электронных библиотек и объемных архи- 
вов. Их емкость составляет 650 Мб, 1.3 Гб, 
2.6 Гб, 4.6 Гб, 5.2 Г, а дисководы пос- 
леднего поколения поддерживают носи- 
тели до 9.1 Гб. Диски подобного форма- 
та двусторонние. Современные дисково- 
ды поддерживают носители разных типов: 
обычные магнитооптические — МО (Масд- 
пею Орйса], с прямой перезаписью — 
ИМРОМ/ и ССУ/ (Сопнпиоу$ Сотрёйе 
И/ОКМ — предназначены только для од- 
нократной записи). Производством МО- 
приводов занимаются такие компании, 
как 5олу и Махорих, а созданием магни- 
тооптических библиотек — Неуиея-РасКага, 
Махорйх, Р/азтоп и ИМИЕЗ. В библиоте- 
ках Немен-РасКаг4 используются магни- 
тооптические дисководы 5опу, предназ- 
наченные для работы с носителями ем- 
костью 5.2 Гб или 9.1 Гб, а в библиоте- 
ках Махорйх — приводы Махорих (5.2 Гб) 
или 5опу (9.1 Гб}. Стоимость таких уст- 
ройств довольно высока. 

Магнитооптика форма- 


лей, из-за сложной тех- 
ники «магнитного про- 
жига» скорость записи 
очень невысока. Обыч- 
но для записи требует- 
ся три прохода — сти- 
рание, запись и провер- 
ка (последнее использу- 
ется довольно редко). 
Для убыстрения процес- 
са была разработана 


технология ИМВОМ/ и сы 


{бам Имепзйу Модша- Рис.4 
поп Онес! Оуег\М/Не), позволяющая уст- 
ранить цикл стирания. МО-носители, в 
которых применяется данная техноло- 
гия, помимо увеличения производитель- 
ности, гарантируют и более длительный 
срок хранения информации. 


Без оптического обмана 


Теперь поро, навер- 
но, поговорить о самих 
устройствах. Как и дис- 
ководы, МО-устройства 
делятся по форм-факто- 
ру: 5.25 и 3.5 дюйма. 
МО-дисководы форма- 
та 5.25 дюйма (рис. 3] 
обладают наиболее вы- 
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та 3.5”, в отличие от 5.25", 
изначально была ориенти- 
рована на массовый ры- 
нок. Современные 3.5” 
МО-дисководы выпускают- 
ся во внешнем (рис. 4) и 
внутреннем (рис. 5} испол- 
нении и предлагаются под 
разными торговыми мар- 
ками. Самым крупным про- 
изводителем таких приво- 
дов является фирмо Гуизи. 
До недавнего времени ем- 
кость носителей составляла 128, 230, 
540 и 640 Мб. 


Рис.5 

Последнее технологическое достиже- 
ние — формот высокоплотной записи 
СдаМО — является совместной разроа- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный полиеон 


боткой Рийзи и Зопу. В СлдаМО емкость 
носителей составляет 1.3 Гб и 2.3 Гб. Та- 
кой результат стал возможен блогодеря 
применению новой магнитооптической тех- 
нологии — М$В (Мадпейс пдисеЯ Зурег 
КезошШНоп), которая позволило ощутимо 
увеличить плотность записи данных на но- 
сителе. Формат СлдоМО предусматривоа- 
ет полную обротную совместимость уст- 
ройств с носителями предыдущих поколе- 
ний. Модельный ряд таких устройств вклю- 
чает несколько модификаций, отличающих- 
ся производительностью (имеют различные 
зночения скорости вращения диска и сред- 
него времени доступа). Для подключения 
привода используются распростроненные 
типы интерфейсов (АТАР! $С$[ РТ, 
(5В1.182.0, 1ЕЕЕТЗ94. В таблице приве- 
дены краткие хароктеристики ряда пред- 
логаемых на сегодняшний день устройств. 


Динамо-машина 


Чтобы более полно охарактеризовать 
ситуацию, сложившуюся вокруг МО-при- 
водов, рассмотрим их работу но примере 
модели ВупатоМО 640 РОСКЕТ (рис. 6}. 
В коробке с девайсом мы находим СВ с 
драйверами и подробной инструкцией, 
шнурок У$В, простенький мануал и плас- 
тиковую подставку. Само устройство вы- 
полнено в приятных серых тонах, 
имеет прорезиненные ножки. На 
перелней части кнопка выброса 
диска, на задней — разъем (58. 
Все. Просто и надежно. Радует, 
что для питания устройства не 
требуется внешнего БП. Это удоб- 
но при транспортировке и ис- 
пользовании девайса с ноутбу- 
ком. Подключение к ГК и усто- 
новка драйверав проводятся эле- 
менторно. После этого в систе- 
ме появляется новый сменный 
диск, с которым можно работать, 
кок с обыкновенным винчестером. Разни- 
ца только в скорости обмена данными. Это 
самое слабое место привода. Время за- 
писи 230-Мб диска составляет около 
15-20 минут, в зависимости от количества 
и размера файлов. Что примерно соотве- 
тствует 2-кратной скорости записи СО- 
КОМ. С чтением дела обстоят получше, 
скорость достигает —0.9 Мб/с (рис. 7). Ес- 
ли вы хотите записать сразу большой объ- 
ем, то начав копирование, можете смело 
идти пить кофе. Работать за ПК в это вре- 
мя вам не удастся. Не думойте, что компь- 
ютер у меня Репнит 100 МГц и 16 Мб па- 
мяти — нет, речь идет о Репнит 4 и 
256-Мб ООК-помяти. Почему так загружа- 
ется процессор, для меня остается загадкой. 
Например, перекачка файлов в МР3З-плейер 
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Рис.7 
(128 Мб) по тому же Ц5В на быстродействии 
компьютера никак не отражается. 

В целом впечатление от работы с «Ди- 
намой» остались большей частью положи- 
тельные. Если 6 такие диски получили бы 
такое же широкое распространение, как 
и флоппи, то цены бы им не было. 


Перспективы дальнебшесо развыитья 


Заканчивая наш небольшой экскурс в 
магнитооптику, наверное, логично было бы 
сказать несколько слов о перспективах 
развития. Уже в ближайшее время новые 
технологии УВО (Унга Вепзйу Орйса| от 
фирмы Зопу и СюаМО — от Рийзи поз- 
волят довести емкость 5.25” диска до 40 Гб 
{по 20 Гб на сторону. А в дальнейшем она 
должна составить 60 и даже 120 Гб! По 
заявлению компаний, такие устройства мо- 
гут появиться примерно к 
2005 году. 

Совсем недавно малоизве- 
стная фирма Тегаюг начала 
продвигать на рынок альтерна- 
тивный варионт МО-устройств, 
основанный на технологии МЕ. 
(Меаг Нез Кесогфтоа). В отли- 
чие отобычной магнитооптики, 
для позиционирования головки 
используется уоке сой [звуко- 
вая катушка}, на которой раз- 
мещаются «парящая» оптичес- 


Рис.6 кая и мапнитная головки. Ме- 


ханизм фокусировки отсутствует, так кок 
головка «парит» над поверхностью диска 
на постоянной высоте. С определенностью 
можно сказать, что технология МЕК обла- 
дает многими преимуществами перед обыч- 
ной и, скорее всего, в том или ином виде 
будет использовоться остальными произво- 
дителями магнитооптики... 

Подводя окончательный итог, можно 
сказать, что МО-накопители постоянно 
развиваются и достаточно уверенно 
чувствуют себя в своей нише. Малое расп- 
ространение и немалая цена компенсиру- 
ются высочайшей степенью надежности 
хранения данных и удобством работы. 

Выражаю благодарность компании ЕКо 
Кеу за предоставленный привод 


ОупатоМО 640 РОСКЕТ. 
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ообще, деньги копились на па- 

мять... Не на долгую — на опера- 

тивную. Цифровик, конечно, тоже 

хотелось купить. И была даже 
предпринята попытка сделать это: Од- 
нако успехом она не увенчалась. Вро- 
де бы, приятелю повезло обзавестись 
за $50 самой простенькой трехсотки- 
лопиксельной фотокамерой с 2 Мб по- 
мяти на борту из модельного ряда та- 
кой весьма известной фирмы, как Сге- 
ануе. Единственным ее достоинством 
был писк, издаваемый при фотографи- 
ровании ©. В остальном же все выгля- 
дело следующим образом: делаешь фо- 
то и бегом, пока не «сдохли» батарей- 
ки, мчишься сбрасывать его на компь- 
ютер. К тому же для установки ПО тре- 
бовалась как минимум \\/т2000. В об- 
щем, мы с приятелем сдали ее обрат- 
но. Сдали и зобыли — ближайший по 
цене цифровик с приемлемыми пара- 
метрами стоил $160. 

Но вот однажды, прогуливаясь пос- 
ле занятий по харьковским компьютер- 
ным магазинам, мы увидели ее... Ноа- 
шу Прелесть... Она пленила наши 
чувства, овладела нашим разумом, за- 
гипнотизировала своим объективом... 
Не знаю, что было бы дальше, но на 
помощь пришел консультант. Своим 
обыденным: «Чем-нибудь помочь2» (в 
таких случаях обычно хочется сказать — 
деньгами ©) он привел двух остолбе- 
невших студентов в нормальное сос- 
тояние. Однако фроза: «Купи меня» 
настойчиво пульсировала в умах. Не 
в силах больше противиться порыву, 
автор этих строк уже было кинулся ее 
покупать, однако вспомнив, что все 
деньги оставил где-то в швейцарском 
банке, остепенился. А приятель, Са- 
нек, он купил ее, он забрал ее... На- 
шу Прелесть... он стал ее Хозяином... 
И теперь не жалеет о сделанной по- 
купке. Познакомьтесь с ней и Вы. 

— Ну же, хоббит, читай, что написа- 
но на кольце?! 

— Эээ... Мааде т Срта... . 

— О, не может быты Похоже, это не 
то, что мы искали... 

Но цифровая фотокамера МичеК Сз- 
тат Мит 2 (рис. 1} — именно то, что мы 
искали. Имеет 1.3-мегапиксельный 


СМО5-сенсор, 16 Мб памяти, встроен- 
ный литиевый аккумулятор с зарядным 
устройством, ЖК-индикатор. Ее вес все- 
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го 40 грамм при габаритах 69х47х1 1 мм. 
Стоит эта малютка — $70. При этом поз- 
воляет делать снимки с разрешением до 
1600х1200 (2.1 мегапиксель с програм- 
мной интерполяцией}, плюс записывать 
видео (15 кадров/с с разрешением 
320х240]. Подключается к шине ИЗВ и 
подзоряжает свой аккумулятор оттуда 
же. В комплекте также имеется 

У добротный экранированный Ц$В- 
кабель; 

У крэдл для крепления при проведе- 
нии видеотрансляций; 

У петля на шею © (чтобы удобно бы- 
ло носить}; 

У документация; 

У диск с драйверами; 

У ПО от фирмы Меаа: Соо! 360 — 
программа для преобразования серии 
фотографий в панораму (создается ил- 
люзия пространства); Ррею Ехргез$ — 
утилита для сортировки и упорядочиво- 
ния мультимедийных файлов; РВою Ех- 
рЮгег — простой инструмент для обра- 
ботки изображений. 

Установка драйверов проходит без 
проблем. При этом еще с диска пред- 
лагают поставить программы Атсар и 
Меуег. Первая дает возможность по- 
лучать и записывать видео с подклю- 
ченной камеры, а вторая — просмат- 
ривать и скачивать фотографии из ее 
памяти. На самом девайсе есть видо- 
искатель, 3 кнопки (Ро\мег, Моде, Ое]) 
и ЖК-дисплей, отображающий пара- 
метры работы камеры. Дисплея, на ко- 
тором можно просмотреть отснятые 
кадры, нет, но что же вы хотели за та- 
кие деньги. 

Нажатием кнопки Моде можно уста- 
новить режим фотографирования: с низ- 
ким разрешением (640х480 — 216 сним- 
ков}, с хорошим (1280х960 — 54 фото}, 
с высоким (1600х1200 — 36 кадров с 
интерполяцией). Еще доступны опции ус- 
тановки таймера (10 секунд} и записи 
видео (до 2 минут с разрешением 
320х240). На ЖК-дисплее есть и инди- 
катор состояния аккумулятора. С по- 
мощью кнопки Ое| можно очистить всю 
память или же удалить последний сде- 
лОнННыЙ СНИМОК. 


Просто фонт 


Теперь перейдем к испытаниям. Про- 
водились они в условиях, максимально 
приближенных к реальным. С этой целью 
делались снимки во всех возможных ре- 
жимах и условиях. И вот что теперь мож- 
но сказать... 

Для начала сразу стоит отметить то- 
кой недостаток (или скорее особенность}, 
как отсутствие встроенной вспышки или 
хотя бы выхода для подключения внеш- 
ней. Но думою, фотокамере с подобны- 
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ми размерами и ценой это можно прос- 
тить. При нормальном дневном или ис- 
кусственном освещении снимки весьма 
приличного качества, а вот в условиях 
слабой освещенности имеется вероят- 
ность получения сплошной «черноты». 
Еще следует учитывать и время вы- 
держки, зависящее от того же освеще- 
ния. У камеры оно колеблется от 1/15 
до 1/4000 секунды. Днем (а еще лучше 
в солнечную погоду] без опаски можно 
фотографировать даже движущиеся объ- 
екты (рис. 2). При гораздо меньшем же 
потоке света необходимо, во-первых, 


Рис.2 


четко фиксировать аппарат, что, учиты- 
воя его вес и размеры, сделать доволь- 
но сложно. Во-вторых, некоторое вре- 
мя (2-3 секунды} после ножатия на кноп- 
ку удерживать камеру в задонном по- 
ложении, иначе произойдет «смазыва- 
ние» изображения или же значительно 
уменьшится резкость. Если яркость без 
особых проблем можно увеличить в РБо- 
1о5Пор’е, то последний дефект неустра- 
ним. В связи. с этим при слабом осве- 
щении рекомендую делать несколько 
снимков подряд. 

Пару слов стоит сказать и о видо- 
искателе, поскольку установлен он не 
совсем традиционно. Для того, чтобы 
объект попал в середину кадра, в ви- 
доискателе он должен находится чуть 
правее от центра. И конечно же, нель- 
зя забывать элементарное правило фо- 
тографирования: не размещать источ- 
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ник света за или над снимаемым объ- 
ектом (рис. 3 — совсем дикая белко, 
не желающая позировать}. В общем, 
это все особенности и недоработки. 
Как видите, все не так страшно, и к 
этому при желании или необходимос- 
ти (а что, есть выбор ©), можно лег- 
ко приспособиться. В целом фотогро- 
фии получаются довольно неплохие, в 
меру качественные и без видимых ор- 
тефактов (рис. 4, 5). 


». Рис.5 


Интерполяция на качество оказыва- 
ет совсем небольшое влияние — едва 
заметно ухудшается резкость картинки. 
И даже при низком разрешении (рис. 6) 


снимки получаются очень неплохие (для 
цифрового фотоальбома сойдут}, хотя 
при сильном увеличении все же замет- 
ны «левые» пиксели (часть из них — ре- 
зультат /РЕС-компрессии). 

Объектив камеры имеет 2 режима 
съемки: на расстоянии от 40 до 80 см 
рис. 7) и от 80 см и дальше (рис. 8). 
Таймер позволяет делать групповые (ког- 
да желательно наличие всех персона- 
жей ©) или собственные фото. Количе- 
ство кодров, которые можно сделать 
при каждом режиме, может отображать- 
ся на ЖК-дисплее. Если высококачест- 
венные стоят по нулям, можно посмот- 


Рис.7 


реть на другие режимы — а вдруг еще 
хватит памяти на пару изображений с 
низким разрешением. Удалить же пос- 
ледний сделонный снимок или все сра- 
зу удастся и без подключения камеры к 
компьютеру. - 

Теперь что касается питания. Акку- 
мулятор, как уже говорилось, заряжо- 
ется от ЗВ, при этом на передней час- 


Рис.8 


ти устройства светится красный свето- 
диод. Одной полной зарядки хватает на 
1-—1.5 часа съемки или на неделю в ре- 
жиме хранения снимков (попросту гово- 
ря, в выключенном состоянии). Приятно 
и то, что когда аккумулятор близок к 
полной разрядке, камера отключается 
и переходит в экономный режим, что 
позволяет сохранить отснятые кадры на 
протяжении 2-х суток. Весьма полезная 
функция, ведь не всегда после съемки 
есть доступ к ПК. 


| 

Видеофрогменты можно снимать как 
автономно, так и при подключении к 
компьютеру. В автономном режиме 
съемка производится в разрешении 
320х240 (15 кадров в секунду). Качест- 
во здесь не очень, к примеру, лица лю- 
дей, находящихся дальше 3—4 м, уже 
почти неразличимы. Положение объек- 
тива (имеется в виду нормальный или 
макрорежим} никакого влияния на ко- 
нечный результат не оказывает. 

А вот с подключенной к компьюте- 
ру фотокамерой работать очень инте- 


ресно. Во-первых, можно смотреть и 
записывать видео в реальном време- 
ни (качество здесь получше). А во-вто- 
рых, организовывать видеочаты. К сло- 
ву сказать, автор статьи, равнодушно 
относящийся к чатам, аськам и про- 
чим клиент-серверным приложениям, с 
великим озартом и удовольствием всю 
ночь провел в видеочате с бывшими 
украинскими гражданоми © женского 
пола, ныне проживающими в США, и 
после этого вообще не видит смысла 
в обычных текстовых чатах. Для орга- 
низации подобного общения достаточ- 
но иметь камеру, микрофон, Интернет 
и ПО (к примеру, Уароо или М$М Мез- 
зепдег или др.). Звук передается без 
коких-либо помех, а видео, конечно, 
не плавное (из-за скорости передачи 
по Сети), но наблюдать собеседника 
можно хорошо (и он вас тоже видит ©. 
При этом весь перечисленный арсенал 
нетребователен к скорости канала. 
Тестирование проводилось на выде- 
ленной линии 128К, которая делится 
как минимум между 4—6 пользователя- 
ми, но думаю, на 56К модеме тоже бу- 
дет работать. Трафика кушается нем- 
ного (около 1—2 Мб в час). Но зато 
интересно-то как! 

Да, вот такая она, камера Мозек 
Стан Ми 2. Первое время к ней все 
же надо приспосабливаться. Но сто- 
ит она немного, а качество обеспечи- 
вает приемлемое. К тому же мобиль- 
ная, как телефон, и очень компактная. 
Короче говоря, если вам не по кар- 
ману навороченный цифровик, но в 
тоже время очень-очень хочется де- 
лать цифровое фото на память (дол- 
гую} и хранить его на компьютере, то 
имеет смысл обратить внимание на 
нашу милашку. 
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Компьютерные хроники 


Да, Были лющо в наше время, не шо 
ЧО Нынешнее нием... 


огда в будущем в который раз бу- 
дут писать и переписывать исто- 
рию, то персональный компьютер, 
вне всякого сомнения, все назовут 
главным изобретением последней чет- 
верти двадцатого столетия. А с чего все 
началось? И как развивалось? Ведь мно- 
гие важные поворотные моменты в ИТ- 
индустрии случились не так давно, и ты, 
читатель, пожалуй, старше © больши- 
нства важнейших событий в истории ПК. 

Что ж, давайте вместе проследим 
происхождение персональных компью- 
теров — обозначим этапы большого 
пути вычислительных устройств из древ- 
ности глубокой до наших дней. В пер- 
вой, исторической части нашего пове- 
ствования мы в хронологическом по- 
рядке перечислим основные события, 
которые тем или иным образом повли- 
яли на успешное развитие вычислитель- 
ной техники. 

Пожалуй, первым в мировой истории 
достоверно известным механическим вы- 
числительным устройством можно наз- 
воть абак. Абак (греч. абах (аБаКо3)}, 
лат. аБасиз — доска, счетная доска 
(рис. 1, 2} применялся для арифмети- 
ческих вычислений в Древней Греции, 


Рис.2 


Риме, а затем в Западной Европе вплоть 
до 18 в. Доска разделялась на полосы, 
счет осуществлялся передвижением ноа- 
ходящихся в полосах счетных марок (кос- 
тяшек, камней и т.п.}. В странах Даль- 
него Востока распространен китайский 
аналог абака — суан-пан, в наших кра- 
ях абок известен как счеты ©. 

На протяжении многих веков прак- 
тически неизменный абак всем уже из- 
рядно надоел ©. Естественно, находи- 
лись люди, которые силой своего ума 
значительно «подталкивали» развитие 
вычислительных механизмов. 

Серьезный вклад в развитие вычис- 
лительной техники внес Джон Непер. 


Андрей ГОЛОТА, 
Владимир СИРОТА 


История 


Эта статья адресована тем, кого интересует история возникнове- 
ния и развития вычислительных устройств, компьютеров и процес- 


соров. 


Потомок старинного воинственно- 
го шотландского рода, Непер изу- 
чал многие науки: логику, теоло- 
гию, право, физику, математику, 
этику. Наряду с практическим при- 
менением своего научного опыта 
{он изобрел несколько полезных 
сельскохозяйственных орудий}, Не- 
пер увлеколся алхимией, астроло- 
гией. В 1590-х годах исследователь 
пришел к идее логарифмических вы- 
числений и составил первые таб- 
лицы логарифмов. В 1614 году был опуб- 
ликован его знаменитый труд «Описа- 
ние удивительных таблиц логарифмов». 
(Принцип логарифмических вычислений 
заключается в том, что каждому числу 
соответствует свое «специальное чис- 
ло» — логарифм. Логарифмы очень уп- 
рощают деление и умножение. Напри- 
мер, для умножения двух чисел доста- 
точно сложить их логарифмы, и затем 
найти результат по таблице логариф- 
мов.) В далеком 1617 году Непер при- 
думал еще один, не логарифмический 
способ перемножения чисел, который 
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применил в своем новом устройстве, 
получившем название «палочки Непе- 
ра» (рис. 3). «Вычислительный инстру- 
мент» состоял из брусков с нанесен- 
ными на них цифрами от 0 до 9 и крат- 
ными им числами. Для умножения ка- 
кого-либо числа бруски располагали 
рядом так, чтобы цифры на торцах сос- 
тавляли это число. Ответ можно было 
увидеть на боковых сторонах брусков. 
Помимо умножения палочки Непера 
позволяли выполнять деление и извле- 
кать квадратный корень. 

Уже после смерти исследователя, в 
конце 1620-х годов, было изобретена 
логарифмическая линейка, основанная 
на таблицох Непера. С ее помощью 
многие вычисления упрощались, так как 
операции над числами заменились опе- 
рациями над их логарифмами. 


Механическая машеманика 


Четверть века спустя после появле- 
ния полочек Непера французский ма- 
тематик Блез Паскаль (рис. 4) вплотную 
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В рис. 4 


приступил к изобрете- 
нию машины для сум- 
мирования чисел. В 
1642 году он сконстру- 
ировал счетное уст- 
райство, призванное 
облегчить труд его от- 
ца — налогового инс- 
пектора, которому 
приходилось произво- 
дить немало сложных 
вычислений. Устрой- 
ство Паскаля представляло собой смон- 
тированную в деревянном корпусе сис- 
тему зубчатых колес, вращающих но- 
борные диски с цифрами (рис. 5}. Ре- 


Рис.5 

зультат вычислений считывался в специ- 
ально прорезанных в корпусе окошеч- 
ках, а «умела» машина только склады- 
вать и вычитать десятичные числа. Про- 
тив распространения счетного устрой- 
ства Паскаля активно выступили клер- 
ки — они боялись потерять работу. Вто- 
рили им и работодатели, считавшие, 
что лучше нанять больше дешевых сче- 
товодов, чем покупать новую и доро- 
гую машину. 

Дольнейшим сво- 
им прогрессом вы- 
числительные устрой- 
ства обязаны Готф- 
риду Вильгельму 
Лейбницу (рис. 6}. 
Лейбниц родился в 
очень неординарной 
семье: его отец был 

й профессором этики, 
—® Рис.6 а дед — профессо- 
ром права Лейпцигского университета. 
В 1661 г. будущий математик и фило- 
соф становится студентом и приступо- 
ет к изучению философии, юриспруден- 
ции и математики в университетах Лейп- 
цига, Вены и Алтдорфа. В 1666 году он 
защищает сразу две диссертации на 
звание доцента — по юриспруденции и 
математике. В зрелый период своей жиз- 
ни он служит при дворах немецких кня- 
зей в качестве юриста, находится на 
дипломотической службе. 

Лейбниц увлекался изобретением все- 
возможных универсальных приемов для 


_ 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


решения всех задач сразу и, может быть, 
именно поэтому его, как и Паскаля, за- 
интересовала идея создания универ- 
сальных вычислительных приборов. В 
1671 году Лейбниц изобрел устройство, 
работы над которым завершились толь- 
ко в 1694 году. 

Главным недостатком суммирующей 
машины Паскаля была невозможность 
выполнения с ее помощью иных оперо- 
ций, кроме сложения и вычитания. Ма- 
шина же, изобретенная Лейбницем, поз- 
воляла легко производить не только сло- 
жение, но и умножение чисел. Принцип 
работы механического калькулятора 
Лейбница (рис. 7) был практически ана- 
логичен тому, который использовался в 
суммирующей машине 
Паскаля. Однако Лейб- 
ниц включил в свою 
конструкцию движущуюся 
часть (подвижную карет- 
ку} и ручку, с помощью ко- 
торой можно было кру- 
тить специальное колесо, а в более позд- 
них вариантах машины внутри аппаро- 
та распологались даже цилиндры. Тоа- 
кой механизм с движущимися элемента- 
ми позволил ускорить повторяющиеся 
операции сложения, необходимые для 
умножения. Само повторение также вы- 
полнялось автоматически. По сути де- 
ла, калькулятор осуществлял механичес- 
кую имитацию известного алгоритма 
«умножение в столбик». И этот метод, 
между прочим, использовался во всех 
механических калькуляторах последую- 
щих веков. 

Еще одним великим человеком, ко- 
торый внес выдающийся вклад в разви- 
тие вычислительных устройств, был 
Чарльз Беббидж (рис. 8). Сын банкира 
из Девона (Англия), еще в детве прояв- 
лявший выдоющиеся математические 
способности, стал профессором мате- 
матики Кембриджского университета. 

Обнаружив погрешности в табли- 
цах логарифмов Непера, Беббидж в 
1821 г. приступил к роз- 
работке своей вычисли- 
тельной машины. Аппо- 
рат Беббиджа должен 
был стать очень слож- 
ным устройством, пред- 
назначовшимся для ав- 
томатического вычисле- 
ния логарифмов. Создав 
в 1822 году небольшую 
рабочую модель своего 
механизма, ученый про- 
демонстрировол ее Бри- Рис.8 
танскому правительству. В итоге, ему 
удолось получить средства на дальней- 
шее совершенствование своего изоб- 
ретения. Более новый вориант устрой- 
ства был создан уже в 1823 году. Ма- 
шина была паровой, полностью овто- 
матической и даже распечатывала ре- 
зультаты в виде таблицы (1). Работа над 
проектом продолжалась еще 10 лет — 
именно столько времени британское 
правительство финансировало рабо- 
ты. Но пришел тот день, когда чинов- 
ники утратили доверие к талантливому 
изобретателю и прекратили выделять 
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деньги на продолжение иссле- 
дований. Но Беббидж не со- 
бирался сдаваться. В 1833 го- 
ду он начал работать над пер- 
вым в мире многоцелевым вы- 
числительным устройством, по- 
лучившем название аналити- 
ческой машины. 

Предполагалось, что этот ме- 
ханизм станет первой вычисли- 
тельной машиной, выполняю- 
щей расчеты без участия чело- 
века. Для этого аппарат дол- 
жен был уметь исполнять прог- 
раммы, вводимые с помощью перфокарт 
(карт из плотной бумаги с информаци- 
ей, наносимой с помощью отверстий; 
такие карты в то время 
уже широко употребля- 
лись в ткацких станках). 
Помимо этого, устройство 
должно было иметь 
«склад» пля запоминания 
данных и промежуточных 
результотов (в современной тер- 
минологии — память). То есть 
перфокарты в машине Беббид- 
жа использовались не только 
для ввода/вывода данных, но и 
для их хранения. Очень инте- 
ресно, что эту идею «подхвати- 
ла» в 1890 году компания Та- 
Ьманп9 МазНте Сотрапу, 
позднее ставшая широкоизве- 
стной как 1ВМ. Конечно, не толь- 
ко ВМ применяла перфокарты 
в своих системах. В период 
«расцвета» перфокарточных 
компьютеров были созданы уст- 
ройства, способные обрабаты- 
вать 50—250 карт в минуту. 

Созданный Беббиджем ап- 
пароат (рис. 9) мог оперировать 
числами с 50 десятичными зна- 
ками и сохранял до 1000 чисел. Впер- 
вые в его аналитической машине было 
реализовано условное выполнение опе- 
раций — прообраз современного опе- 
ратора ЦЕ. 

Чарльзу Бэббиджу в его ра- 
боте помогала математик Ада 
Ловлас (1815-1852}, известная 
как дочь поэта Байрона и как 
«первая программистка» (рис. 10]. 
Она создала для машины нес- 
колько программ, которые хро- 
нились но упомянутых специоль- 
ных перфорированных картах. 

Последние 37 лет своей жиз- 
ни Бэббидж посвятил соверше- 
нствованию своей аналитичес- 


—— 
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кой машины. Он вкладывал 
в ее создание большие 
| деньги и тяжело переносил 
полное отсутствие интере- 
са со стороны обществен- 
ности к своим работам. Но 
осуществить задуманное так 
и не удалось — Бэббидж 
умер в 1871 г., так и не за- 
кончив дело всей своей жиз- 
ни. Его аналитическая ма- 
шина намного опережала 
— технические возможности 
своего времени, и довести 
до конца ее создание тогда было прак- 
тически нереально. 

Всевозможные арифмометры, выпол- 
няющие механические вычисления, в 
ХХ в. получили все большее распрост- 
ранение. С помощью подобных уст- 
ройств можно было сделать даже очень 
сложные расчеты, например расчеты 
баллистических таблиц для артилле- 
рийских стрельб. Существовало и спе- 
циальная профессия — 
счетчик. Это был человек, 
работающий с арифмо- 
метром, который мог быст- 
ро и точно выстраивать 
определенную последовоа- 
тельность вычислительных 
инструкций (такую после- 
довательность впослед- 
ствии стали называть прог- 
раммой). Но даже несмот- 
ря на хорошую професси- 
ональную подготовку пер- 
сонала, многие расчеты на 
арифмометрах производи- 
лись очень медленно — де- 
сятки счетчиков вынуждены 
были работать неделями, а 
иногда и месяцами. Причи- 
на подобной медлительнос- 
ти проста — при расчетах, проводи- 
мых с помощью арифмометров, выбор 
выполняемых действий и запись резуль- 
татов производились человеком, ско- 
рость работы которого весьма и весь- 
ма ограничена. 

Поэтому, несмотря на свою относи- 
тельно длительную эволюцию и непре- 
рывное улучшение, механические вычис- 
лительные устройства все же не устоя- 
ли в борьбе за место под солнцем. И 
были вытеснены более совершенными 
аппаратами. В следующей части стотьи 
мы как роз и поведем разговор о но- 
вой, электронной эпохе развития вычис- 
лительных устройств. 

(Продолжение следует} 
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е так плохо, как может показаться 
на первый взгляд. Во-первых, суще- 
ствуют системы верстки Тех/аТех. 
Но они более ориентированы на 
работу с научными текстами, которые 
переполнены разными формулами, гра- 
фиками и т.п. Известно, что ученые для 
публикации своих научных трудов сами 
подготавливают верстку в ТеХ/ЁоТех и 
в таком формате отсылают к редакто- 
ру. Линукс — идеальная среда для Тех. 

Но не всем нужен этот формат. Нет 
ли чего-нибудь более привычного? В пер- 
вую очередь нас интересует аналог 
О`цай‘а или РадетаКега. Оказывает- 
ся, есть и такое. Пару дней назод я пос- 
тавил себе новый [тих Мопоагаке 9.1 
(см. мою стаью «Ура, поспел наш кор- 
неплод», МК №16 (239) и обнаружил в 
его комплекте продукт под названием 
Зетфиз (Внр://меБ2.антие те! де/ вст. 
На другой день скачал более свежую 
его версию с разницей в пару недель в 
виде исходника (Н#р:/ /лмеБ2 .айтие те! 4е/ 
Бенти/зсйЬиз-0.Влаг.дх, 1.4 Мб} и без проб- 
лем установил его столь привычной пос- 
ледовательностью команд: 
„/сопЕ1тоиге 
паке 
паке 1п5Еа11 

Чуть не забыл! Для поддержки ПЕР 
надо перед запуском скрипта конфигу- 
рации ввести в консоли команду 
ехроге ВОЕЬАСб=”-1” 

Все необходимые для компиляции биб- 
лиотеки есть в дистрибутиве Мапагаке. Ду- 
маю, что в АТ Ипих и Кей На! — тоже. 
Только вот перед установкой нового Скри- 
буса старый лучше деинстоллировоть. Для 
нормального цветоделения надо будет еще 
скочать и установить Месте. 

Розработчики отмечают, что Скрибус 
находится еще на ранней стадии разра- 
ботки. Что, безусловно, влияет на ряд 
факторов, из-за которых я не буду СЕЙ- 
ЧАС призывать всех верстальщиков пе- 
реходить на Скрибус. Основной сдер- 
живающий фактор — странная поддерж- 
ка кириллицы. С одной стороны, в Скри- 
бусе (в отличие от Кварко!} есть громот- 
ная расстановка переносов. А еще ло- 
кализация на украинский язык. Но вы- 
вести на печать что-нибудь по-русски мне 
удалось лишь окольными путями — я им- 
портировал ТгиеТуре КСО8-К шрифт из 
\УИпдомз (гот шрифт, что входит в пос- 
тавку редактора Вхгес], встовил в доку- 
мент Скрибуса текст и применил к текс- 
ту «виндовый» шрифт. Однако редакти- 
ровать текст в током режиме нельзя. Верс- 
тать — можно, изменять — нельзя, пото- 
му что введенные символы диким обра- 
зом искажаются. 

С обычными системными шрифтоми бы- 
ло все наоборот — отображались они нор- 
мально, текст редактировался, но печатал- 
ся сплошными запятыми. В более свежей 
версии Скрибуса, 0.9.8, ситуация еще ху- 
же — символы кириллицы после повторно- 
го открытия документа заменяются знака- 


© Петр «Вожюп» СЕМИЛЕТОВ 


ВИр:/ /мчичгохюп.Юеуиа 


бифиниробирка 


Исторически сложилось, что для верстки книг, газет и журналов 
профессионалы используют биагк Хргез$ и ДаоБе РадеМакег, ре- 
же — Соге Мепёига и АдоБе пОезоп. Верстка в офисных пакетах 
вообще не выдерживает никакой критики, хотя бывает и это. Так- 
же традиционен выбор платформы. Обычно это Мас или МЛпдомув. 


А как обстоят дела в Линуксе? 


ми вопроса, поэтому я вернулся к версии 
из дистрибутива Мапагаке. 

Проблема, разумеется, в шрифтах и под- 
держке кодировок. Скрибус умеет рабо- 
тать с двумя типами шрифтов — ТТРи Туре 1. 
Свой эксперимент с ТТЕ я уже описал. 
Туре! — да, установлена у меня целая ту- 
ча Туре1-шрифтов. Нормальные русские 
шрифты, ими выводятся на печать докумен- 
ты из-под любого офисного пакета, будь то 
ОрепОЙсе.ога или Койсе. А ват у Скри- 
буса с этим проблемы. Он использует 
собственный РозсирЕдрайвер. То есть и 
для печати, и для вывода в „р ИЛИ ‹ерз и 
.рз-файлы Скрибус пользуется своими сред- 
ствами. Этот драйвер умеет внедрять шриф- 
ты и выводить с высоким разрешением ЕР5- 
изображения. Но с русскими Туре1-шриф- 
тами у него, вероятно, проблемы. 

В директории /изг/ВЬ/зейЬиз лежат, кро- 
ме всего прочего, некие таблицы кодиро- 
вок. Я подозреваю, что возня с ними мо- 
жет помочь, но особой тяги к их редакти- 
рованию не испытал. Думаю, что по мере 
развития продукта кириллица будет рабо- 
тать без напряго, а пока... Пока давайте 
я прасто расскажу, что умеет Скрибус. По- 
тому что о шрифтах в Линуксе и вообще 
можно говорить хоть целый день. Хороших 
фриварных шрифтов вообще мало (не толь- 
ко в Линуксе}. Да и коммерческих тоже. 
Это одский труд — делать шрифты. Для 
справки: дизайнер, который создал шрифт 
Уегаопа, входящий в состав МИпЧо\мз, тру- 
дился нод этим шрифтом целый год! 

Но вернемся к Скрибусу. По ощуще- 
нию он болыше всего похож но Кварк. То- 
же очень быстрый и удобный. Однако сно- 
чало об основах. Итак, форматы файлов. 

Родной формат для Скрибуса — ХМЁ. 
В самом деле, зачем изобретать нечто 
иное? ХМЕ идеально подходит для хране- 
ния любых данных, да и проблем с пере- 
носимостью на другие платформы не бу- 
дет. Сейчас много розговоров вокруг ХМЕ, 
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но часто люди очень плохо себе предс- 
тавляют, что это такое. В лучшем случае 
вам скажут, что это нечто вроде НТМЕ. В 
самом деле, ХМ смахивает на НТМЕ — в 
нем тоже есть тэги. 

Кратко расскажу, в чем суть ХМ(. Без 
технических подробностей. Сначала при- 
веду аналогию. Вот есть дерево, у него 
ветки. На веткох сидят разные птицы и зве- 
ри — дятлы, вороны, белки. Еще от каж- 
дой ветки могут отходить другие ветки. Это 
и есть модель документа ХМЁ. Ветки — уз- 
лы в терминологии ХМЕ. Каждый узел мо- 
жет хронить в себе информацию разного 
характера — текст, некие числа, даты (дят- 
лы, вороны, белки ©). Кождый узел может 
содержать в себе другие узлы. 

Более того, в зависимости от узла мож- 
но по-разному трактовать находящуюся в 
нем информацию. Например, кроме текс- 
та в узле могут быть атрибуты шрифта (на- 
чертание, цвет ит.д.). Значит, браузер или 
какая-нибудь другая программо выведет 
текст этого узла, используя отрибуты шриф- 
та оттуда же. Еще узел может иметь имя. 
Например, теа11с (курсив). И программа 
будет курсивом выводить текст из этого уз- 
ла. Или не будет. Все зависит от програм- 
мы, которая обрабатывает ХМ!-документ. 

То есть, ХМЕ — это не жестко фиксиро- 
ванный формат, как НТМЕ В ХМЕ набор 
тэгов определяется использующей его прог- 
роммой. В ОрепОЁсе.ога эти тэги свои, в 
Скрибусе — свои, в ТЕА — тоже свои. За- 
мечу, что одно из основных новшеств пя- 
того Кварка — экспорт в ХМЁ. 

Продолжим разговор о Скрибусе. Как 
и Кварк, в файлох Скрибус хранит текст, 
но не картинки. Картинки представлены 
как ссылки на внешние файлы. Это. обес- 
печивает скорость и мобильность. Разуме- 
ется, есть и функция Соес! ог ори, ко- 
торая собирает все используемые в про- 
екте внешние файлы в одну директорию. 

При верстке в Скрибусе можно исполь- 
зовать слои. Каждый слой имеет переклю- 
чатели — отображение/скрытие слоя на 
экране и печать слоя. Нечто подобное есть 
и в пятом Кварке. Другая удобная вещь — 
$сгарБооК. Это нечто вроде Избранного 
для картинок и текста. Можно помещоть 
их туда, а потом перетаскивать в нужное 
место страницы. 

В Скрибусе на профессиональном уров- 
не реализована работа с формой объек- 
тов. Текстовые и графические блоки могут 
иметь какую угодно форму, угол враще- 
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ния и масштаб. Для векторных примитивов 
предусмотрена градиентная или обычная 
заливка с заданной вами степенью проз- 
рачности. 

Продолжая сровнивать Скрибус с Квар- 
ком, нельзя не отметить интересный факт — 
масштабирование. В пятом Кварке верх- 
ним пределом является 800%, нижним — 
10%. В Скрибусе тоже есть инструмент 
масштобирования с такими же характе- 
ристикоми. Но. Скрибус еще и оснащен 
полем в углу экрана, куда можно ввести и 
больший мосштоб, нежели 800%. Преде- 
ла я не знаю, но 3000% роботало. 

Разные мер-навороты в Скрибусе, ко- 
торыми изобилует Кворк, полностью иск- 
лючены. Да и зачем они в программе для 
верстки У/еБ-лизайнеры используют сов- 
сем другой софт. Но там, где дело касо- 
ется именно верстки, Скрибус не отстает 
от Кварка. Тоже умеет экспортировать 
страницы в формат ЕР5, подлерживоет пла- 
пины (на Руфоп). Скрибус делает СМУК- 
цветоделение для Розспр{ может внед- 
рять цветовые профили {СС в РОЕ для иден- 
тичного отоброжения как на экране, так 
и при печати. 

Для Кварко максимум страниц в од- 
ном документе — 2 тыс. штук. Поскольку 
информации об этой характеристике Скри- 
буса я не нашел, то решил выяснить ее 
экспериментальным путем. За один раз 
Скрибус может добавлять по 99 страниц. 
Процесс на Ал 900 несколько затяж- 
ной, вдобавок, чем больше страниц уже 
создано, тем медленнее добавляются но- 
вые. Скрибус в это время не реогирует 
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на внешние раздражители, разве что вид- 
но, как он работает. Если бы он не про- 
рисовывал каждую новую страницу сро- 
зу после ее создания, он был бы намно- 
го быстрее. Я дошел до тысячи, дальше 
мне просто налоело ©. Ясно одно — в 


Скрибусе вполне реально верстать боль- 
шие книжки вроде «Война и мир» или 
«Властелин колец. 

По своим возможностям аранжировки 
текстовых и графических объектов Скри- 
бус тоже стоит примерно вровень с Квар- 
ком. Можно ставить объект глубже или бли- 
же в иерархии-объектов, можно вращсть, 
фиксировать положение, произвольно из- 
менять форму границы. Чтобы не запутать- 
ся во всех хитросплетениях верстки, в Скри- 
бусе есть инструмент под названием О- 
пе. Это окно с иерархичным списком, в 
котором представлены все страницы и объ- 
екты на них. Выбор из списка делает стро- 
ницу или объект активными. Без ОцНте 


трудно представить себе навигацию по 
сложному документу. Да и по простому то- 
же. Намного проще выбирать объекты в 
Оште, нежели прицельно щелкать по ним 
на экране. При этом учтем факт, что од- 
ни объекты могут быть перекрыты други- 
ми, а еще лежать на разных слоях. Нет, 
только Оше! 

Похожую функцию несет инструмент 
Мападе рююгез — только с его помощью 
вы можете не только перейти к выбран- 
ной в списке картинке, но и быстро про- 
писать другой путь к файлу изображения, 
а еще указать, печатать картинку или нет. 

Из возможностей Скрибуса, о которых 
стоит упомянуть, приведу еще такие: гиб- 
кий движок шрифтовых стилей, удобное 
управлением интерлиньяжем (расстояние 
между строками} и межсимвольным интер- 
валом, инструменты для точного позици- 
онирования и аранжировки объектов, функ- 
ции добавления в РОЕ интерактивных эле- 
ментов (кнопок, списков} и ассоциирово- 
ние с ними Уама5спрГов, которые можно 
написать сразу же в Скрибусе. К продук- 
ту прилагается очень хорошо написанноя 
документация, освещающоя не только 
Скрибус, но и проблемы верстки под Ш- 
пих в целом. 

Подведем итоги. Проект молод и стре- 
мительно развивается. Книги но английс- 
ком в нем можно верстать уже сейчас, на 
славянских языках — подождем. Но совер- 
шенно очевидно, что у проекта большое 
будущее. Это РЕАЛЬНЫЙ и притом неком- 
мерческий конкурент Кварку. Будем ждать, 
что из этого получится. 
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ГАРМОНИЯ ДОМАШНЕГО 
ИНТЕРЬЕРА 


Н$-серия Зопу - идеальные 
15", 17" и 19" ЖК мониторы 
для дома с отличным 
качеством изображения, 
удобными настройками и 
режимом энергосбережения. 
Эффектные по дизайну Н$- 
дисплеи, предлагаемые в 
белом, синем или сером 
цвете, станут изысканным 
дополнением интерьера, где 
царит гармония качества и 
стиля. 


ДИСТРИБУТОРЫ: ВМ$ Тгадлд - ммм Ьт$ сот.ва (044) 560 7271 . ЕКО Кем - 
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О&Иибоп - мимумеда.сот.ца (044) 461 9284 

БИЗНЕС-ПАРТНЁР: Спецвузавтоматика - имму.зрет.КВагкоу. ца (0572} 199505 
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ользователь оттого и находится в 
постоянном поиске идеального ва- 
рианта интерфейса, оптимально- 
го и насыщенного полезными функ- 

циями, что стандартные возможности 

\УИпдом$ не отвечают его запросам. И 

хотя версия за версией улучшаются об- 

щие функциональные возможности, 

«заплатками» повышается стабильность 

работы, добавляется поддержка новых 

технологий, все же, в сравнении с опе- 
рационной системой МасО5, У/т@о\м5 
не хватает ряда возможностей. При- 
чем зачастую речь идет о настолько 
простых и оригинальных вещах, осо- 
бенно в юзабилити интерфейса, что 
независимые разработчики пытаются 
донести эту идеологию, разрабатывая 
программы, воспроиз- 
водящие интерфейс Мас 

О5. Сразу хотелось бы 

предупредить — с уста- 

новкой описываемого 
софта УИпдо\мз не по- 
меняется на МасО5, од- 
нако ее функциональ- 
ные возможности, не- 
сомненно, увеличатся. 

Первые три утилиты 

имеют идеологию и ин- 
терфейс панели быстро- 
го запуска МасО$ — 
Роск. Естественно, они 
отличаются от оригина- 
ла, тем не менее, в них 
имеется много интересных функций. Еще 
одна утилита — Ргеебфаде — позволит 
более рационально использовать мес- 
то на Рабочем столе, а утилита У/МптМас 
позволит вам почувствовать себя истин- 
ным пользователем МасО5. Не будем 
медлить и приступим! 


Монупоск 0.65 


Разработчик: ЕтасоаНоп (внр:// 

етасфаНоп лммеЫсапе.сот) 

Статус: Гее\муаге 

Интерфейс: английский 

ОС: ММпаом5 2000/ХР 

Размер дистрибутива: 2.4 Мб 

Для тех пользователей, кто в глаза 
не видел МасО5, поясню — Поск в этой 
операционке — это новое средство ор- 
ганизации рабочего места, напомина- 
ющее панель задач УИп4ом/з, однако 
во многом ее превосходящее. Необыч- 
ность же данного инструмента заклю- 
чается именно в способе представле- 
ния, о чем мы ниже и поговорим. 

Итак, МоБуВоск. Представлена прог- 
рамма в виде узкой полупрозрачной 
панели, которая по умолчанию после 
запуска отображается поверх станда- 
ртной панели задач У/тпЧо\з. Позво- 
ляет размещать любые иконки от прог- 
рамм, документов и папок, при этом 
при наведении указателя мыши выбран- 
ная иконка увеличивается в размере и 
появляется всплывающая подсказка — 
именно этим и отличается ОосК от 
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Мегазой УНидом$ ХР 


Меттогу: 512 МВ 
Ргосе$5ог: ИПКПо\п 
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Сергей УВАРОВ 
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Большинство пользователей, борясь с «унылым» видом своей опе- 
рационки, до выхода МИпаомиз ХР использовали различные утили- 
ты, позволяющие в корне менять интерфейс У/таоми5 (У/паои/5 
Вюпо$, Азбоп, Гайзтап), и были рады полученному результату. Вы- 
ход МИпдоми5 ХР «отсеяп» часть пользователей, которых устроил 
внешний вид этой ОС. Впрочем, любителей разнообразить интер- 
фейс на своей машине по-прежнему хватает. Их-то и заставил 
побледнеть от зависти выход последней версии МасО5, посколь- 
ку стильный внешний вид зтой системы не требует вмешатель- 
ства постороннего софта. Ну да не расстраивайтесь, обитатели РС, 
ведь существует софт, имитирующий возможности интерфейса 


Мас’овых систем. 


стандартной панели 
быстрого запуска \/т- 
ом. Изначально име- 
ет иконки для доступа 
к таким компонентам 
системы, как Мой ком- 
пьютер, Панель управ- 
ления, папкам Мои до- 
кументы и Избранное, 
а также позволяет за- 
пускать ОцНооК Ехргезз, 
тете! Ехр/огег, очи- 
щать Корзину и запус- 
кать собственную МоБу 
Боск Сопто! Рапе!, для 
изменения параметров самой програм- 
мы (рис. 1]. Для начала, естественно, о 
плюсах программы: 


Ебализ Минь 
И | ди 
Рис.1 


У возможность установки времени (в се- 
кундах), через которое панель автоматичес- 
ки исчезает, прячась за границы экрано; 

У возможность настройки панели не 
только относительно какой-либо сторо- 
ны экрана, а с точностью до пикселя в 
любом его месте; 

У возможность изменения размера 
иконок, прозрачности панели под икон- 
ками, а также самих иконок. 

Минусы. Их два. По отношению к 
другим ВосК’ам с более расширенны- 
ми возможностями, первый минус суще- 
ственен: МобуВосК поддерживает лишь 
один формат иконок — РМС, что, сог- 
ласитесь, не слишком и радует. Еще 
МоБуБоск не дружит (надеюсь, это яв- 
ление временное] с русским языком, 
отображая надписи над системными пап- 
ками, имеющими название в кирилли- 
це, такими, как Мой компьютер и Мои 
документы, в виде крякозябр @®. 

Вот, пожалуй, и все минусы. Зато сле- 
дует учесть, что большую часть дистри- 
бутива программы (примерно 80%} за- 
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нимает множество иконок, что позволит 
значительно расширить возможности 
оформления панели, а дополнительные 
наборы иконок, такие, как МоБуВосК 
РМС2 (размер 2 Мб}, можно получить 
по ссылке на сайте программы — #р. 
М. Вы/Йр1 /ИЙрмитзйе.сот/руБ/рс/мт95 / дтарМс$/ 
2рпд21.27р, так же, как и ее саму — ННр:// 
рур.песаБо-р/котеЬз/ МоБуроск 067 Ри. р. 


Ут Воск 0.6 Ме 


Разработчик: М.Уатадос! (внр:// 

уг.Чемодтесипйа.сот/зоН\иаге/ухдоск} 

Статус: Неемаге 

Интерфейс: английский 

ОС: Уйпаомз ХР 

Размер дистрибутива: 900 Кб 

Первое, что бросается в глаза, это 
полное отсутствие иконок на панели \"2 
БосК при запуске. Разработчики прог- 
раммы не навязывают пользователю 
свое видение панели быстрого запуска, 
предлагая творить и моделировать, на- 
полняя панель именно теми иконками 
программ, которые нужны. А наполнять 
действительно просто! Достаточно пе- 
ретащить любую иконку, будь то прог- 
рамма, папка или компонент операци- 
онной системы. После того, как новый 
элемент добавляется на понель, пред- 
лагается сразу же определить для него 
иконку. К сожалению, что касается ра- 
боты с иконками, \’7 Воск не далеко 
ушла от предыдущей утилиты: только в 
формате РМС, и в дистрибутив также 
входит небольшое количество иконок, 
хотя все же более оригинальных, чем в 
МоБуРосК. Что же касается общих впе- 


Рроорьные Фит отор 


Зачем? аролаыке БутекАе ее Е 
у т 
Зин: 53 абы 
и. ть о АЯ ранее: брам 
- оке, Ел „= 
С 
ровоетоткания: Сдан АСИ 2 ‚. 
енот бе В. сомы 
Буза орали роковое: 
ироко ных Синие 5 бичаяя те боонвные, 
Рис.2 


чатлений от утилиты, они только поло- 
жительные, и вот почему. \’2 Боск не 
требует инсталляции, предельно прос- 
тые настройки (рис. 2} позволяют до- 
биться полной прозрачности панели под 
иконками либо заменить искомый фон 
любым рисунком, если не хотите делать 
ее полностью прозрачной. Настройка 
иконок полностью в вашей власти: наст- 
раивоется не только размер во время 
бездействия программы, но и размер, 
до которого увеличивается иконка при 
подведении курсора. Плюс к этому вы- 
бор шрифта для надписи нод иконкой, 
автоматическое скрытие панели с экро- 
на при бездействии, возможность выбо- 


ра места расположения панели отно- 
сительно любой стороны экрана, ну, и 


Рис.3 


малый занимаемый объем в памяти. Ре- 
зультат же впечатляет (рис. 3)! Един- 
ственный минус, как мне кажется, то, 
что программа работает только в У/т- 
о\м/з ХР. Скачать программу можно с 
АНр:/ /домитюаа5.дезатеспиа.сот/ Фомита5/ 
у29<к0060_Бею. р 


есоск 0.88 


Разработчик: ЗагОоскК (Внр:/ /мчм. 
загдоск.сот) 

Статус: геемуаге 

Интерфейс: английский 

ОС: У/пдо\миз 2000/ХР 

Размер дистрибутива: 3.4 Мб 


КОМПЬЮТЕРНАЯ 
[АКАДЕМИЯ 


С 23-го по 26-е апреля в Выставочном Центре 
Экспо-Донбассе прошел финал Донецкого 


И последняя из утилит, использую- 
щая идеологию панели быстрого запус- 
ка МасО$ — Воск, предложена ком- 
панией ЗюгдоскК. Данная утилита расп- 
ространяется совершенно бесплатно, 
хотя в то же время входит в коммерчес- 
кий комплект поставки программы ОБ- 


Рис.4 
1ес+ РезКюр. В отличие от двух преды- 
дущих клонов Воск’а, ОесосК пос- 
ле своего запуска полностью заменяет 
собой панель задач У\/ИптЧо\м5. При не- 
обходимости панель задач можно вер- 
нуть (рис. 4}. Размеры панели Оесн- 
Воск легко менять. Какие же плюсы мож- 
но еще найти в ОЩесЮосК® Наверное, 
главное преимущество программы в 
том, что она может работать как с фай- 
лами формата РМС, так и с файлами 
1СО, что позволит применять не толь- 
ко входящие в комплект программы икон- 
ки, но и стандартные иконки конкрет- 
ной программы. Подменяя обычную па- 
нель задач, ОесЮосК «прихвотыва- 
ет» с собой панель быстрого запуска и 
трей со всеми иконками, имеет собствен- 
ные часы и возможность при сворачи- 
вании окна какого-либо приложения 
отобразить его заголовок на панели не 
в виде иконки, а в виде уменьшенного 
изображения самого окна. Довольно 
приятная мелочь. При всей своей по- 
лезности и общей красоте, ОЩесоск 
занимает в памяти всего порядка 5 Мб. 


г, 


< и И 
М 82 ета 


Первое место и главный приз - 
КОМПЬЮТЕР получила работа по анимации 


Скачать сей, уверен, народный про- 
дукт, можно с родного сайта ННр:/ /зег- 
аде. Чагдоск.сот/Нез/оесвоскО88.ехе 


Нееонайе 1.008 Ме1а 


Разработчик: Нттп.ого (№Нр:/ Ими. 

Нити. ога/ЕгеебВаде) 

Статус: Нее\иаге 

Интерфейс: английский 

ОС: \МИтдо\миз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 350 Кб 

Кроме того, что в МасО5 есть до- 
вольно удобный и полезный Воск, раз- 
работчики придумали еще одну инте- 
ресную функцию, позволяющую осво- 
бодить место на рабочем столе, при 
этом не сворачивая программы на па- 
нель задач. Функция эта зовется и/т- 


Рис.5 


Чо\/ зраде и состоит в следующем: 
при двойном щелчке либо кликом пра- 
вой кнопкой мыши по области заго- 
ловка активного окна оно не свора- 
чивается на панель задач, а миними- 
зируется, причем по максимуму, ос- 
тавляя лишь узкую полоску с заголов- 
ком (рис. 5). Эффект двойной — ок- 
но, не то чтобы совсем исчезает с ра- 
бочего стола, но при этом не меша- 
ет при работе, в итоге являясь очень 
удобной альтернативой простого пе- 
ремещения окна на панель задач. А 
в «обязанности» утилиты Егее5раае и 


Окончание на стр. 33 


Лучшие работы по итогам Донецкого 


регионального тура 1-го Всеукраинского 
открытого чемпионата по компьютерной графике и 
анимации "Весна, любовь и три точки...". 
организатором которого выступила Компьютерная 
Академия "Шаг". В чемпионате приняло участие 
более 200 участников в возрасте от 15 до 45 лет из 
Донецка. Мариуполя. Горповки. Константиновки и 
других городов Донецкой области. 

На чемпионате были выдвинуты следующие 
номинации: 

1. Анимация (мультфильмы. презентации, 
арт, заставки. рекламные ролики) 

2 Графика (дизайнерские работы, арт. 
коллажи, открытки, комиксы, рисунки. 
карикатуры) 

3 \еБ-дизайн (сайты, банеры) 

А также ряд дополнительных номинаций: 

1. Лучший креатив 

2. Лучний дизайн. 

3. Нестандартный подход. 

4. Лучшая работа студента. 

5. Лучшая работа преподавателя 

6. Разработка Бигборда для спортивного 
УПР-клуба "Тазиаг" 


кампьютер от... 


Две путевки 
в Будапешт от..: 


Золотая 
клубная 
карточка от... 


Графические р. 
планшеты 
от генерального спонсора... 


Баранова Юрия. Второе место и две путевки в 
столицу Венгрин г Будапешт - Симоиовы 


Маргарита и Римма! 

Первое место «Графика» - Краснов Андрей! 
Первое место \жеЪ-дизайн - Регинский Андрей! 
Лучший креатив - Семичев Александр! 
Лучший дизайн - Слободчикова Наталья! 
Нестандартный подход- Литвинов Стас! 
Лучшая работа студента - Задума Елена! 


Лучшая работа преподавателя - Давыдов Даниил! 


Анимация; Графика! \МеБ-дизайн 


Макет обложки для 
регионального журнала 
«Удачный выбор» 


Бигборд для МР клуба 
р к «ЗАСИЦАВ». 

|чноол ыы 
| Серия РазВ-мультов 
для 


регионального тура примут участие в 
финальном чемпионате в г Киеве, где будут 
разыграны призы от генерального спонсора 
компании "\У’асот", а также будут подведены 
окоичательные итоги 1-го Всеукраииского 
открытого чемпионата по компьютерной 
графике и анимации "Весна. любовь и три 
точки...". Региональные туры чемпионата 
пройдут и в других городах Украины (Одессе. 
Донецке. Днепропетровске, Харькове, 
Мариуполе, Киеве. Николаеве, Ровно. Полтаве. 
Запорожье) 

Чемпионат по компьютерной графике и 
анимации "Весна, любовь и три точки..." 
доказал, как глубоко вошли в нашу жизнь 
компьютерная графика. анимация и 
компьютерные технологии в целом. Теперь 
именно они являются неотъемлемой частью 
молодежной культуры Донбасса! 


Приз - «денежный кошелек» 


Контакты 

Е-та:| для общих вопросов: 
асадетуасикле 

Е-та!| для ваших работ: 


спатрлопзнр@цер ога (размер письма до 


7.НазН-мультфильм для Сармат 

8 Разработка логотипа для театра кино им. 
ТГ Шевченко. 

9. Разработка обложки для журнала 
"Удачный выбор" 


«ВиП», «Удачный выбор», «Панорама», «Мой компьютер», 1Мб) 


«Житейские мелочи», «Вечерний Донецк», «АртМозаика», 
12-канал «Рабочий стол», «САЁГА-радио», «Спорт-ЕМ», 
ТРК«Новый канал», «Наше радио», «Донецкие новости» 


Донецкий городской портал: ууууирайлег.ап.ца 


90-80-34 (по регионам см. на сайте) 
Ая Иер. ог 


Телефон для справок (062) 381-36-15, (0622) 


Нллюстраторы злеориимов 


Миегозо М 2002 


Разработчик: Мсгозой, Инр://мичим. 
пусгозой. сот/ ую 
Размер дистрибутива: 100 Мб 
Цена: около $200 
ОС: все версии УУМп4о\5. 
еликан У зю рисует не только каче- 
ственные блок-схемы, но и карты 
местности, сети компьютеров, орга- 
низационные диаграммы, расписо- 
ния и тд. Но сейчас мы рассмотрим этот 
продукт МсгозоН именно на предмет ри- 
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сования заветных блоков. Но все случаи 
в \\5ю заготовлены трафареты — $еп- 
сТы, в каждом из которых содержатся фи- 
гуры, предназначенные для определенных 
задач. В случае блок-схем понадобятся 
трафареты из раздела НомисвагЕ Вазю 
Номксйсит рарез (базовые) и Мёсейапеоиз 
Номкрат: Зрарез (различные, более пол- 
ный трафарет}. Фигуры из трафарета мож- 
но помещать на рабочий лист, масшто- 
бировать, вращать, группировать, изме- 
нять порядок, заливку и линию, добавлять 
тень, скруглять углы. Кроме того, вы мо- 
жете воспользоваться инструментом Текст, 
чтобы добавить надпись в нужном вам 
месте. Возможности шрифта, параграфа 
и «буллетов» сходны с У/оговскими. Для 
соединения блоков служит Бупатс Соп- 
песюг, который соединяет элементы по 
точкам привязки. При перемещении бло- 
ков коннектор будет принимать соответ- 
ствующий вид, не отрываясь от блоков, 
как это сделала бы линия, а располага- 
ясь в соответствии с новым местонахож- 
дением элементов. Вы легко сможете уп- 
равлять его расположением, при этом он 
будет оставаться привязанным к тем бло- 
кам, которые соединяет. Будь то линия или 
коннектор, вы сможете настроить начер- 
тание, толщину, цвет, вид углов перегиба, 
наличие стрелок на концах. Каждая фи- 
гура из трафарета содержит точки при- 
вязки по бокам. Если вас не устраивает 
их расположение и количество, то с по- 
мощью специального инструмента мож- 
но добавить дополнительные. Чтобы не 
добавлять точку каждый раз, поместите 
новый вариант фигуры в трафарет. Вы мо- 
жете создать свой собственный трафоа- 
рет, в который поместить часто использу- 
емые блоки с их новым внешним видом, 
или же наполнить своими элементами су- 
ществующие Зепо!Гы. Можно разместить 
и абсолютно новую фигуру, и группы бло- 


Анастасия КОВАЛЕВА 


пазиЛа82@уа.Ет 


бафии-аарцеров 


Надеюсь, вы прочитали мою статью «Биография алгоритмов» 
(МК №17 [240] и теперь точно уверены в том, что как бы ни бы- 
ло лень, а блок-схемы или алгоритмы рисовать все же надо. Быст- 
рее всего, конечно, рисовать от руки, но этот способ подойдет в 
том случае, если вы рисуете для себя, а, значит, можете позволить 
себе некоторую небрежность. А если блок-схема нужна для офи- 
циальных документов, то придется либо вспомнить школьный курс 
черчения и вооружиться карандашом, резинкой и линейкой, либо 
автоматизировать работу с помощью родного компьютера и соот- 
ветствующего программного обеспечения. 


ков для часто используемых конструкций 
{"..ебе..., Юг, сазе и др.} Документ Учо 
может состоять из произвольного числа 
страниц. Вы сможете управлять размером 
страницы и масштабом рисования. По- 
лезно наличие сетки, к которой будут ав- 
томатически привязываться ваши блоки. 
Если же вы захотите расположить их ме- 
нее строго, то опцию привязки (5пар} мож- 
но выключить. Несомненным плюсом \Н 
зю является его интеграция с другими про- 
дуктами Мегозой. Объект Мю (формат 
№9] хорошо чувствует себя в \У\!ога, Ехсе! 
и прочих офисных приложениях. Список 
форматов, в которые сохранится ваша 
блок-схема, достаточно велик. Тут и ри- 
сунок АМоСАВ, А! для АБобе Шизнаюг, 
УРС, РМС, ТЕ, ВМР, \У/МЕ А вот к мину- 
сам Мо, несомненно, относятся его це- 
на и объем. 


Уаггам 8 


Разработчик: ЗтайОгам/. сот (инр:// 

мумии. зтай гам. сот/домтоа5/ домипоаа. 

азр} 

Размер дистрибутива (стандартная 

версия): 4.4 Мб 

Цена: около $70 

ОС: все версии УИтдом5 

Если сравнить по размеру и цене Этап- 
гам и Мзю, то возникнет ощущение, что 
первый способен лишь на малую часть 
того, что делает второй. Но это не так. 
Возможности программы практически эк- 


т. 
а 


виволентны тяжеловесу от Мисгозой. В 
области рисования блок-схем ЗтайОгому 
Мо ничем не уступает. Все часто исполь- 
зуемые блоки вынесены на панель инстру- 
ментов. Дополнительные можно найти в 
библиотеке Номисвои! Для просмотра биб- 
лиотек, шаблонов и примеров использу- 
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ется Эта\Огами Ехрюгег. Чтобы каждый 
раз не искать НомусНай, можно помес- 
тить эту библиотеку в папку Рауотез. То 
же советую сделать вам и с любимыми 
шаблонами и примерами. Если вас все 
же не устраивает разнообразие блоков, 
то можно добавить в библиотеку свои. 
Для рисования нового блока понодобит- 
ся только инструмент Линия. Нарисовав 
по сетке соответствующую фигуру (не за- 
будьте учесть пропорции!}, вы получите 
замкнутый контур с заливкой и возмож- 
ностью вписывать внутрь текст. Добавить 
же его в библиотеку не составит труда. 
Новый символ добавится в библиотеку из 
буфера обмена по команде Ада ЗутБо! 
в меню Ибгайез. Фигуры в ЭтайОгам то- 
же обладают точкоми привязки. В отли- 
чие от Мю, элементы содержат 8 точек 
привязки, что исключает необходимость 
добавления новых. Соединять блоки луч- 
ше с помощью сегментированной линии, 
которая очень напоминает коннектор. 
ЗтаиОго\ми позволяет легко управлять 
внешним видом каждого блока отдельно 
или всего алгоритма. Устанавливать об- 
щий вид для всех элементов документа 
позволяет Е&Й > Союгз ап ЗКадо\з. Вы 
сможете выбрать один из предложенных 
стилей, а также добавить новый. К вашим 
услугам настройка тени, рельефа и цве- 
товой гаммы, используемой для заливки 
и окраски линий. Немаловажная функция 
продукта — экспорт результата. Стандо- 
ртный ЭтаиОгами работает с УУМЕ, ЕМЕ, 
ВМР, ПЕ, СЛЕ, РМС, РС, НТМЕ Профес- 
сиональная версия позволяет импорти- 
ровать и экспортировать блок-схемы в 
других формотах, например, Узю и М+ 
сгоогойх Номсранег. К сожалению, 1по|- 
версия сохраняет блок-схемы с массив- 
ной пометкой о том, что файл был сде- 
лан в бесплатной версии продукта. То же 
самое вы получите и из буфера обмена. 
Единственным выходом остается клавиша 
Ри! Эсгееп @. 


АИеситие Огами Маше 2 


Разработчик: С-Ройу (иНр://уимим. 
с-рот-сот/ фомипоад/ адгам.21р} 
Размер дистрибутива: 1.7 Мб 
Цена: $35 

ОС: все версии МИпдом$ 


бафит-зарцероб 


По принципу работы и функциональ- 
ности программа сходна с двумя преды- 
дущими, но имеет и свои прелести. В 
дистрибутив входят 14 библиотек. Если 
вы захотите большего, то можете зайти 
на сайт разработчика за дополнитель- 
ными. Панель ЧЬгамез позволяет акти- 
визировать библиотеку для работы, отк- 
рыть существующую, создать новую, зак- 
рыть ненужную. Новые символы добав- 


ляются в библиотеку по команде Раче. 
Естественно, до этого нужно скопиро- 
вать в буфер обмена соответствующий 
элемент. Как можно было догадаться, 
библиотека, из которой вы будете чер- 
пать блоки, называется Номера. Каж- 
дый из блоков обладает четырьмя точ- 
ками привязки, благодаря которым осу- 
ществляются связи. Соединителем слу- 
жит инструмент Коннектор. Дополнитель- 
ная панель Ргорему Нее! позволяет наст- 
роить свойства каждого объекта. Нап- 
ример, для коннектора здесь можно ука- 
зать размеры, начертание линии, ее цвет, 
ширину, всплывающую подсказку. Для 


опасаитесь 
пиратских копия 


ых 


Р-р" ‚ ^-№ 


Слециальные условия для 


ТОЛС 


блока выставляется цвет заливки и ли- 
ний, стиль линии, начертание текста, точ- 
ки привязки, подсказка. Результат вы мо- 
жете скопировать в буфер обмена как 
векторную или растровую графику. Так- 
же можно сохранить в ЕМЕ, ВМР, РС, 
РНС, ТЕ, РСХ. Владельцом ЧаЁверсии 
придется воспользоваться Рип сгееп`ом. 


рагарен"с Ном Сагфег 4.14 


Разработчик: Рагабеп Согроганоп 
{Ннр://ммлм:рагаБеп.сот/ргодгагиз/ рЙо\игу. 
ехе) 

Размер дистрибутива: 1.5 Мб 

Цена: $35 

ОС: все версии М/МтЧом. 

Эта программа отличается своей стро- 
гой ориентацией на блок-схемы. Вернее, 
она ориентирована на Зтипа блок-схем — 
блочной диаграммы, знакомого ЯомусПай’‘а 
и диаграмм общего назначения. Отличие 


первого и третьего типа от стандартно- 


го второго заключается в использовании 
дополнительных блоков. Например, объ- 


Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


ТЫЕ И БЫС 


емных прямоугольников или символов Идея 
в форме облачка. Поскольку второй тип — 
стандарт, то выбираем его, и теперь ни- 
чего не отвлекает нас от главной зада- 
чи — рисования блок-схемы алгоритма. 
Панель инструментов содержит основ- 
ные фигуры, коннекторы и [юфеГы, т.е. над- 
писи, которые можно добавлять в блок- 
схему. Итого имеем 29 блоков, которых 
вполне должно хватить для рисования са- 
мых разнообразных алгоритмов. При же- 
лании вы можете добавить дополнитель- 
ные блоки из буфера обмена, графичес- 
кого файла или встроенной в программу 
голереи. Каждый блок в Ном Скацеге 
облодает своей расцветкой и тенью, а 
также начальными размерами, стилем и 
шириной линий, цветом и начертанием 
текста и т.п. Вы можете изменить паро- 
метры каждой фигуры в диалоговом ок- 
не Оейпе Ноуге ЗЕДез, вызываемого по 
команде Вдугез > ЗЫез. Для официаль- 
ных документов лучше иметь блоки без 
заливки и тени. Советую воспользовать- 
ся возможностью добавлять в Номи Сйаг- 
+еге различные категории фигур. Для это- 
го в диологовом окне Настройки стиля 
нужно ввести имя новой категории и пе- 
реопределить для нее внешний вид всех 
нужных блоков. Команда-эквивалент для 
настройки надписей — шафе15 —беЕзше 
Гаъе1 ЗЕу1ез. При работе с ЯомисКай’ом 
увас автоматически появляются ПЕ, т.е. 
заголовок блок-схемы, выделенный шриф- 
том, обычная надпись — Баъе1, и слова 
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ТРЫЕ 


т. 454-8262 


464-7185 


Быт и бытие ооной 0$ 


принципе, с этой системой я 
встречался и ранее в пору своего 
чойничества. А теперь решил 
вспомнить былые времена и взял у 

приятеля валявшийся без дела 
дистрибутив ВеО$ 5 Регзопа! ЕЧНюп. 
Установил... и через 5 минут глубоко 
разочаровался. Э, да это для ламеров! 
Где мои файлы конфигурации? Где 
десятки настроек! Где сотни программ? 
Не-ет, определенно не Линукс. И снес. 
Но совсем недавно, блуждая по Сети, ноб- 
рел случайно на сайт Ннр:/ /м чи диБе.ги, це- 
ликом посвященный ВеО5, и с мыслью: 
«Ну-ну, сейчос они эту рухлядь хвалить 
начнут», — кликнул на первую попавшу- 
юся статью. Скажу по секрету, я очень не 
люблю менять свои убеждения, но если 
меняю, то сразу очень кардинально. Ток 
случилось и на этот раз. Уже через 5 ми- 
нут чтения мне вновь захотелось увидеть 
ВеО5 на своем компе. Так у меня посе- 
лилась четвертая ОС ©. 
орали иона 


зпезиде Владея зла обвех сошел. Ари 
зенатией. 


ПЕНИЯ 2еооб сони © 1ОВт2оО вооон 
АВ перасиев : 


7 ЗМРЕО аут акифо Чесовицу Чесьююу 
с. оенваву Ровлобоаг 5 98 ТНОМЗОН 


торта, Регул нубов] 


ФоЗЫАОА, Соль часы у зоМедич овогой Что БА 
Сиб Засину о. 
ЗВ ргомюей ой зиррог лора ру о 
Согрогаолротая СоруЧЕРИ ТВ9ТОООВИНИ | 
Фогрогьвот. } 
дао ® Мою Тосьоорюх орариомвеыу | 
Зе! Согрозика, Сорннуй 1996-8000 зе] 


Ток что же можно сказать об этой сис- 
теме, кроме общеизвестного — мульти- 
медийная ОС? Давайте начнем с исто- 
рии создания. К середине 90-х прошло- 
го столетия мощность персональных 
компьютеров возросла ностолько, что 
уже можно было говорить о более или 
менее полноценной работе с мультиме- 
дийными данными — высококачественной 
графикой и видео, что ранее было уде- 
лом исключительно мощных многопро- 
цессорных графических станций. Но ос- 
тавалась проблема программного обес- 
печения: практически ни одна из сущест- 
вующих на тот момент опероционных сис- 
тем не обладала всеми необходимыми 
для мультимедиа свойствами. Была, ко- 
нечно, МасО$, но количество рабочих 
станций Арре оставалось мизерным. Ед- 
ва появившаяся на свет УМпо\м5 95, не- 
сомненно, стала прорывом для Мсгозой, 


Ан. 
РОБ 

вам апсей резкор Рама. 
Гота 


но из-за не совсем удачной архитекту- 
ры, плохо реализованной многозадач- 


Сергей БУРАЧЕК (ВЦН] 


Чергеззог@иКг.пе! 


Сафи-оробнрка 


Помнится, печаталась как-то в МК статья уважаемого Сергея Болашова 
«ОСевая проблема» (см. МК, № 15 [186]. Статья полезная в плане 
получения общей информации об особенностях различных ОС, но один 
раздел заинтересовал меня особенно, там где говорилось о Веб$. Об 
этой операционной системе, собственно, и пойдет речь в данной статье. 


ности и ограничений, накладываемых фой- 
ловой системой РГАТ, на роль мультиме- 
дийной системы не годилась. У/пдомуз МТ, 
более удачная по части многозадачнос- 
ти и стабильности, изначально позицио- 
нировалась как система для работы в се- 
тях предприятий. Ипих в то время пере- 
живал безмятежную пору детство ©. 

В 1996 году небольшая фирма Ве [пс. 
ночала поставки компьютеров ВеВОХ, 
предназначенных именно для профессио- 
нальной работы с графикой и мультиме- 
диа. Эти продукты вобрали в себя все луч- 
шие достижения технологии в данном нап- 
равлении: 2 процессора Ро\ме!РС, боль- 
шой объем ОЗУ и по тем временам прос- 
то гигантский (в смысле размера ©) жест- 
кий диск. Но наиболее выдающимся ком- 
понентом было принципиально новая 
ОС — ВеО5. В чем же заключалось ее 
революционность? 

Во-первых, в подходе к программиро- 
ванию. Разработчики с самого начала ру- 
ководствовались идеями максимального 
качества и простоты. В самом деле, если 
улел системы — рабочие стонции, то за- 
чем ей многопользовательский принцип 
УМХ Если ОС создается для роботы с 
мультимедиа, то не лучше ли включить раз- 
личные звуковые и видеокодеки в виде мо- 
дулей изначольно? И зачем в этом случае 
текстовый режим монитора? В результа- 
те ОС получилась предельно небольшой 
по размером (за счет исключения лишних 
библиотек и компонентов}, быстрой, неп- 
рожорливой и надежной. Немаловажный 
фактор: размер программ для ВеО5 на 
порядок меньше, чем для \\/тЧо\$ или 
УМХ — при равной функциональности. 

Далее — файловая система. Если пред- 
полагается работа с видео и звуком, зно- 
чит, нужно обеспечить возможность ро- 
боты с большими файлами. В РАТЗ2 нок- 
лодывается ограничение на размер фай- 
ла в 2 Гб. В ВЕ$ (Ве Не Зузет) предус- 
мотрена возможность создания файлов 
объемом до десятков ТЕРАБАЙТ! Из УМХ 
был взят принцип иерархической структу- 
ры ФС и монтирования дисков (описание 
и сравнение с другими принципами см. в 
статье В.Штабовенко «Лезвие бритвы Ок- 
кама», МК, № 28 [199]. 

Следующей важной особенностью ОС 
является многозадачность. Понятно, что 
при роботе с потокоми аудио- или виде- 
оинформации в реальном времени но- 
дежность и бесперебойность каждого про- 
цесса при максимальной нагрузке опре- 


ы 


деляет все. Поэтому при реализации это- 
го момента создатели ВеО$ наследова- 
ли все тот же УМХ (могу сказать, это у 
них получилось). Конечно, оптимальным 
вариантом для такого типа работы явля- 
ется мультипроцессорная конфигурация 
(ВеО$, не нуждаясь в настройке, работа- 
ет даже с восемью процессорами), но и 
ресурсы одного, даже не очень мощного 
процессора, будут распределены разум- 
но и надежно. 

Но вернемся к истории. Через неко- 
торое время руководство Ве пс. приш- 
ло к выводу, что значительно выгоднее 
распространять ВеОЗ, так сказать, «в 


мы 
— 


розницу» для обычных ПК. Тем более что 
изначально созданную для Арре’овской 
архитектуры ВеО$ быстро и безболез- 
ненно удалось портировать для ||. Так 
что третий релиз вышел сразу для РСи 
Мас. А потом был значительно улучшен- 
ный Кееоазе 4, 4.5 и, наконец, послед- 
ний Кееазе 5. Чтобы привлечь новых 
пользователей (ведь до этого ВеО$ по- 
купали в основном дизайнерские студии), 
Ве [пс. выпускает параллельно с коммер- 
ческим ВеО$ 5 Рго бесплатный ВеО$ 5 
Рег‹опа! Е4Июп. Последний облодает не- 
которыми ограничениями и особеннос- 
тями, например, возможностью установ- 
ки только в фойл под У\паом. Но при 
этом разработчики оставили «лазейку», 
благодаря которой получится не только 
установить Регзопа! ЕЧИюп на «родной» 
дисковый раздел, но и сделоть инстал- 
ляционный диск для установки на «чис- 
тую» (в смысле, не зараженную Виндов- 
сом ©} машину. 

Итак, подведем итоги. Чем может прив- 
лечь ВеО$ домашнего пользовотеля? Во- 
первых, для любителей покопаться в чем- 
то новеньком, не ставя при этом под уг- 
розу винчестер, это просто находка! Во- 
вторых, простота установки и настрой- 
ки — вот уж действительно «ОС для до- 
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мохозяек». В-третьих, нетребовательность 
к ресурсам — в принципе, работать мож- 
но и на Репнит 60 с 32 Мб ОЗУ, ну а ес- 
ли у Вас хотя бы Репйит 2 — это вообще 
прекрасно. У меня на АМО Кё-2 333 с 
64 Мб ОЗУ «тормозов» не замечается ни- 
каких. Далее — бесплатность. Согласи- 
тесь, на фоне сегодняшней шумихи с ли- 
цензиями это немаловажно. Слелующий 


9 отьтооарьрз 


фактор — программное обеспечение. Да, 
если диск с самой ВеО$ иногда можно 
встретить на рынках или на лотках, то СО 
с программами для нее — из разряда фан- 
тастики. НО! Если у Вас есть хоть какой- 
нибудь доступ к Интернету, то можете счи- 
тать, что софтом Вы обеспечены. Я уже 
упоминал о размерах программ для ВеО5. 
Например, редоктор АЫМ/огА для УМт- 
о\и5 или Ипих весит более 10 Мб, а для 
ВеО$ — всего 3 Мб с копейками. Прог- 
раммы типа проигрывателей, браузеров, 
уеБ-редакторов и т.д. — от 250 Кб до 
2 Мб, драйверы — те вообще по 20-90 Кб. 
Единственное известное мне исключение — 
браузер Мо2Йа, который для У/тЧо\з 
или Ипох имеет размер около 11 Мб, а 
для ВеО5 почему-то целых 15... Так что, 
купив в ближайшем интернет-кафе час он- 
лойна примерно за 5.5 грн, вы можете за- 
пастись десятком-пругим необходимых прог- 
рамм и драйверов. Да, основные залежи 
софта но Ннр://мчим. БеБйе. сот и ВНр:/ /\чич. 
Беык.го. Разница в том, что на последнем 
ресурсе имеется неплохая полборка ру- 
сифицированных программ и, по моим 
наблюдениям, меньше мертвых ссылок. 
Итак, теперь о работе в Сети. По 
словам разработчиков, ВеО5З является 
высокоинтегрированной сетевой ОС, и 


@ Окончание. 
Начало на стр. 28-29 


входит реализация этой функции для всех 
пользователей М/ИтЧом. 


МИПИИАЕ 4.8.22 
Разработчик: ВНр:/ /м/птас. 
етицийт.сот 
Статус: Кее\маге 
Интерфейс: английский 
ОС: УМпдомз 2000/ХР 
Размер дистрибутива: 3.4 Мб 
Последняя утилито нашего обзора, 

которая позволит вам почувствовать се- 


ЕЕ Ен ВИО 


Рис.6 


бя пользователем операционки от Ар- 
ре, предназначена для имитации интер- 
фейса МасО$ на платформе УМтао\ь. 


ЕТНИ 


_ 


протокол ТСР-Р для нее — «дом род- 
ной». Не знаю, насколько это правда, 
но то, что «общение» программ в ВеО5 
происходит через псевдосетевой интер- 
фейс (снова УМХ), проверено на 
собственном (горьком} опыте. Да, связь 
при обычном Фта|-ир’е немного быстрее, 
чем в \ММиЧоми$ 9х-МЕ. В локальной се- 
ти пока не пробовал, но это только де- 
ло времени. 

И наконец, то, для чего эта ОС пред- 
назначено, — работа с графикой, видео 
и звуком. В этой сфере ничего, ровного 
этой системе, я пока не видел (извините, 
на Маках не работая). Внимание уделе- 
но каждой мелочи. Даже такая «ерунда», 
как снятие скриншота с видеоклипа, вы- 
полняется до невозможности просто и ло- 
гично. Итак, кликаете на изображении и, 
не отпуская клавиши, тянете картинку на 
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десктоп, отпускаете клавишу, и прямо на 
десктопе создоется файл с изображени- 
ем. И такие приятности вас ожидают на 
каждом шагу. Имеется встроенное (| ПО 
для работы с ТУ-тюнером, устройствами 
видеозахвата, цифровыми камерами... 
Где достать ВеО5® Как я уже упоминал, 
иногда ее можно найти на дисках. Так что 
первым делом обойдите более-менее серь- 
езные лотки (киевляне — шогом марш на 
Петровку]. Ну, а если нигде нету — тогда 
качать. Сначала смотрите соответствую- 
щие разделы на [Ир://зму.ауБе.ги (кстати, 
там еще и море интересной и полезной 
документации}, а также загляните на два 
вышеуказанных ресурсо. Размер дистри- 
бутива ВеО$ 5 Регзопа! ЕЧИюп — около 
50 Мб. До, прежде чем устанавливать, со- 
ветую скачать универсальный видеодрай- 


Конечно же, ваша ОС не изменится, до- 
полнить интерфейс довольно интерес- 
ными «фичами» от МасО5$ — вот основ- 
ное назначение утилиты \У/тМАС. В пос- 
ледней версии программы имеются ин- 
терфейсы, аналогичные интерфейсам 
операционных систем учет 7, Мас 
О$ 8 и9, МасО$ Х Зегуег и МасО$ Х 
Адиа. После установки на Рабочий стол 
добавляется панель с меню, аналогич- 
ная той, что присутствует в оригиналь- 
ной МасО5 (рис. 6). При помощи этой 
панели возможно выполнение многих 
повседневных операций: создание и отк- 
рытие папок, поиск файлов и работа с 
ними, очистка корзины, перезагрузка и 
выключение компьютера и др. Однако 
есть и такие, которых нет в У/пдомь, и 
которые могут оказаться полезными: 

У наличие списка последних открывав- 
шихся окон для быстрого доступа к ним; 


вер Уеза Ассеред на случай, если Ваша 
видеокарта не поддерживается встроен- 


ными средствами ВеО5. Качать с все тех 
же ВеВйИз, размер — около 70 Кб. А обо 
всех тонкостях установки, загрузки, наст- 
ройки — в следующий раз. 

До, еще интересная деталь. До меня 
как-то доходили слухи о том, что, пос- 
кольку Ве мс. официально прекратила 
поддержку ВеО$ и появление новых вер- 
сий не предвидится, то эта перспектив- 
ная ОС стала бесперспективной, и че- 
рез год-другой загнется совсем... Вы зна- 
ете, последив некоторое время зо новос- 
тями, я убедился, что это не ток. Дело в 
том, что, лишившись официальной под- 
держки компании, ВеО$ продолжает ус- 
пешно развивоться силами энтузиастов. 
Вам понятия Ипох, Спи, СРЁ знакомы? 
Так вот, делайте выводы... Кстати, хард- 
верные производители продолжают пи- 


сать драйверы под ВеО5, софтверные — 
создавать новые программы и портиро- 
вать существующие... Так что не так стра- 
шен черт, как его малюют ©! 

(Продолжение следует} 


У создание скриншота экрана прос- 
тым кликом на панели с меню, при этом 
файл сохраняется с именем типа ХЬтр 
(1.6 тр, 2.6тр}; 

очень полезными окажутся, как 
мне видится, функции полного скрытия 
панели задач с Рабочего стола и всех 
иконок на Рабочем столе, включая сис- 
темные. 

\УИптМАС содержит и много дополни- 
тельных функций, которые появляются 
при выборе конкретного типа интерфей- 
са МасО5, и различаются в зависимос- 
ти отвыбранной версии. Остается лишь 
загрузить эту утилиту и проверить все 
самим. Адрес для скачивания таков: 
ВНр:/ /ммитас.етиипйт.сот/ СиггеВе!еазе/ 
уиттас482а.ехе 

Удачного вам претворения У/таом$ 
в более комфортную и полезную сис- 
тему. 


М е-стройка 


Как призомовить саб за пять моно 


Первые шаги 


умеет |тадеКеаду немало: нарез- 

ка страниц, создание ролловеров, 

анимации, карты ссылок, оптиму- 

зация графики (и при этом вам да- 
же не придется задумываться об исход- 
ном коде!). А чего ж вы ждали от Адофе, 
они халтуры не делают ©. 

Итак, приступим к практической час- 
ти и испробуем все прелести |тадекеа4у 
в деле. Для начала необходимо создать 
внешний вид нашей будущей \мер-строа- 
ницы. Это можно сделать даже в самом 
РКоюзКор’е, после чего, нажав на Литр 


Рис.1 


ю !тадеКеаду, мы вместе с нашей ро- 
ботой переместимся в |т- 
адеКеасу (рис. 1}, где по- 
режем нашу страницу, то 
есть разделим ее на ячей- 
ки. Возникает вполне ре- 
зонный вопрос: а зачем, 
собственно, ее резать на 
эти ячейки, ведь намного 
проще создать одно боль- 
шое изображение. А де- 
ло в том, что если поль- 
зоваться таблицами, то ‚Рис.2 
страница будет быстрее грузиться, кро- 
ме того, мы же не будем загонять текст 
в „оф или в 4ред (тогда вес страницы ста- 
нет неприлично большим). Так что вклю- 
чаем линейки (Мем\КШег$), и начинаем 
выбранным инструментом Моуе Тоо! пе- 
ретаскивать с линеек на рабочую об- 
ласть такие синенькие линии — диуае 
(рис. 2). Если их не видно, то нужно вклю- 
чить Мем/\ЗНо\и\Судез. Теперь преоб- 
разуем их в ячейки (в терминологии |т- 
адеКеаду «слайсыь»} — Зйсез\ Сгесйе Зйсез 
фот Сиде. Но это не единственный 
метод нарезки — существует еще нес- 
колько вариантов, о которых я вом пря- 
мо сейчас и поведаю. 

Например, берем инструмент Зйсе 
Тос! и выделяем прямоугольные облас- 
ти — они и станут слайсами. А можно 
взять Магауее Тос] и, выделив область, 
выбрать Зеес!\Сгеме Зйсе Нот Зеес- 
Ноп. Теперь лишь немного подправим 
значения слайсов. Для этой цели служит 
плавоющее меню Зее. Там можно впи- 
сать тип ячейки, то есть изображение 
это или текст, и проставить соответству- 
ющие параметры для этого типа, вплоть 
до координат на экране и сообщения, 


Сергей РЯБОКОНЬ 


Иногда пользователи забывают о том, что, покупая Рроюзрор, они при- 
обретают и тадеКеаду — мощный МЛМУУС-редактор для создания 
сайтов любой сложности. Эти два продукта были объединены еще 
в пятой версии РВобозРор`а, поскольку сам по себе 1тадеВеаау не 
смог получить ожидаемого успеха. С момента объединения оба про- 
дукта претерпели заметные изменения: добавлялись новые возмож- 
ности (поддержка С$$ в |тадеВеаду, усовершенствованная работа 
с кистями), изменялся дизайн. В результате этой эволюции появил- 
ся Адобе Р|поёозВор 7, вместе с которым покупатель получает в ка- 
честве бесплатного приложения и |тадеВеааду 7. О его возможнос- 
тях я кратко расскажу в данной статье. 


появляющегося в статус-баре браузера 
при наведении на него курсора мыши. 

Теперь мы имеем разделенную на 
секторы картинку, но ведь она же скуч- 
ная, по сути, просто каркас. Значит, не- 
обходимо превратить ее в серьезную 
динамическую страницу с картами ссы- 
лок, ролловерами и анимацией, благо 
падекеаду позволяет все это сделать. 


Релловеры 


А начнем мы расшевели- 
вать нашу (вашу) страницу 
с ролловеров. Это такие 
объекты страницы, которые 
реагируют на действия поль- 
зователя. Ну, например, 
ссылка, которая, при наве- 
дении на нее курсора мы- 
ши, скажем, подсвечивает- 
ся, меняется на какое-нибудь 
изображение, начинает дви- 
гаться и т.п. Создаются они 
с помощью плавающего меню КоЙоуегз. 
Выделяем инструментом Зйсе $ее<! Тос! 
нужный слайс и смотрим, что там отоб- 
ражается в Ко|оуегз. А там 
есть своего рода слои-сос- 
тояния (91<\е} — это погта! 


$ Сре Зо 


Зе: ПРЕФ нон 


реагировать объект. По умолчанию это 
Оуег — состояние, когда мышь находит- 
ся над объектом. Приведу и некоторые 
другие: Воут — нажата кнопка мыши, 
Ир — кнопка мыши отпускается, с дру- 
гими вроде понятно. Отдельно хочется 
выделить Сизют — в нем мы можем 
ввести свою реакцию, но вводить ее 
нужно полностью (например, при отка- 
зе загрузки изображения происходит со- 
бытие оБом, так вот его нужно вводить 
как опАБо!). 
Теперь пора заняться картинками. 


Витимизация графики 


Под таинственным словом оптимиза- 
ция в |тадеКесду подразумевается сжа- 
тие графики в нужном формате с мини- 
мальными потерями качества изображе- 
ний. Делается это с помощью меню Ор- 
Нитихе. Для того, чтобы заняться оптими- 
зацией, жмем У/тдом/\ОрНгихе. Чтобы 
более широко настроить оптимизацию, 
нужно в правом верхнем углу панели Ор- 
Нише нажать на нижний треугольничек 
(рис. 4). Потом выбираем Зйсе З@е< 

ТооГом слайс и начинаем 
ВЫ экспериментировать с 
настройками оптимизации. 


{показывает состояние неак- 
тивного объекта}, а ниже наз- 


Чтобы увидеть, как это пов- 
лияет на изображение, на- 


вание активного слайса 


(рис. 3}. Выделяем слой-наз- || реодгезме 


вание слайса и жмем на тре- 


Реобь 
угольничек в правом верхнем |= 
углу меню. Выпадает меню, №. 
из которого выбираем Ме Рис.4 


КоЙоуег ке. Появляется 
новое состояние, в контек- |" неяте 


до переключиться на 
вкладку Орйтед (рис. 5]. 
\| При оптимизировании сле- 
== дует помнить, что изобро- 
жения с большим количе- 
ством цветов и градиентов 
нужно сохранять в фор- 

ИЕ (Орбтес мате ред, а более прос- 


стном меню которого име- Гномы 
ется подменю $е Зе, ав № 
нем мы можем выброть, на 
какие действия и как будет Рис.5 
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-] тые картинки, или картин- 
ки с текстом — в афе. 
Используя формат ой, 
важно правильно указать 
количество цветов, ведь от этого зави- 
сит размер файла, и, соответственно, 
скорость загрузки, а также качество кар- 
тинки. Если отметить пункт Тгапзрагель 
то конечное изображение будет иметь 
прозрачные области. 
Лред в |тадеКеа4у можно обрабо- 
тать по таким предустановкам качест- 


Мей-стровка 


ва, как РОВ (высокое качество — боль- 
шой размер файла — медленная ско- 
рость загрузки}, тефит (неплохое ка- 
чество — средний размер — относитель- 
но быстрая скорость загрузки} и [юм/(низ- 
кое качество — маленький размер — 
очень быстрая скорость загрузки фай- 
ла). С остальными пунктами вроде по- 
нятно, так что самое время приступить 
к созданию карт ссылок. 


Сперва разберемся, что собой предс- 
тавляют карта ссылок (или |тадеМар, 
как кому нравится}, а потом уж созда- 
дим ее в |тадеКеаду. Карта ссылок яв- 
ляется одним большим изображением, 
разделенным на активные области, каж- 
дая из которых связана с отдельной ммер- 
страницей (как административная кар- 
та государства, разделенная на горо- 
да и области}. Вычитывать координаты 
этих активных зон вручную очень тяже- 
ло, но здесь нам поможет 1тадеКеаду. 

Для того, чтобы создавать карты ссы- 
лок, необходимо знать, что они быва- 
ют двух типов: обрабатываемые серве- 
ром и обрабатываемые клиентом (то 
есть браузером). Более сложный пер- 
вый вариант: на сервере создается файл 
с расширением „тар, хранящий в себе 
координаты ипаде тар, а на странице 
должна находиться лишь ссылка на не- 
го. Также надо учесть, что для содержи- 
мого мап-файла определены два стан- 
дарта: МС$А и СЕМ. Прежде чем соз- 
давать карту ссылок, необходимо уз- 
нать, какой стандарт определен на сер- 
вере и какую юзать утилиту обработки 
карты ссылок и где она находится (ведь 
эта обработка основана на СС!. Зато 
у серверного типа есть один большой 
плюс — он не зависит от браузера, и 
если тот не поддерживает !тадеМар, — 
все равно наша карта ссылок будет 
отображена корректно. Хотя в наше 
время, когда некоторые сайты делают- 
ся на чистом Назй’е, дизайнеры особо 
не задумываются о несовместимости 
браузера. Более простой способ соз- 
дания этих карт ссылок состоит в том, 
что в НТМЬкод страницы вписывается 
кусок, объясняющий браузеру, где на- 
ходится активная ссылка и куда она ве- 
дет. Этот способ более быстр и стаби- 
лен, ведь обрабатывается он непосре- 
дственно браузером. 

Если использовать |тадеКеасду, то о 
способе создания карты ссылок мы бу- 
дем думать лишь при превращении но- 
шей картинки в конечный НТМЕ-файл. 
Тогда можно булет указать, какой тип 
мы выбрали, а программа сама создаст 
код, будь то НТМЕ- или тар-файял. 

После столь длительной и изнуритель- 
ной вступительной части ощутим на прак- 


тике все прелести создания корт ссылок 
в тадеКВеаду. Итак, выбираем инстру- 


мент КесапоЕ (или СтсЕ, или Ромдоп — 
в зависимости от требуемой формы об- 
ласти} паде Мар Тод! и наносим части 
нашей карты ссылок. Теперь выбираем 
паде Мор Зеес! ТооГом каждую часть 
карты ссылок и заходим на вкладку 
таде Мар, где прописываем ай, Ил, раз- 
мер иее координаты (Ойтепзюп$} (рис. 6}. 

Теперь осталось только сохранить 
нашу работу в формате, понятном бро- 


узеру. 
Сихранецие 


В падеКеаду существует два спосо- 
ба сохранения работы. Это сохранение 
в формате р$9, понятном Рвоюзйор’у и 
|тадеКеаду, а также в формоте ВнтЕ, по- 
нятном браузерам. Если мы планируем 
в будущем изменять нашу страницу сред- 
ствами |тодеКеадУ, то нужно использо- 
вать простое сохранение, то есть в фор- 
мате рз4: ЕИе\Зауе, здесь все ясно. Ес- 
ли же мы решили сохранить“всю нашу 
страницу в, скажем, НЙ, нужно в Ре\Ёх- 
рон Опдта! указать нужный формат и 
нажать на кнопочку Зауе. Ну а если мы 
уже все настроили, оптимизировали и 
твердо решили создавать ИнтЕфайл, нуж- 
но прибегнуть-к пункту $ауе\Орнттед 
(СЕг1+А16 +5). В нем мы можем указать 
имя файла, его тип (будет ли это чистый 
НТМЬЕ, только изображения, или и то, и 
другое), преобразовывать ли все слайсы 


АНА асе; горел 
деле Табо 
ве Еле ВА: 


Зо — 

сова сраиете 
Паьзузоное лез 
ЛАвуауз ва МАЛО 
авиа 

Посьде боцие 5 (ог Еагбег) Соле 
Е кке Хегомапуие ой Воду Таз 


Рис.7 

{АМ $1<ез] или только выделенный (5е- 
есед 5{се3, о также параметры созда- 
ния НТМЁ. На последнем пункте остано- 
вимся поподробнее. Если вы владеете 
НТМЬи используете !тадеКеоаду для стар- 
тового создания страницы с последую- 
щим редактированием кода, то у вас уже 
выработался определенный стиль напи- 
сания НТМЕкода. В меню ЗеНтоз, выб- 
рав пункт ОШег..., мы сможем настроить 
падеКеаду на свой собственный стиль. 
Итак, выбираем О\ег..., после чего по- 
явится окно ОШриу ЗеНтаз (рис. 7). Тут 
и начинается самое интересное. Ведь в 
нем мы можем настроить, в каком реги- 
стре писать атрибуты, теги, закрывать ли 
все теги, всегда ли прописывоть аН!ы и 
кавычки, включать комментарии и т.д. Пе- 
рейдя на вкладку |таде Марз, мы смо- 
жем указать, какие мы хотим создать кар- 
ты ссылок, то есть МС$А-серверные, 
СЕКМ-серверные, на стороне клиента, 
или и те, и другие. А вкладка Замта ГЙез 
позволяет настроить параметры имен 
файлов (если они еще не определены}, 


а также то, куда помещать изображения 
(по умолчанию это папка итадез}. В ВасК- 
9гоипЯ мы сможем укозать цвет фона 
или путь к соответствующей БасКогоипс- 
картинке. В Зйсез выбираем, каким об- 
разом мы будем резать нашу страницу: 
таблицами или каскадными листами сти- 
лей. После того как мы все это настро- 
или, жмем ОК, 5а\е и... готовая страни- 
ца со всем, что мы в нее напихали, у нас 
на диске. 

Ну вот, мы, кажется, и сделали нашу 
страницу в тадеКеасу. И ролловероа- 
ми ее украсили, и картами ссылок до- 
полнили, оптимизировали, сохранили, 
теперь осталось лишь потягивать пивко 
и любоваться на свое творение. Но че- 
рез несколько минут появляется ощуще- 
ние, что чего-то в ней не хватает, но че- 
го? «Анимации!» — скажет бывалый юзер, 
повидавший немало сайтов. Да, имен- 
но анимации, и ее мы будем создавать 
средствами все того же 1тадеКеоду. 


Нмация 


В качестве примера я приведу соз- 
дание эффекта шторки. Он достаточно 
прост для понимания и одновременно 
неплохо демонстрирует анимационные 
возможности тадеКеаду. Сперва, как 
всегда, немного теории. 

Итак, анимация представляет собой 
последовательность кадров {или, как их 
еще принято называть, фреймов). Каж- 
дый из них содержит изображение, нес- 


|| Амианой \ ипаде Мар асе ЗС Ройомеих` 


Рис.8 


колько отличающееся от предыдущего, 
за счет чего создается эффект движе- 
ния объекто. Вот почему зачастую го- 
ворят о покадровой анимации. Если вы 
хотите создать небольшой динамичес- 
кий баннер с несложной анимацией, то 
падеКеаду поможет вом в этом, но ес- 
ли же вы замахнулись на полноценный 
мультфильм, то лучше использовать прог- 


раммы, специально предназначенные 
для этих целей. Но мы делать мультики 
не собираемся ©, поэтому открывсем 
новый документ, переключаемся на 
вкладку АпитаНоп (если ее не видно, то 
включите У/тдом/\АптаНоп} и видим в 
ней единственный пока фрейм (рис. 8]. 
В нем мы поместим то, что будет нахо- 
диться за шторкой. Это может быть что 
угодно: текст, какое-нибудь изображе- 
ние и тд. Для наглядности лучше выбе- 


рите что-то яркое, сильно отличающи- 
еся от фона. После этого создаем штор- 
ки. Ими у нас будут два одинаковых квод- 
ратика, полностью закрывающие экран 
(рис. 9}. Их нужно разместить в двух от- 
дельных слоях. Потом создаем новый 
фрейм — для этого нужно нажать на 
кнопку Вирйсеез сиггеп! #гате (в ниж- 
ней части окна Апитаноп$). После это- 
го появится новый фрейм, который бу- 
дет точной копией предыдущего. Убе- 
дившись, что активен второй фрейм (он 
должен подсвечиваться синим цветом), 
перемещаем инструментом Моуе Тоо! 
шторку, закрывающую левую часть на- 
шего изображения, к левому краю, при- 
чем так, чтобы она полностью находи- 
лось за пределами видимой части доку- 
мента. Аналогичную операцию проде- 
лываем с правой шторкой, перетаски- 
вая ее к правому краю. Потом переме- 


щаемся в первый фрейм и жмем на кноп- 
ку Туееп$ апитайоп #гатез. Появится ок- 
но Т\мееп, в нем в Тмееп \ЙК должно 
быть установлено значение Мех! гате 
(5то очень важно, иначе фокус не полу- 
чится!, в [ауег$ устанавливаем значе- 
ние А! [суегз (если выбрать Зеесес 
[ауегз, то анимация будет производить- 
ся только в выделенных слоях), в Рага- 
теег$ оставляем отмеченным только Ро- 
$Иоп. Обратите внимание на параметр 
Ратез ю ааС, в нем задается количе- 
ство фреймов, которые будут добавле- 
ны в наш документ. Для нас подойдет 
10-15 кадров. Когда мы все настрои- 
ли, нажимаем ОК. Что же произошло? 
Мы воспользовались твинингом — очень 
мощным оружием аниматора, которое 
позволяет создать между двумя ключе- 
выми кадрами промежуточные фреймы, 
то есть нам уже не нужно рисовать но- 


Уув-стройка 


шу анимацию кадр за кадром. Доста- 
точно сделать два состояния наших объ- 
ектов (начальный и конечный), а 
1падеКесду сам дорисует все недосто- 
ющие. Если вы все сделали правильно, 
то, запустив свою анимацию (нажав 
Руз/5юр аттаной}, вы увидите, что 
два наших квадратика, подобно штор- 
кам, как бы раздвигаются, показывая то, 
что находится за ними. Ну а если вы 
этого не видите, то еще раз вниматель- 
но прочитайте текст, изложенный вы- 
ше ©. Также можно контролировать вре- 
мя проигрывания анимации, нажав на 
Зее юортд орНопз (по умолчанию 
установлено значение Гогеуей, а выб- 
рав пункт ОЁег... вы сможете самосто- 
ятельно ввести количество циклов. Те- 
перь сохраняем полученную анимацию 
так же, как сохраняли „ай. 
Удачи! 


44 Окончание. 
Начало на стр. 30-31 


уеё и по, без которых никак не обойтись 
в алгоритме. Если заграничные названия 
вас смущают, то можете добавить к ним 
родные «да»/«нет», «так»/«н» или же 1/0, 
или заменить существующие англоязычные 
надписи на ваш вариант. Что касается кон- 
некторов, то в стандарте вы получаете 
12 штук с различным начертанием линии 
и наличием стрелок. Настроек коннекто- 
ров предостаточно, а поэтому можно на 
свой вкус переопределить существующий 
экземпляр или же добавить совершенно 
новый. Не забудем про экспорт (То > Ех- 
ром: результат можно сохранить в МУМЕ, 
ЕМЕ, ВМР, РС, а также создать НТМЕ- 
файл. К счастью Ма-версия блок-схемы не 
метит, поэтому свободно экспортируйте. 


ревактор блок-схем 3.0.0.1 


Разработчик: Быстрицкий Владимир 

(Кнр:/ / аа. спаги/едиог/ Ба. 21р) 

Размер дистрибутива: 400 Кб 

Цена: менее $5 

ОС: все версии \УИт4о\. 

Самая простая в этом обзоре прог- 
рамма. В стандарт входят всего 8 бло- 


ков. Остальные придется добавить как 
пользовательские, импортируя их из текс- 
тового файла специального формата. 
Кроме блоков в панель инструментов 
входят функции выделения, редактировоа- 
ния текста внутри блоков, создания объ- 
екта «Текст», а также создатель связей, 
инструмент для добавления точек при- 
вязки и перемещение листа. При созда- 
нии связей или точек привязки не забы- 


вайте удерживать сЕх1, иначе ничего не 
получится. Точки привязки в данной прог- 
рамме играют несколько иную роль, не- 
жели в других описанных продуктах. Они 
добавляются на связях между блоками и 
служат точками перегиба для линии. От- 
сутствие точек привязки в том понима- 
нии, в котором мы это наблюдали рен 
нее, обусловлено тем, что связь можно 
добавить в любую точку по контуру фи- 
гуры. Ностройки внешнего вида блоков 
отсутствуют. Для линии связи можно выб- 
рать один из 8 стилей. Маловато, но это 
компенсируется другими возможностями 
программы. Вы можете импортировать 
модуль Вер, получая из исходного ко- 
да блок-схему. Возможна и обратная опе- 
рация — экспорт блок-схемы в код на 
Паскале. Редактор блок-схем расширя- 
ем. Вы можете написать дополнительные 
плагины для распознавания другими язы- 
ками программирования или для подде- 
ржки своих пользовательских блоков. Со- 
ветую вам также посетить сайт автора, 
на котором собрана большая коллекция 
алгоритмов в формате „Ыю, используе- 
мом Редоктором. Также в программе ре- 
ализована работа с шаблонами. Сюда 
входят шаблоны юг, #репебе, сазе, ме, 
гереа!. Инициативо по добавлению ос- 
тальных возложена на вас. Незарегист- 
рированнся версия по времени не огра- 
ничена, но сохранить созданную блок- 
схему ни в ВШО-формат, ни в графичес- 
кий файл вам не удастся. 


МИзнат [ее 

Разработчик: Сэд Крювс (нр:/ /св1. 

мКи.еди/убиа//убиаПодгс.ехе} 

Размер дистрибутива: 1.7 Мб 

Цена: бесплатно 

ОС: все версии \МпЧо\м5. 

Автором последней программы, обсуж- 
лаемой в этом обзоре, является один из 
тех экспериментаторов, про которых гово- 
рилось в предыдущей статье. Автор рабо- 
тоет нод последней версией Увио! од, 
а пока вы можете поработать со сторой, 
только придется перевести время в У\п- 
4 ом, о чем автор предупредил на сайте. 
Цель программы — не столько рисование 
блок-схем, хотя вы можете сохранять в фор- 
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мат ВМР, сколько обучение программиро- 
ванию. Запустив Увиа! од, вы увидите 
соединенные блоки Ведт и Епа. Нажав 
правой кнопкой мыши на стрелку между 
ними, вы получите всплывающее меню со 


списком блоков, которые могут быть до- 
бавлены в алгоритм. Среди них — блоки 
ввода и вывода, условие, циклы \/ЙЙе, ге- 
реа! и юг. Последовательно добавляя бло- 
ки и задавая им параметры, вы составите 
готовую к моделированию блок-схему. Мож- 
но не только посмотреть конечный резуль- 
тат, но и пройти блок-схему пошагово. В 
программе реолизована возможность до- 
бавления переменных с указанием их ти- 
пов, а также процедур, каждая из которых 
может быть описана отдельной блок-схе- 
мой. Полезны также функции перевода 
блок-схемы в Паскаль- и Мвиа!|-Ваяс коды. 

Это далеко не все программы, ра- 
ботающие с алгоритмами. В этом обзо- 
ре мы обошли стороной Сопсер Югами 
от одесских разработчиков, КТЕНо\ от 
ЮТЕ Нестотс$, Мюгодгах Но\испайег 
от Соге/и многие другие. Из рассмот- 
ренных программ я остановила свой 
выбор на продукте от Рагафеп. Какой 
из предложенных программ пользовать- 
ся, выбироть вом. Если же не подойдет 
ни одна из существующих программ, 
то почему бы не написать самостоя- 
тельно такой программный продукт, ко- 
торый сможет не только красиво рисо- 
вать блоки в соответствии последним 
стандартам, но и превращать блок-схе- 
му в код на любом языке программи- 
рования, а код — в блок-схему. Колле- 
ги-программисты вас в таком случае не 
забудут. Удачи! 


| \Мей-стройка 


Советы начинающим меБ-дизайнерам. 
Детям до 12 лет читать 
строго воспрещается 


омните, что, создавая каждую стра- 

ничку, вы творите свой небольшой 

мирок, в котором сможет побывать 

любой интернет-пользователь. И по- 
этому откиньте все личные предроссудки 
и действуйте, творите атмосферу своего 
произведения электронного искусство! Вот 
как раз в этом вам и поможет мое мини- 
пособие. 

1. Итак, с чего начинается ммеб-сайт@ 
Правильно — с букв, то есть тексто. Верс- 
тоть текст лучше всего с помощью редак- 
тора Мкгозой Уго (не ниже У/ога 97. 
Ну вы только представьте себе — отре- 
дактировов тот или иной текст, вы сможе- 
те сохронить его как самую что ни на есть 
ностоящую меБ-страничку. Кстати, у Вор- 
до есть очень полезная для вос и потен- 
циальных посетителей особенность — он 
автоматически вставляет в сохраненную 
страницу кучу крайне информативных б6ло- 
ков тэгов. Вот пример одного из них: 
<ВЕм1 хи118:0=”иги: всвеша5- 
и1сгозоЕ-сом: ОЕЁЕ1се:оЕЁ1се” 
хи1п5:и=”иато: всбепаз-п1сковоЕЕ-соп: 
ОЕЕ1се:мока” 
хи1пв=”"ЬЕЕр: / /ммм.и3 .ога/ТВ/ 
ВЕС-ВЕи140”> . 

Ну какё Действительно впечатляет! Тем 
более что страничка теперь не только 
полна информации о вашей любимой кор- 
порации, она стала и более солидной по 
размерам. Например, если бы вы набра- 
ли свой текст в Нотпаде и отформатиро- 
вали его с помощью НТМЕтэгов, то у вас 
получился бы файл на каких-то, скажем, 
несчастных 30 Кб. Ворд же в подобном 
случое не пожадничает и сделает вам пол- 
новесную страницу на целых 180 Кб, что 
не может не радовать счастливых обла- 
дателей диалапа. Пойдем дольше. 

2. Вопреки сложившемуся негативно- 
му мнению общества о бэкграундах, мо- 
гу смело заявить: неправда, бэкграунды 
ДОЛЖНЫ ОКТИВНО ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ НО СОВ- 
ременных \меб-сайтах! Судите сами, на 
сегодняшний день ни один солидный жур- 
нал не обходится без ток нозывоемых 
«подложек», то есть фонов, в полиграфи- 
ческой терминологии. Так почему же долж- 
ны страдать их электронные собратья бэкг- 
раунды? Нужно восстановить спроведли- 
восты По этому поводу дам вам очень 
толковый совет: так как переходы в фо- 
новом изображении должны быть мягки- 
ми, то компрессировать фоновый рису- 
нок в формат /РС или СЕ нужно совсем 
чуть-чуть, чтобы не дай Бог не получилось 
никакого изъяна, который может очень 
расстроить посетителя. Также очень же- 
лательно, чтобы бэкграунд был анимиро- 
ванным, но к сожалению, это возможно 
только в формате СИЕ @. 

3. Главное меню сайта лучше всего вы- 
полнить с помощью /ама-апплетов, жело- 
тельно высокого разрешения. Еще круче 
будет, если в эти самые опплеты будет 


Станислав ЛАВРЕНЮК 
апозК@р5сот.сот 


Привет, дизайнеры! Что, только что закончили курсы? Тогда добро 
пожаловать в школу молодого чайн... тыфу, меБ-мастера! Я научу 
вас, как сделать по-настоящему стильный сайт, который станет ва- 
шим плацдармом для самовыражения, источником вашего финан- 
сового благополучия, вашим... Ладно, давайте перейдем к делу. 


встроено звуковое сопровождение, запи- 
санное в формате У/АУ. Ведь нет ничего 
радостней для какого-нибудь бизнесмена, 
чем кликать по прекрасно анимирован- 
ным кнопочкам и слушать, как они клаца- 
ют. Наверняка этот самый бизнесмен ку- 
пил навороченную саунд-систему, кото- 
рая простаивает в ожидании своего звезд- 
ного часа — озвучить ваши апплеты. 

4. Флэш-презентации... При одном 
только упоминании о них вы должны сра- 
зу же запрыгать от радости. На сегод- 
няшний день ни один мер-сайт не дол- 
жен обходиться без этих стильных и кра- 
сивых роликов. Странно, что большин- 
ство меБ-мастеров об этом не знают. И 
как раз это и поможет нам обогнать их 
на несколько шагов. Минимальное раз- 
решение презентации должно быть не 
менее 640ж480 — оно позволит посети- 
телю в точности разглядеть все эффекты, 
которые были рождены вашим неиссяка- 
емым творческим гением. Да, кстоти, что- 
бы этот самый творческий гений шел в 
ногу со временем, нужно использовать 
только новейшие плагины для Масготе- 
Ффа-Назй плейера. И неважно, что они 
могут быть не у всех пользователей — 
этот факт должен волновать их, а не вас. 

5. Следующим волнующим нас вопро- 
сом будет горизонтальная прокрутка. Да- 
вайте подумаем: ведь не зря добрый дядень- 
ка Билл вместе со своей крутой корпоро- 
цией придумал такую штуку как прокрутка? 
А если есть вертикальная, то должна быть 
и горизонтальная. Вывод; без горизонталь- 
ной прокрутки ваш сайт неполноценен. Ток 
что дерзайте и не смущойтесь. 

6. Еще очень важным критерием оцен- 
ки вашей грамотности для посетителя сай- 
та является фоновая музыка, которая бу- 
дет развлекать посетителя, ищущего нуж- 
ную ему информацию. Итак, чтобы музы- 
ка была полноценной, она должно быть 


хотя бы в формате МРЗ с минимальной 
прололжительностью сингла 6-7 минут. За 
комфорт и уважение к своим эстетичес- 
ким вкусам посетитель будет вам крайне 
благодарен. 

7. Не следует также забывать о фрей- 
мах. Хотя в народе и говорят, что боль- 
ше двух фреймов — уже толпа, но Ин- 
тернет страдает отсутствием разнообро- 
зия, и поэтому наша цель — крестовый... 
нет, фреймовый поход в Сеть, потому что 
именно фреймы обеспечивают удобную 
навигацию по страничкам. 

8. Последним же штрихом в создании 
сайта будет размещение на нем банне- 
ров. Подумайте, это очень выгодное де- 
ло — разместив на своем творении пяток- 
другой баннеров (особенно в виде всплы- 
вающих окон), вы не только получите уй- 
му денег, но и сделоете приятный сюрп- 
риз клиенту. Только представьте себе, кок 
возрадуется посетитель, когда в первую 
очередь загрузятся красиво мигающие 
окошка, а потом — ваш красочный сайт. 
Тем более, что они почти не тормозят про- 
цесс загрузки. 

Вот и готово наше незабвенное для по- 
сетителей творение. Размер относитель- 
но невелик — всего 6-7 Мб, на гигабайт- 
ных винчестерах сервера вашего провай- 
деро это совсем чуть-чуть. Да и грузится 
довольно быстро: всего 3—4 часа — по 
сравнению с 24 часами суток это и вов- 
се копейки. Засим я, пожалуй, и откланя- 
юсь — мне опять звонит заказчик, кото- 
рый уже второй год требует назад деньги 
за свой сайт. С чего это он, интересно? 

Р.5. Уважаемые читатели! Я надеюсь, 
что если не все, то большинство из вас 


не восприняло эти «полезные» советы 
всерьез. А если кто-то до сих пор все еще 
неуверен, то скажу следующее: поступай- 
те наоборот, и у вас все получится! 
Удачи! 
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так, мы познакомились со всеми ветвлениями и циклами, 

которые бывают в сях. И сейчас поедем дальше — 

перейдем к составным типам данных, а именно к массивам; 

только сначала я скажу еще пару слов о последнем 
примере программы, который был в предыдущей статье. Вы, 
может быть, заметили в ней несколько необычный оператор: 
тебеаго; 

Действительно, ведь оператор кееихи предназначен для 
того, чтобы из тела некой функции возвращать значение в 
то место программы, где она (функция) была вызвана. А в 
приведенном операторе никакого значения, которое он мог 
бы кому бы то ни было вернуть, не наблюлается. Да и функция, 
внутри которой он используется, — тазп — пустотипная, то 
есть и не может ничего возвращать. Так вот — для тех, кто 
еще не догадался, — ведь когда в теле функции встретится 
этот самый гегп, выполнение этой функции прекратится; 
таким образом, этот «пустой геугп» просто-напросто прекратит 
выполнение функции и передаст управление вызвавшему 
процессу (в нашем случае — системе). Конечно, для выхода 
из программы есть более «цивилизованные» средства — 
функции группы ех1%, например, — но для нашего нынешнего 
уровня это уже «высший пилотаж», к тому же геут в такой 
вот роли частенько используется для выхода из других, явно 
вызываемых, функций. 

Ну атеперь поехали: массивы. Что такое массив Массивы 
бывают одномерные и многомерные (не только двух-, но и 
трех-, и четырех-, и вообще сколько-угодно-мерные)}. Что такое 
одномерный массив, я уже когда-то говорил, но настолько 
давно, что уже никто этого не помнит. Так что можно и 
повторить: это (с точки зрения программиста] 
последовательность однотипных элементов. Общение с 
массивами происходит посредством квадратных скобок. То 
есть, объявляется одномерный массив вот ток: 
тип имя_массива [количество_элементов] ; 

Здесь тип — имя любого типа (такого типа будут элемен- 
ты массива}, имя массива — любое допустимое имя («иден- 
тификатор»}, количество_элементов — размер массива. 


Многомерные же массивы — об этом я тоже когда-то 
говорил — реализованы через вложенность: 
тип 


имя массива [количество строк] [количество столбцов 
1; /* двумерный массив */ 

тип имя_массива[индекс1] [индекс2] [индекс3]; /* 
трехмерный */ 

тип 

имя_массива[индекс1] [индекс2] [индекс3]...[индекс_ 
К]; /* К-мерный */ 

Многоточка здесь не часть конструкции, просто вместо 
нее может идти столько, сколько нужно, аналогичных скобок. 
После объявления массива с его «ячейками» можно работать 
как с обычными переменными. Обращаться к ним при этом 
нужно точно так же — с помощью квадратных скобок, только 
теперь в этих скобках должен стоять номер конкретного 
элемента. 

Надо отметить несколько асобенностей сишных массивов, 
которыми они отличаются от массивов других языков. Во- 
первых, массивы очень тесно связаны с указателями; можно 
даже сказать, что массивы — это тоже указатели, просто 
записанные по-другому. Хоть есть и небольшие отличия. 
Но этим всем мы займемся, когда будем говорить об 
указателях, пока же будем понимать «массив» как «набор 
переменных». А во-вторых (такое, правда, и в других 


некоторых языках встречается, но не во многих), нумерация 
элементов массива начинается не с единицы, а с нуля. Как 
в том анекдоте про взвод программистов: после приказа 
«рассчитайсь» первый начал с нуля, третий спросил, в какой 
системе счисления проводить отсчет. Но шутки шутками, 
а на самом деле такая нумерация объясняется все той же 
«указательностью» массивов — но об этом тоже позже, 
пока просто примите на веру. На самом деле множество 
ошибок начинающих связано с неправильной нумерацией. 
Например, вот такой код: 

106 а[50]; 

зсапЕ (”%6о”,п); 

1Е(п<=50) решЕЕ (”%а\п” ,а[1]); 

выдаст ошибку для п==50. Ибо при объявлении массива в 
скобках дается количество элементов, а так как «первый 
начал с нуля», то последний будет не под 50-м, а под 49-м 
номером. Поэтому условие должно быть, к примеру, таким: 
1 (п0<50) ре1пЕЕ (”%а\п”,а[11); 

Массивам, точно так же, как и скалярным переменным, 
можно при определении давать начальные значения. При 
этом значения, которые должны попасть в «ячейки» массива, 
перечисляются через запятую, а весь массив берется в 
фигурные скобки, вот так: 
саг [3] [3]=4 {1,2,3}, 

{4,5,6}, 
{7,8,9}}; 

Так как двумерный массив — это массив массивов, то в 
фигурных скобках (внешних) перечислены три его элемента — 
три одномерных массива, каждый в виде еще одной пары 
фигурных скобок со списком элементов внутри. Кстати, я 
советую вам писать при инициализации двумерные массивы 
именно так, как бы в виде таблицы, а не в строку — потом 
разобраться будет проще. 

Ну вот, о массивах уже все сказано, а теперь примерчик 
{куда ж нам без него: 

Н1пс1оде< Е @1о.6> 

/* Программа печатает все магические квадраты три на 
три. Напомню: "магический квадрат" — это квадрат со 
стороной р, заполненный числами от 1 до р2 таким 
образом, что все суммы чисел в каждой строке, в каждом 
столбце и по обеим диагоналям равны. */ 

/* В этой программке у нас, кроме массивов, будет еще 
нечто новое, а именно — использование функций. До сих 
пор мы во всех примерах имели только одну функцию — 
ша1п. В этой программе мы расширим ассортимент еще на 
одну. Эта функция возвращает "цифру" под заданным 
номером (начиная с младшей} из записи числа в 
заданной системе счисления: */ 

СсВаг 9191 (сваг роз ,‚ип51апей пи, саг гай) /* роз (от 
"роз1Етоп”) — номер “цифры”, которую надо вернуть 
(считая справа налево, самая правая — под номером 0); 
пим (от "попфрег” — "число”) — число, из которого эту 
“цифру” надо выдергивать; га@ (от "гад1х" — "основание 
системы счисления”) — то, что оно значит */ 

{ сВаг 1; /* счетчик цикла */ 

11519пе4 _=пиам; /* копируем сюда переданное число, 
чтобы дальше с ним творить, что хотим */ 

Еог (1=0;1<ро$;1++) /* столько раз, сколько 
просили... */ 

_/=хаЯ; /* ...откусываем последнюю цифру... */ 
гебигп _%га@; /* и возвращаем последнюю цифру 
оставшегося */ 

} /* примечание: если заданный номер цифры больше, 
чем всего их есть в числе, вернется ноль */ 
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%014 ма1п() /* начинаем */ 

{ сваг1,),К,1, /* это просто счетчики (у нас там 
будет целая вереница вложенных циклов — как матрешек) 
ы 

[3] [3], /* вот он — массив; в него мы будем 
складывать тот самый магический квадрат (вернее, 
претендентов на это звание) */ 

с=0; /* тут будет счетчик того, сколько квадратов мы 
вывели */ 

ип51олей п; /* а здесь будет лежать число, 
девятеричная запись которого даст нам первые четыре 
цифры квадрата — так проще и быстрее, чем крутить 
четыре вложенных цикла; кстати, для этого нам и 
понадобится та самая функция, которая извлекает 
цифры. Честно говоря, тройка — единственное число, 
для которого все магические квадраты посчитать 
достаточно просто. И дело даже не в том, что для 
четверки вместо четырех девятеричных цифр надо 
хранить девять шестнадцатеричных (напомню, самый 
длинный стандартный целый тип вмещает четыре байта, 
то есть восемь восьмеричных цифр) — можно было бы 
хранить цифры, скажем, в двух числах. Проблема в 
том, что вместо шести с небольшим тысяч вариантов в 
случае с тройкой для четверки мы получим уже больше 
трех с половиной миллиардов — короче говоря, 
окончания работы программы пользователь просто не 
дождется. */ 

рг1пЕЕ ("Мы сейчас вам нарисуем магические квадраты. 
Если вы не знаете, что такое магический квадрат — 
рассказываем: это квадрат из чисел (у нас будет 3х3), 
у которого любые три числа, стоящие на одной линии 
{вертикальной, горизонтальной, диагональной) дают в 
сумме одно и то же. Поехали? (Нажмите Ентер. Если 
хотите выйти — сначала иажмитеп.) ”); 

зсапЕ (”%с ,&1”); /*® так как 1 — символьная переменная 
и пока не используется, то почему бы не употребить ее 
вот так (вместо того чтобы вводить для этого еще одну 
переменную, как многие делают)? */ 

Бог (п=102;1п<6458;п++) 

/* 102 в девятеричной записи будет выглядеть как 0123 — 
самое маленькое число без одинаковых цифр; а 6458 в 
девятеричной — это 8765, самое большое без одинаковых 


цифр */ 

{ Еог (1=0;1<2;1++) /* распихиваем в первые две 
строки... */ 

Еог(3=0;3<2;3++) /* _..а именно, в первые пары 
ячеек... */ 


{ п[1] [3] =а1 91 (2*1+3,п,9)+1; /* . 
из этого четырехциферного числа */ 
Еох (К=0;К<=1;К++) /* проверяем все уже установленные 
числа... */ 

Еог(1=0;1<(К==1?3:2);1++) /*..._в предыдущих 
строках — до максимума, а в нынешней — до текущего 
элемента... */ 


. .по одной циферке 


ЗЕ (п [К] [1] ==0[1] [3]) добо еп@; /*...иесли нашли 
такое же — вываливаемся */ 
} 


Бог (1=0;1<2;1++) /* теперь в первых двух строках и 
первых двух столбцах будем добавлять по последнему 
числу */ 

{ п[1] [2] =ш[2] [1]=15; /* так как сумма всех девяти 
чисел равна 45, то сумма в каждой строке (и в каждом 
столбце) равна 45/3=15 */ 

Еох(3=0;3<2;3++) {ш[11[2]-=1(1] [3] ум[2] [1] -=0[(5] 
[11;} /* отнимаем от этих пятнадцати те два, которые 
уже есть, — получаем соответствующий им третий */ 

} 

1{(2]11(2]=3=К=1=15; 

Еохг(1=0;1<2;1++) 

{ п[21 [21 -=1[2] [1]; /* теперь вычисляем последний 
(угловой) элемент через последний столбец... */ 
3-=1{11 12] ;К-=м[1] [1];1-=1(1] [2-1]; /* ...м сверяем 
суммы в последней строке и в двух диагоналях */ 

} 

ТЕ (11[2] [211=3 1 112] [2] 1=К1 [2] [011=1) сопЕ1ите; 


/* если не все суммы равны — вываливаемся (в принципе, 
тут вместо сопЕ1тае тоже можно было написать доео 
епа, зато в других местах вместо аобо еп нельзя было 
писать сорте} */ 
Еох (1=0;1<3;1++) /* и теперь последние проверки: */ 
Еог{(3=0;)<3;3++) 
{ 1Е (п[11(31<11 |1[3] [31>9) чого еп@; /* на то, чтобы 
все числа в массиве были от 1 до9... */ 
Еох(К=0;К<=1;К++) 
Еог(1=0;1<(К№==1?3:3);1++) 
ЗЕ (Ш [К] [1] ==п[11 [31) обо епа; /* и на то, чтобы они 
все были разные */ 
} /* если мы дошли досюда — значит квадратик удался на 
славу */ 
с++; /* увеличиваем счетчик полученных квадратов */ 
Еохг(1=0;1<3;1++) /* и печатаем новоявленный квадрат 
*7 
{ Еог(3=0;3<3;3++) резпЕЕ ("%Ви ”,ш[11[31); /* 
(построчно) */ 
рг1ипЕЕ(”\п”); 
}- 
резпЕЕ(”\п”); /* и после него — дополнительную пустую 
строку, чтобы отделить от следующего */ 
3Е(1(с%6)) /* если номер квадрата делится на шесть 
(именно столько поместится в одну колонку на экран), 
Она» 7 
{ рг1пЕЕ (”Смотрите, какие красивые квадратики. Хотите 
еще парочку? (Если хотите, можете опять-таки просто 
нажать Епеег.) ”); /*...предлагаем пользователю, 
когда тот вдоволь на всю эту красоту налюбуется, 
нажать на кнопку, чтобы вывести следующую порцию */ 
зсапЕ ("\п%с”,&1); /* помните, я говорил, что если 
вводить символ, то завершающий символ новой строки 
остается в буфере, и его надо дочитать в следующий 
раз; а так как у нас в программе вводятся только 
символы, то вне зависимости от того, в каком проходе 
цикла мы сейчас находимся, этот Епсег там будет */ 
3Е((1№х20)==’п’) /* если пользователь сказал "ни 
хачу" —... *®/ 
{ ре1тЕЕ ("Ну не хотите - как хотите. Тогда до 
свиданья...\п\п”); /* ...прощаемся... */ 
гебого; /*...и уходим */ 
} 
} 
епа: 
} /* а вот и кончился наш здоровенный цикл */ 
ри1пЕЕ (“Вам было выдано %На магических квадратов 
обыкновенных. Распишитесь...\п\п”,с); /* рассказываем, 
сколько квадратов получилось, ивсе-...*/ 
} /* конец */ 

Ну как вам? Кок видите, примерчики у нас получаются 
с каждым разом все толще и толще. Дело в том, что я считаю 
очень малоинформативными примеры на одну-две строки, 
показывающими только то, о чем в данный момент идет 
речь (такое почему-то в ходу среди авторов учебников по 
программированию). А если в качестве примера давать 
сразу полноценную программу, то все это гораздо лучше 
усваивается. Кстати, я советую вам относиться к примерам 
не как к учебному материалу, а как к почве для 
самостоятельных размышлений — придумайте, где можно 
что-то добавить, поменять, или вообще попробуйте написать 
все это как-то по-другому. Ведь вы хотите научиться писать 
свои программы, а не только читать чужие... Все, что мы 
уже знаем — простые типы переменных, операции, функции, 
ветвления, циклы и массивы — уже дает достаточный простор 
для мысли; мы уже должны чувствовать себя свободнее, чем 
в простеньких языках (типа тех же бейсиков}, а ведь это 
только начало. Нам предстоит узнать еще очень многое, и 
объем наших программистских возможностей будет 
несравним с тем, что у нас есть сейчас. Все, о чем уже шла 
речь, — это, так сказать, только каркас. Я вам намеренно 
показывал пока только самое простое, дабы вы сразу 
почувствовали язык. Теперь будем постепенно вспоминать, 
что мы там по ходу выпустили, и возводить на этом каркасе 
полноценное здание. 
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Полярная ИМЕоНиЯ 


сходник данного проигрывателя ба- 

зируется на коде проигрывателя 

РееАтр. Но марка «АМР» сейчас 

является зарегистрированной тор- 
говой маркой РюуМеса бузет$, [пс., и 
чтобы не было недоразумений, назва- 
ние проекта изменили, даже более то- 
го, все упоминания на сайте о старом 
названии приводятся со звездочкой вмес- 
то буквы «М», вот так: «ЕгееА*Р». 
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Кратко о возможностях. Программа 
позволяет воспроизводить звуковые фай- 
лы в форматах МР3, Ода Уофиз, М/А\, 
проигрывать Ау@ю-СО диски. Если ус- 
тановить дополнительно программы, ко- 
торые можно взять с НИр:/ /млимлсесаз нога 
и №Нр:/ /ммим.5Посаз. сот, ТО ПОЯВИТСЯ ВОЗ- 


можность для проигрывания потоков ге- 
а-аудио. Поддерживаются плей-листы в 
форматах РЁЕЗ/МЗИ, так что ммпатр” 
овские заготовки не пропадут. Поддер- 
живаются звуковые серверы Шпих О55, 
ЕпйоБепед боипа Раетоп [Е$ С}, АЁЗА 
и Аг5. Минимальные системные требо- 
вания, предъявляемые к программе — 
Репнит-100 и 32 Мб оперативной па- 
мяти. Сразу хочу отметить, что кроме 
Ипих-версии есть и вариант проигрыва- 
теля, работающий под управлением МИп- 
4о\и5 всех мастей, практически не отли- 
чающийся от Ипих’ового собрата (кро- 
ме установки]. Но все дальнейшее ко- 
сается только Ипих. Об остальных осо- 
бенностях по ходу дела. 

Так как ИМЕ не входит в стандарт- 
ную поставку, то для начала необходи- 
мо как минимум его установить. Для это- 
го идем на официальный сайт проекта 
ВИр:/ мм. Рога и в разделе Доми/оас! 
скачиваем дистрибутив. Если предпочи- 
таете устанавливать из исходников, то 
дополнительно понадобится библиоте- 
ка тиясбготх, которую можно взять с 
сайта НИр:/ /миимтизеБгатл.ога/ Чомитоа4. 
№. Кратко о назначении последней. Ми- 
эюбгатт. — это сеть ууеб-сайтов, состав- 
ляющих ореп тизс епсуюреб а, где раз- 
мещена информация об артистах, аль- 
бомах и отдельных дорожках. Причем эта 
информация полностью открыта — вы 
можете совершенно бесплатно загрузить 
энциклопедию на свой компьютер одним 
большим архивом и, естественно, поде- 
литься информацией с остальными. На 


Сергей ЯРЕМЧУК 
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Сегодня самыми популярными аудиопроигрывателями для Ипих 
являются ХММ и Моаёип. Первая программа входит в комплект 
стандартной поставки большинства современных дистрибутивов, 
вторая — в состав КРЕ (см. статью «Достаток и уют», МК №15 (238). 
Но неужели в альтернативной системе совсем нет альтернативы? 
Конечно же есты! В данной статье поговорим об еще одном про- 


игрывателе — ДАМЕ. 


данный момент доступна информация о 
34 265 артистоах, 63 039 альбомах и 
663 309 треках. Коллекция очень быст- 
ро растет, к тому же ее создатели соби- 
раются значительно расширить объем 
выдаваемой информации. 
Первоначально установли- 

вается пизюбгатх, а затем уже 
РИМЕ. Особенного конфигури- 
рования программа не требует, 
находит все сама, можно обойтись стан- 
дартным ./сопЕ1олте && паке && паке 
1186а11. Но если у вас нет программ 
для работы с форматом Ода Уо'ББ, же- 
лательно (но необязательно} доустано- 
вить пакет уо!$-юо|$, содер- 
жащий необходимые програм- 
) мы и библиотеки ([Боо, [Бодд, 

|ЬмогЬ 5) — его можно взять с 
ВНр:/ /мммм мог. сот/ Фома. рзр. Един- 
ственная трудность, с которой пришлось 
столкнуться при установке, — програм- 
ма при запуске не смогла найти свои 
библиотеки. Если появится сообщение, 
добавьте в файл /ек/Л/А.зо.сотЁ путь к тре- 
буемым библиотекам (у меня — /изг/Лю- 
са/ВЬ/) и обновите конфигурацию с по- 
мощью команды /зЫт/Юсопйа. 
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Если все прошло благополучно, то 
теперь можно запускать, набрав #1 
(хотя в документации все еще значит- 
ся Екееаио]. Первоначально програм- 
ма спросит об ассоциации программы 
со всеми поддерживаемыми формата- 
ми и затем попросит указать путь к зву- 
ковым файлам для их поиска и занесе- 
ния в коллекцию Му Мояс. После это- 
го запустится сам проигрыватель. В пос- 
леднем можно запускать нужные фай- 
лы на прослушивание двумя способа- 


ми. Первый — при помощи кнопки Е|ез, 
позволяет запускать как отдельный 
файл, так и группу, просто выделив их. 
Второй способ, принятый по умолчоа- 
нию, — при помощи базы данных 
Му Мояс, окно которой всякий раз по- 
является при нажатии кноп- 
ки воспроизведения. С по- 
мощью Му Мияс можно 

простым перетаскиванием 
выбрать файлы для воспроизведения, 
причем все найденные звуковые фай- 
лы отсортированы по артистам и за- 
тем по альбомам (конечно, если эти 
данные были предварительно занесе- 
ны в О3-тэг фойла). Из всех выбран- 
ных файлов затем можно будет сразу 
создать отдельный плей-лист, для за- 
пуска которого также есть пункт в кол- 
лекции — Му Рауйзю. Если вы слуша- 
ете музыку в геа|-аию, то можете за- 
нести все необходимые данные о сер- 
верах и запускать программы простым 
перетаскиванием в окно воспроизве- 
дения. Для отображения данных на ау- 
диодиске также есть свой значок. Из 
пункта Сопно! можно выбирать режи- 
мы воспроизведения (гапдот, гереой, 
а с помощью Зот Рфауй$ — отсорти- 
ровать вывод информации по записям 
в О3-тэге файла (артист, альбом и т.д... 
Как видите, главный упор в Му Мияс 
сделан на информацию, занесенную в 
О3З-тэг, поэтому хочешь не хочешь, а 
музыкальную коллекцию в порядок при- 
вести придется. А значит, не обошлось 
и без инструмента редактирования это- 
го самого тэга. Причем, как мне кажет- 
ся, вполне удобного — можно, напри- 
мер, выделить сразу несколько файлов, 
и редактор позволит занести инфор- 
мацию, общую для всей группы (год, 
альбом, жонр и т.д.), а если необходи- 
мые сведения уже есть в каком-либо из 
файлов, то они найдутся в выпадаю- 
щих списках, что уменьшает вероят- 
ность ошибки при вводе. 
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Как и положено современному про- 
игрывателю, ИМЕ поддерживает скины. 
По адресу Ннр:/ /муим хтРога/Тетез.рНр их 
можно найти около сорока различных, 
на любой вкус и цвет. Для того чтобы 


они стали доступны программе, необ- 
ХОДИМО ПОЛОЖИТЬ ИХ В —/.хи/Нетез. Но 
и используемый по умолчанию доволь- 
но функционален, имеет эквалайзер, ко- 
торый октивизируется при нажатии край- 
ней левой кнопки (соседняя с ней поз- 
воляет его минимизировать, причем в 
два этапа — на первом будут видны наз- 
вания проигрываемых мелодий, а на вто- 
ром нет). Если есть желающие создать 
свою тему, советую прочитать мануал, 
доступный по адресу ННр:/ /мууч.хиф.огд/ 
ТретеНо\мТо.5ч, там все подробно распи- 
сано. 

Все основные настройки можно про- 
извести с помощью кнопки ОрНопз, ко- 
торая вызывает окно настроек. Здесь 
можно установить параметры буфери- 
зации, выбрать звуковой сервер (если 
установить мачош.рто, то все прослу- 


шиваемые файлы автоматически будут 
конвертироваться в \/АУ), выбрать ди- 
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ректорию, куда будут помещаться кон- 
вертируемые файлы, и установить еще 
кучу параметров для удобства рабо- 
ты. Это все возможности. Программа 
не имеет модулей визуализации, с по- 
мощью ее невозможно сграбить аудио- 
диск. Конечно, по возможностям ХММ$ 
далеко обходит ИМЕ, но разработчи- 
ки последнего четко придерживаются 
принципа К/5$ (Кеер й тр зшрю), 
Все основные базовые функции выб- 
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раны с таким учетом, чтобы програм- 
ма была полезна каждому пальзова- 
телю, чтобы не было ничего лишнего 
и ничего не надо было доустанавли- 
вать. 

Итак, ИМЕ обеспечивает простоту и 
удобство прослушивания музыки, не бо- 
лее того. Так что вряд ли стоит ждать, 
по крайней мере от ближайших версий, 
обилия модулей, в большинстве своем 
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никогда не используемых. И наконец, 
небольшая ложка дегтя. Оперативной 
памяти программа занимает ровно в 
два раза больше, чем ХММ$ (хотя при 
256 Мб даже 1се\/М не чувствуется аб- 
солютно). Но это все досталось по нас- 
ледству от Нееа*р. Поэтому разработ- 
чики знают и говорят о недостатках и, 
главное, собираются их со временем 
устранить. 

Вот такой он, ИМЕ. Простой, удоб- 
ный, функциональный, хотелось бы еще 
увидеть его и легким. Не знаю, как вы, 
а я всегда пытаюсь найти альтернативу 
даже альтернативному. 

Юпих Югемей 


Отличительные особенности активных Н!-Р! систем "Серии А" 
* Динамики повышенной мощности. ВЧ - 7 Вт НЧ - 30 Вт 
* Повышенная чувствительность ВЧ-динамиков 
* Трансформатор повышенной мощности с улучшенным 


температурным режимом 


Е. 


> Зеркапьное расположение динамиков 


* Н-Р! разъемы 


ю- Разъем для подключения сабвуфера 

_* Утолщенная передняя панель (15 мм) 

* Использование звукопоглощающего материала 
* Выход фазоинвертора на передней панели 
Использование МОР для всех стенок корпуса 


* Специальные ниши для динамиков 
* Закругленные грани передней панели 
* Шурупы с шестигранными шли ами 
* Внешний предохранитель 
„ Отсоединяемый шнур питания 


Иеры 


ЕиСауе — большое приключение 


Системные требования (рекоменду- 
емые): Р4 1.5 Пц, 256 Мб ОЗУ, 
СеРогсе 3, 2.2 Гб на жестком диске. 


айте, дайте мне первому расска- 
заты Я ее первый увидел! ОЙ, что- 
то я слишком возбужден. Но ког- 
да вы сами узнаете, об чем речь, 
я на вас посмотрю! Итак, начнем с на- 
чала, то есть с исторической справки. 
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Жили-были, условно говоря, хорошие 
и плохие — Анклав и Дрег’атар, соотве- 
тственно. У хороших была магия и воен- 
ный союз, у плохих — черные помыслы и 
бессмертный мегадевайс в лице злобно- 
го властелина Ватара. Сборная людей и 
эльфов играла на своем поле против ор- 
ков и прочей нечисти нехорошей. И ще- 
мили людей, как танковые клинья эльфийс- 
кую конницу. Но вот в команде людей сде- 
лали замену. На поле вышел никому не 
известный на то время маг Зеил и сотво- 
рил страшное «колдунство» — гигантский 
Разлом в земле. Ну и, естественно, все 
супероружие темных сил во главе с Ва- 
таром туда провалились. Люди остались 
на острове, со всех сторон огражденном 
бездной. И все бы хорошо, да вот толь- 
ко постепенно Разлом начал сужаться. 


Приспешники Ватара под предводи- 
тельством некой Мордессы смекнули, в 
чем дело, и вновь стали собирать ар- 
мии, подбираясь к Анклаву в тех местах, 
где пропасть была поуже. Да и Ватар 
из бездны потихоньку стал выкарабки- 
ваться — он же все-таки бессмертный. 

Разработчики сделали две кампа- 
нии — за светлых и за темных. Они аб- 
солютно непохожи, но иногда, играя за 
одну из сторон, вы будете пересекать- 
ся со своими героями из другого лаге- 
ря. Нечасто нам перепадает возмож- 
ность поорудовать за злых и нехоро- 
ших, но, сдается мне, скоро эта фишка 
станет модной ©. 

Итак, что же мы имеем® Почти станда- 
ртные для экшена свидом от первого/треть- 
его лица классную графику и звук, выбор из 
трехуровней сложности, по одному началь- 
ному персу за каждую из сторон и... невоз- 
можность сохраняться во время игры! Авто- 
сейв — лишь при прохождении уровня, по- 
этому если у вас, как и у меня, игра будет 
выподать или виснуть, мой совет — набери- 


Огакоп у рабо 
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тесь терпения! Это единственный неприят- 
ный момент. Хотя существует еще респоун. 
Но он возможен только после активации 
контрольных точек, до которых нужно еще 


с боями дойти. Да и активация этих точек... 
платная. Спокойствие! Баксы в дисковод пи- 
хать не надо! Просто во время игры вы бу- 
дете находить мешочки с монетами и крис- 
таллы. Вот с их помощью вы и будете воз- 
рождаться! Так что думайте — выпить зелье 
здоровья, с таким усердием добытое в бо- 
ях, или потерять деньги, за которые впосле- 
дствии можно будет купить более крутое во- 
оружение или доспехи! Но об этом позже. 
Сейчас поговорим о героях. 


Лыцарь Келенкейма. Топой файтер 


Очнулся в темнице. Бывает. Смутно 
вспоминаю, что попал сюда, пытаясь за- 
щитить родственников от налоговой инс- 
пекции ©. Что? Согласен, дурак. Так 
ведь файтер! Как схватили, как сюда 
доставили — не помню. Память у фай- 
теров кораткая 

Во попал! А тут еще Родина в опаснос- 
ти — войска Дрегатара через сузивший- 
ся Разлом замок штурмовать начали. Пос- 
ле очередного залпа штурмовой катапуль- 
ты мне открылся путь на свободу (нет ху- 
ла без добра). Ну что ж! Подберем кем- 
то оброненный мечик и осмотрим замок, — 
может, тогда вспомню, как сюда попал® 

Пробежался по крепости — почувство- 
вал себя крутым суперменом. Еще и дев- 
ку какую-то встретил, лучницу. Под нога- 
ми путается, драться мешает. Ну да 
пусть — потом, может, чем порадуей В 
общем, спас я замок от орд захватчиков. 

Что, думаете, меня наградили, на ру- 
ках стали носить? Фигушки! Позвола к 
себе королева Келенхейма на прием. 
(Стою, значит, в ейном тронном зале, лю- 
буюсь на красоту окружающую, слушаю, 
как мне устную благодарность выносят. 
И туг дочка Самой вскакивает и начина- 
ет руками размахивать: мол, где это ви- 
дано, чтобы преступников благодарили! 
Да он еще должен свое прощение отра- 
ботаты Вот стерва малолетняя! Был бы я 
умным — обиделся бы. А так пошел их 
задания выполнять. В общем, и сам не 
заметил, как мне на плечи всю войну по- 
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весили. Но я не в обиде, и не потому, что 
дурак, а потому, что делать-то больше 
ничего и не умею, окромя как морды бить... 


Дрегатар — лагерь льмы 


Карапузы маст дай, Мордесса фо- 
рева! 

Я служу силам тьмы. Воины светлых 
рас — просто карапузы в сравнении с 
нами. Да и что у них за жизнь® Велико- 
душные герои борются за какие-то иде- 
алы, спасают от нас мир, защищают сло- 
бых... А потом эти же слабые объединя- 
ются и захватывают власть в мире над 
героями-одиночками, указывая, что им де- 
лать, как жить и сколько платить зах „0 

Я служу делу возрождения наше ве- 
ликого темного властелина — Ватара. 
Если я успешно справлюсь со своим за- 
ранием, меня ждет награда, если же я 
облажаюсь — пожну наказание, более 
жестокое, чем смерть. Все честно, нико- 
ких соплей и сахарных обещаний! 

Кто же я? С тупым файтером вы уже 
знакомы. Пришло время и мне выйти из 
тени. Знакомьтесь — хитрый арчер. 

Мне хватает ума не лезть в ближний 
бой без надобности, тупо размахивая то- 
пором. Оружие нашей профессии — лук, 
арбалет и кинжал. Противник может уз- 
нать о моем существовании только перед 
своей смертью. Оперенная стрела в глаз, 
отравленный арбалетный болт в грудь или 
кинжал в спину — вот моя работа. И не 
говорите мне, что это подло! Я не знаю 
таких слов. На войне кто живее, тот и прав! 


Герои меча и всего остальшого 


Всего ввашем распоряжении шесть ава- 
тар. У светлых это Рыцарь, Охотница, Дру- 
ид, Инженер (да, да — не смейтесь}, Полу- 
роспик и Колдун. Им соответствуют иден- 
тичные по свойствам темные персонажи. 
Каждый из них по-своему уникален. Более 
того, все они жизнеспособны. Некоторые 
уровни, тяжелые для одного персонажа, 
другой пройдет шутя. Для каждого героя 
предусмотрены свои виды оружия, кото- 
рые мы покупаем между миссиями. Рыцарь 
владеет всеми видами оружия ближнего 
боя, а также щитами и арбалетами. Охот- 
ница управляется с луком (единственная), 
арбалетом и кинжалом. Друид и Колдун — 
две разновидности магов — пользуются 
розличной крутизны посохами. Полурос- 
лик — спринтер-убийца ©. По приколу ре- 
шил проверить его на уровне, который до 
этого полдня мучил Охотницей, — букваль- 
но пробежался по трупам! И наконец, Ин- 
женер — гений технической мысли в об- 
ласти взрывчатых веществ, помесь грано- 
тометчика с файтером. 

Оружия много, чтобы расписать его 
все, понадобится еще одна статья. Тут и 
мечи с топорами, палаши и молоты, бом- 


э 


Иеры 


бы, пять разновидностей стрел для лука, 
и три вида арбалетных болтов, а самих 
луков и арбалетов!.. Главный критерий 
выбора — чем дороже, тем круче. Где же 
достать деньги на качественные ору- 
жие/доспехи/боеприпасы Даю спровку. 
В игре иногда открываются миссии под 
названием Легкое выживание светоа/ 
тьмы (в зависимости от того, за кого иг- 
раете}. Так вот, эти миссии — чистый 
Квейк ©, с возможностью срубить день- 
жат. Правда, для этого придется пережить 
всех врагов. После легкого выживания отк- 
роется среднее — там и денег дают по- 
больше, правда, и выжить там потруднее. 
А затем недалеко и до тяжелого (ужас. 
Зато, если все преодолеете, несколько 
сотен золотых скрасят ваше прохождение 
основного сюжета. Ну и плюс мешочки с 
деньгами и драгоценные камни разного 
достоинства, просто разбросанные и хит- 
ро запрятанные на локациях. 

Сюжетные миссии очень разнообраз- 
ные: тут и обязательный К! Фет ай; и мис- 


сии сопровождения, и нахождение клю- 
ча/книги/артефакта, и похищение девствен- 
ницы (самое сложное здесь — доставить ее 
девственницей на базу ©). Все уровни про- 
рисованы просто супер! Чего стоят только 
картины в пастельных тонах из замка, где 
мотал срок рыцарь, — каждая являет собой 
эпизод его будущих приключений. А сами 
дворцы и замки, их внутреннее убранство, 
платья жрецов и правителей, доспехи геро- 
ев! А мрачные своды темниц и подземелий! 
Графика — пять баллов! Звук ей под стать. 
Музыка постоянно держит в напряге, но тем 
не менее, не утомляет, и желания вырубить 
звук у меня ни разу не возникло. 

А геймплей, спросите вы. Ах, гейплей! 
Как вы думаете, почему я две недели си- 
жу за Епаамуе, как наркоман на игле, 
забросив даже прохождение модов клю- 
бимому мной больше всего Вюае оГРак(- 
пезз2 Так я вам отвечу. ДА ПОТОМУ 
ЧТО ЭТО РУЛЕЗ! Петляющий сюжет, 
отличная система боев, несколько видов 
развязок — что еще нужно скучающему 
геймеру® Это просто шедевр! Именно 
таких игр мы и ждем! (И еще сорок три 
восклицательных знака.) 

А теперь все же разберемся, кто из 
воинов самый крутой. 


Байки № костра - 

У костра в перерыве между боями 
собралась компания светлых героев. Как 
всегда, возник спор о том, чем разли- 
чаются бойцы Анклава и Дрегатара. 

— Не согласна я, что воины Мордес- 
сы лучше наших, — продолжала пере- 
чить Инженеру Охотница. — Такие же, 


как мы, только выглядят, да называются 
по-другому. 

— Да, а ты видела их Бомбардира? 
Здоровые, как лоси! 

— Ну и что, что здоровые? Тем лег- 
че в него стрелой или мечом попасть. 
Ты не хуже него бомбы бросаешь и мо- 
лотом машешы И вообще, их Берсер- 
кер — полный аналог нашего рыцаря, 
Гоблин — что Полурослик, а Личи и Кол- 
дуньи — те же Колдуны и Друиды! 

— А что ты скажешь насчет Убийцё 

— Да если с них эти страшные лох- 
мотья содрать, то ты их от меня не от- 
личишы 

— Все равно! — стоял на своем Ин- 
женер. — Такие хари! Можно от одно- 
го испуга загнуться. 

— Да чего вы валаете? — присоеди- 
нился к разговору Полурослик — типич- 
ный тинейджер непонятного пола с раст- 
репанными волосами. — Хотите знать 
правду? Круче всех Ночные Звери, да- 
ром что не наши и не ихние... 

Все замолчали, один лишь Инженер 
задумчиво произнес: 

— А еще, говорят, у них есть такие 
каменные гномы, так этим зверям вооб- 
ще оружия не-дают! С двух ударов всех 
выносят, третий уже по трупу делают... 


Слабое звено 


— Значит так! — выступила вперед 
Мордесса. — В наших рядах не долж- 
но быть слабаков. А то развелось вас, 
нахлебникоь... С этой целью будет про- 
ведена игра «Слабое звено». Проиграв- 
ший пойдет на корм каменному гному. 

— Ну и че? — оглядел примолкших 


подельников Берсеркер. — Кто здеся, 
типа, самый слабый, а? 

— Понятно кто! — тут же забасил 
здоровенный Бомбардир. — Лучники. 


Они никогда не рулили. 

— Чего? — зашипела Убийца, колеб- 
лясь между луком и арбалетом. — Тебя 
как убить — быстро и болезненно или 
медленно и мучительно? 

— Ну... тогда маги! — поспешно 
съехал пиротехник. — У них всегда со 
здоровьем проблемы. 

— Это у тя щас проблемы со здо- 
ровьем будут! — тихо произнесли Кол- 
дунья с Личем и вытащили свои посохи. 

Бомбордир достал бомбу и прикрик- 
нул на них: 

— Ану назад, а то ка-ак жахну! 

— Аты чего молчишь? — обратилась 
Убийца к Берсеркеру, глядя на начав- 
шиеся разногласия в стане. 

— Аче, ваще? — почесал в затылке 
здоровяк. 

— Скажи свое веское слово! — под- 
бодрила тугодума лучница. 

Файтера затипало, когда он попы- 
тался подумать, глаза его закатились: 

— Аааа! — завопил верзила, съез- 
жая планкой на астральный уровень. — 
Всех порешу! 

Гоблин, до сих пор тихо сидевший в 
уголке, испуганно заверещал и поторо- 
пился убраться с дороги. 

— О! — радостно заорал Бомбар- 
дир. — Вот оно, слабое звено! Дайте, 
я его жахну! 


— А ты попробуй догони! — быстро 
замелькал Гоблин, отмахиваясь нехилым 
топором. 

— А ты сам-то, — вкрадчиво начал 
Лич, обращаясь к Бомбардиру, — чего 
стоишь? 

— Да, — тактично подключилась кол- 
дунья. — Что-то твои фитили долго го- 
рят. Все враги разбежаться успевают. 

— И ты такой большой, что тебя на- 
долго каменному гному хватит! — вло- 
мил напрямую вертлявый Гоблин. 

— Не подходи! — промычал Бомбарлир, 
пряча бомбу и доставая внушительный мо- 
лот. — Щас как жахну... промеж глаз... 

— Уговорил! — поспешно ретировал- 
ся Лич. — Не ты самый слабый. 

— Тогда кто® — оглядела колдунья 
камеру. 

Берсеркер все еще плевался бешеной 
слюной. Убийца тихо примостилась на 
верхних нарах, на всякий случай, заря- 
жая лук огненными стрелами. Гоблин пос- 


тукивал топором по щиту выше своего 
роста. Бомбометатель нервно дергол гла- 
зом, переводя взгляд с Лича на Колдунью. 

Размышления прервал противный 
скрип несмазанных дверных петель. 

На пороге стоял огненный гном. Все, 
как один, сбились в кучу. 

— Щас как жахнет... — испуганно за- 
шептал Бомбардир. 

Положение, как всегда, спас один из 
умных магов. 

— Знаешь что® — осторожно подс- 
тупил к пышущему жаром каменному 
карлику Лич. — Ты это... о пользе голо- 
дания читал.. 

«Пурачье» — равнодушно подумала 
Мордесса. «Орут, мельтешот, того и гля- 
ди, в глотки друг другу вцепятся. А ведь 
задание заданию рознь. Где-то только 
Берсеркеру и прорубиться сквозь толпу 
врагов, где-то Убийца всех с крыш пе- 
рестреляет потихоньку, а еще где-то не- 
заменима Колдунья с мощным посохом...» 


з 

Короче только жизнь у файтера! Да ру- 
ки у полурослика. Если вы еще не поня- 
ли, то уточняю — перед вами отчет о ши- 
карной игрушке! Даже на консолях, пор- 
том с которых Епсуе и является, игра дер- 
жала лидирующие позиции. На мой взгляд, 
успех на РС проекту тоже обеспечен. 

Тому, кто еще не сталкивался с ЕпсЮ\е, 
я искренне завидую, — у васеще все впе- 
реди: знакомство с героями, победы и по- 
ражения в боях, открытие новых миссий 
и свойств оружия, разрушенные нервные 
клетки и огорченные родственники и друзья, 
наполго вас потерявшие. Для тех же, кто 
прошел и полюбил эту игру, я кричу: «Пар- 
ни, кончайте эти сопли! Нас ждет вторая 
часты А мы ждем ее» ©. 


Колонка редакторов 


Беседка «Авео компьютера» 


О, высшая кара богов, 
Награда за наш ломеризм — 
Ужасный спам! 

Абраша 


Встреча с автором-1 


У «Здравствуйте! Хочу предложить для 
обзора в Вашем издании свою програм- 
му для состовления фотоальбомов РНоА. 
Она уже завоевала определенную попу- 
лярность и, несмотря на свой текущий [пос- 
ледний на сегодня} бета-статус, является 
вполне устойчивой. Программа позволяет 
упорядочить произвольное количество изоб- 
ражений (фотографий, рисунков, скриншо- 
тов и гд.) по категориям. Причем, несмот- 
ря на то, что любое изображение может 
фигурировать в любом количестве катего- 
рий, описывается оно только единожды. 

РроА регистрирует информацию о да- 
те, месте, номере пленки и кадра, ключе- 
вых словах, а также описание изображе- 
ния. Все это сохраняется в виде файла фо- 
тоальбома *.рвоа. Все вышеперечислен- 
ные поля являются поисковыми. 

Присутствует система отката (Ипа), рс- 
бота с буфером обмена, интерфейс пол- 
ностью двуязычный [русский и английский), 
есть справочная система [тоже на двух язы- 
ках] Кроме того, программа бесплатная [тее- 
мате/ Все данные и дистрибутив на Нир:// 
роа.лагой ти». Заранее спосибо, Дмитрий Канн 

Если мы печатаем такое письмо — это 
еще не значит, что мы горячо и единоглос- 
но и тд. Пока это означает лишь то, что у 
нас есть читатель, который УМЕЕТ делать 
что-то своими головой и руками. Значит, это 
человек, понимающий и нашу терминоло- 
гию, и наши проблемы, и даже наши шутки. 
А если он пишет письмо — он хочет более 
серьезной оценки своего творчества. Так зо- 
конное же дело! Ну и, конечно, признание 
способностей и всемирнся слова где-то там 
выглядывают из-за монитора и помахивают 
ручкой. Как же без этого? Кто от этого сво- 
болен, пусть первый бросит в нас камень 
(можно Р4 — 3.05 ГГц... мы поймаем. 

Ток что присмотритесь к проге, и кого 
описание убедило в целесообразности заг- 
рузки телефонного канала, кочните. 1.9 мет- 
ра — вполне реально. Только всегда будь- 
те внимательны и помните — ответствен- 
ность зо программу несет ее автор. А ес- 
ли понравится, не забудьте выразить ов- 
тору благодарность, договор? 


Встреча с автором-2 


Вероятность падения номера МК с «Бе- 
седкой» на автора книги, рекомендуемой чи- 
тотелями в рубрике Мачег Воск Кесога$, ис- 
чезающе мала. Но она не нулевая. Читаем. 
У «Добрый день, ТРУРЛЫ Не плохо бы- 
ло бы в «Беседке» писать: «Редакция не не- 
сет ответственности за информацию». А 
так — Вы попали. Советчик Владимир Пу- 
занов явно спешил, и внимательно не чи- 
тал ни названий книг, ни имени-фамилии 
автора. Книга называется — «ИМИХ в под- 


линнике». Автор — Алексей Стахнов [то 
есть я). Желательно бы попровочку внес- 


ТРУРЛЬ 
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ти в это дело. Кстати, если у читателей кни- 
ги возникают вопросы, милости прошу, 
сайт: чума ода, е-тай: бпБооК.тай.ги» 
Алексей Стахнов 

Ну, не сильно мы «попали». Добрый чи- 
татель забыл добавить к названию «в Под- 
линнике». Зато взамен он ввеллишнюю бук- 
ву «а» в фамилию автора. За это он дол- 
жен будет выучить книгу наизусть! Как вы 
думаете — это справедливое наказание! 

Читатель в процессе рекомендации упот- 
ребил комментарий: «Очень хорошая кни- 
га для углубленного изучения Оси». Ноде- 
емся, эти слова несколько поубавили спро- 
ведливое возмущение автора по поводу 
ошибок и даже подвигли предложить свои 
координаты для общения. Шаг довольно сме- 
лый, потому как наш читатель-линуксятник, 
отягощенный нерешенной проблемой, не- 
выносим в быту и общении (до полного раз- 
решения проблемы или замены ее новой). 

А кстати, фраза насчет ответственнос- 
ти/неответственности редакции за инфор- 
мацию справедлива. М вполне нормаль- 
на. Вот смотрите: читатель нам что-то пи- 
шет, мы отвечаем, в общем — ведем роаз- 
говор (пусть и заочный). Но ведь в бесе- 
дах мы обычно доверяем собеседнику. Не 
переспрашивать же его по каждому пово- 
ду и не просить перепроверить свои сло- 
ва. Если он намеренно нам солжет, то пос- 
ле того, кок попадется, будет признон лич- 
ностью патологической и вычеркнут из кру- 
га общения. Как иначе можно? 

Вот и сейчас у нас нет причин сомне- 
ваться в словах советчика: 

У «Хотел бы рассказоть всем о заме- 
чательном издании. 

Марти Холл, Лэрри Браун «Програм- 
мирование для \У/ЕВ» (Библиотека про- 
фессионала). ИУВдание второе, 2002, 1261 
стр. Цена: 45 грн. по Одессе). В книге под- 
робно рассматриваются: НТМЕ 4 (177 стра- 
ниц), технология ДАУА [601 страница}, серв- 
леты (283 страниц! Лама Зспр! (200 стро- 
ниц) Надеюсь, кому-нибудь пригодится». 
Прокопович Владимир 


Такиильные ощущения 


Наши постоянные читатели уже настоль- 
ко привыкли к постоянному общению с МК, 
что сразу замечают мельчайшие изменения в 
его виде. В прошлый роз, беря его в руки, от- 
метили — что-то тяжеловат... Сегодня — что- 
то он, наоборот, легковат. Вывод логичный и 
однозначный: наверное, я неделю таскал тот 
тяжелый номер и нокачал мускулотуру. 

Разгадка намного проще. В прошлом 
номере было больше страниц, 68. Такова 
особенность печатного дела. Она у вас 
недовольства не вызывает, не так ли? Но 
зато, в силу законов сохранения массы и 
энергии, а также закона постоянства «по- 
иска приключений на свою голову», но- 
мер, на поверхности которого напечатан 


данный текст, стал чуть стройнее — 52 стра- 
ницы. Законы природы у вас недовольства 
не вызывают, не так лиё Не волнуйтесь, со 
следующего номера все вернется на кру- 
ги своя — 60 страниц. 


Не всякий лось перекосы рельс 


У «Добрый день. Подскажите, пожа- 
луйста, адреса толковых серверов, где мож- 
но взять программы (кряки, подборщики 
серийных номеров, взломщики паролей. 
С ув., Аюва 

Может, вам еще чего и крякнуть® Так вы 
только скажите! А то у нас в редакции все 
только и шарят по Сети — как бы чего-то 
раздолбаты Как только кто-то находит хоть 
одну невскрытую прогу, тут же все бросают 
работу, сбегаются к монитору и дебагером 
ее дебогером! Пока только кусочки от нее 
не полетят... Как в таких условиях нам уда- 
ется поддерживать регулярность выпуска еже- 
недельника — совершенная загадка! 

А кроме того — мы все сторонники (пат- 
риоты, идеологи, проводники, светочи} пи- 
ратства, разбойничества и «излишеств вся- 
ких нехороших»! 

А зарплату нашим сотрудникам знае- 
те как выдают? С одной редакторской кре- 
дитной карточки. Как ломанул счет, так и 
получил свои кровные. 

Мы все тут такие! Что, читатели, разве 
вы этого не замечали? А вот АюрРа заме- 
тил, внимательный мальчик. 


Золотое фопо МК 


У «Здравствуйте, Трурлы! Закончил соз- 
дание каталога «Моего компьютера» за 
2002 год. Вы знаете, не хочу, чтобы это 
кто-то еще раз повторял — очень уж тя- 
жело было... Высылаю каталог, может быть, 
Вы его где-то разместите и дадите ссылку 
читателям в ответах на письма или в са- 
мом еженедельнике». Владимир Волошук 

Вот это работа! Даже у самой редак- 
ции не хватило времени и сил сделать пе- 
речень своих статей за год. А тут читатель 
в одиночку... Спасибо! Дело ведь неверо- 
ятно полезное. 

Файл выкладываем на нош сайт в «Уго- 
лок читателя/К читателю»: 

ИИр:/ Ими тусотр.сот.иа/ атез.рИргуБг=иб 
оок&зибгиЬг=тапйе $! 


У «Вот я читаю МК с 1999 года и ни ра- 
зу не встретил очень интересующую [на дан- 
ный’момент) меня тему. А тема звучит так: 
«Как продать свой ПК». И подумалось мне, 
что я ведь не единственный из пользователей, 
которого такой вопрос мучает». Сафаюг 

Что скажете? Были у вас такие ситуа- 
циие Что лучше — продать целиком или по 
частям® Где продать выгоднее? Кому про- 
датье А что стоит оставить, может, флоп, 
верную мышу, любимый коврик® Подели- 
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тесь мемуарами о удачных финансовых 
операциях. А может, есть универсальные 
методы, как вести себя в такой ситуации? 


Надо помочь 


Основной критерий запуска взаимной 
читательской помощи (или публикации вог- 
роса в «Беседке», или обращения к сокро- 
вищнице Трурля — списку добровольцев- 
экспертов] — это когда заметно, что юзер 
самостоятельно пытался решить проблему. 
Нам не очень хочется делать за лентяев их 
роботу. А еспи кто уже пытался разобрать- 
ся, то и вопросы у него отличаются конк- 
ретностью, и попутный опыт поднабрался. 
Таким говорим — добро пожаловать. 

У «Снова здравствуйте и снова прос- 
тите за беспокойство. Как-то я просил вас 
помочь разобраться с драйверами для ви- 
део в Линуксе. В общем, потратив 2 часа 
в Сети, я нашел ответ на мой вопрос — 
на мой Кей На! 8.0 токи встали «дрова» 
[могу поделиться с читателями еженедель- 
ника приобретенным опытом} 

Однако теперь, к несчастью, у меня 
возникла другая проблема. Скачал све- 
жий У/те, и при попытке его запустить 
мне выдается сообщение об ошибке. Ноб- 
ров в консоли команду У/те Нер, я по- 
лучил 24-страничный хелп, естественно, 
не на русском. Подумав, что ответ на мою 
проблему можно найти где-то в Интерне- 
те, я отправился туда. Проведя в Сети 
4 часа и облазив 5 поисковиков, а также 
сайты типа мгу тихБедт.огд И мчум.итрхзоН. 
сот, я не нашел ответа. И решил... обро- 
титься к Вам. Не могли бы Вы расспросить 
читателей еженедельника, как пользовоть- 
ся И/пе, или узнать, где найти в Инете ре- 
сурсы на эту тему. Заранее благодарен». 
МАВЗНАЕ, тагзКаЮ@скс.сот.иа 


Мы уже раз писали о способе оживле- 
ния «убитых» компакт-дисков. В результа- 
те в аптеках резко возросла продажа зе- 
ленки. Кто помнит, о чем шла речь, пой- 
мет. А так как любое взаимодействие с 
этим веществом — чемпионом по всеза- 
мазюжости — приводит к попутному раск- 
рашиванию всего остального (самого поль- 
зователя, а также одежды, мебели), то воз- 
росла и продажа валилола для родителей 
целеустремленных юзеров. Сегодня мы 
предлагаем иной способ, как вернуть к 
жизни СБ. Обнаруженные при его исполь- 
зовании побочные эффекты мы опишем в 
следующие разы. 

У «Привет, Трурлы Если компокт сов- 
сем не читается, надо делать следующее. 
Купите самую дешевую зубную пасту бе- 
лую, без всяких добавок] нанесите чуть- 
чуть на рабочую поверхность диска, возь- 
мите кусочек ваты и разотрите его по по- 
верхности. Растирать необходимо до тех 
пор, пока следы зубной пасты совсем не 
ру 
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исчезнут. Вату надо менять несколько раз. 
Таким способом я убедил свой старенький 
сидюк прочитать 2 новеньких диска, кото- 
рые раньше он просто отказывался пони- 
мать». Владимир, 15 лет 


Компострой-2 


У «Еще можно найти людей, у которых 
компьютер появился в те далекие времена, 
когда дискета-трехлюймовка была редкостью, 
а больше всего были распространены пя- 
тидюймовки. Шло время, комп обновляли, и 
теперь у этого пользователя стоит красавец 
Пентиум, и место пятидюймовок уже давно 
занято под СО-ЮОМ. Вот к чему я клоню, к 
примеру, у вас сломалась коробочка, а вам 
нужно перенести куда-то диски. Частое де- 
ло, не так ли? Так вот, берете старую не- 
нужную пятидюймовку, отрезаете у нее од- 
ну сторону, вытаскиваете из нее все содер- 
жимое и спокойно кладете в нее свой диск. 
Сохранность не гарантирую, но это лучше, 
чем во внутреннем кармане куртки. 

Вице не редкость такая ситуация. Напри- 
мер, у пользователя имеется крутой стол под 
комп, только одна беда, хозяин очень лю- 
бит, читая новости из ИНета, пить горячий 
чай. В итоге, стол от горячего портится. Поль- 
зователь берет блюдие, но одно неосторож- 
ное движение... и нет больше блюдца. Так 
может дойти до того, что в доме не останет- 
ся блюдец. Так вот, ближе к делу — я уве- 
рен, что у Вас есть пару «убитых» трехдюй- 
мовок, которые вы не успели выбросить. Су- 
ществует слособ их использовать, причем не 
без изящества. Берете дискету, снимаете с 
нее защитную форточку, разделяете по шву 
на две половинки, внутренности куда хоти- 
те, а вот пластмассовые квадратики идеаль- 
но подходят под чашки. Выглядит это модно, 
даже стильно. Одним словом — компьютер- 
но/ У нас уже целые «сервизы» из дискет». 
С уважением, Константин (Наскегла) 


Брантья по азам х 
Существенное место в почте Трурля до 
сих пор занимают письма, начинающиеся 
так: «Особый интерес вызвал ваш: вопрос 
о технике внеземного происхождения». 

Это отголоски наших умственных игр 
на тему: «А каковы должны быть клавис- 
туры у компьютеров представителей иных 
цивилизаций®». 

Хорошо, если это до сих пор интерес- 
но, не будем сдерживать интеллектуальный 
напор читателей. Читаем свежие версии. 

У «Иск, вопрос можно рассматривать в 
двух направлениях. Первое — это интерфейс, 
ведь количество пальцев, глаз и иных членов, 
каки их наличие/отсутствие вообще будет фор- 
мировать разную пользовательскую среду. Но 
тут мы сталкиваемся с проблемой, которая вы- 
зывает трудности у всей фантастики, — мы не 
можем избавиться от антропоморфности. 

Второе — архитектура. А ведь, возможно, 
язык инопланетян не поддается символьной 
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дескрипции, то есть он может состоять не толь- 
ко из звуков, но и из движений, цветов, форм 
и тд. Это неплохо показал Гаррисон, описы- 
вая в своей трилогии «К заподу от Рая» че- 
ловекоподобных ящеров, которые общались 
не только с помощью звуков, но и подкреп- 
ляли слова движениями, мимикой, изменени- 
ем цвета участков тела [и людям это свой- 
ственно — иногда жест получается красно- 
речивее слова. — Прим. литредакторд] 

Далее, а если у них вообще нет мате- 
матики? Ведь основа любого автомата — 
логика, а логику мы описываем математи- 
ческими закономерностями, и язык наш то- 
же описан для машины математически. 

Отсюда вывод: если мы говорим о «не- 
земных» вычислительных машинах, то по 
умолчанию принимаем, что их создатели 
имеют «антропоморфный» язык, или мате- 
матическую модель. М-да, тут есть о чем 
поговорить и подискутировать». заМузоЫ 

Ну, как вам серьезность подхода к 
теме? Не пора ли нам уже дополнитель- 
но регистрироваться как Академичес- 
кое издание? 

У «Привй, Трурлы Пише тобг Мепз. Я 
пишу сюди вперше, тому не знаю всх тон- 
костей. Я пльки сьогодн! навчився користу- 
ватись ОиНоок Ехргезз тому, мабуть, запвнив- 
ся. В 11-му номер/ти запитував, яка клавюту- 
ра в нопланетян, от я Г вирйнив вдповсти, 
бо запитання дуже цкове. Я гадаю, що {ноп- 
ланетяни не користуються клавою, бо вони 
навряд чи мають пальцу; чи взагал! кнцвки. 
А огни! стособи стлкування з ЕОМ вони 
можуть використовувати споюйно. Допома- 
гають звуки — вони можуть гудйи, пихтпи, 
кричати, ! комп'ютер буде отримувати ко- 
манди. А ще гуманоди можуть бути побу- 
дован не на @лках, а наприклад, на кремнию, 
що автоматично перетворюе 1х на компи, 1 
вони сам! можуть бути частиною велико! ма- 
шини, як мурахи Е частиною велико? роди- 
ни». Олекай Мельник 

Нет, решено, будем Вестником Акаде- 
мии Наук! Остается только выбрать — ка- 
ких науке 

У «Насчет клов у инопланетян. Предс- 
тавь себе, сидит этот инопланетянин в се- 
редине сферы, на внутренней поверхнос- 
ти которой куча штучек, исполняющих функ- 
ции кнопок. Одной рукой нажимает одну 
впереди, другой — другую где-то сзади и тд. 

Еще версия. Пару проводков к голове 
[или в голову] — и все! Вдруг у них наука 
далеко пошла?». Леша Янчук [УАМЦ$] 

Видали, как разобрала читателей иноп- 
ланетная тематика. Чувствуется, что в обы- 
денной жизни еще мало мест, где находят 
себе приложение воображение и фантозия. 
«Как в тысячный раз обозвать Винду@», или 
«Как в пятый раз использовать одну и ту же 
интернет-карточку®» — решение таких за- 
дач уже не дает достаточного удовольствия. 

Хорошо, тогда вам еще один вопрос — 
а какова у инопланетян мышка? 
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